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VYBRANE PRIKAZY S POPISEM CINNOSTI.

ARAM. (v menu AKTIVUJ) - aktivuj rdme ¢ek

Prikaz v roleté: Vykres/AKTIVUJ ramecek:

Pfikaz podobné jako "DEFINUJ" nastavi méFitko a velikosti popisnych ¢asti, nakresli
ramecek. Po pouziti pfikazu jsou ve vykrese zaznamenany jeho méfitko a velikost, pfi
opétovném nacteni vykresu jsou hodnoty zobrazeného rédmecku automaticky pouzity pro
nastaveni dalSi kreshy.

Pouziva se k uréeni nebo zméné méfitka a velikosti forméatu v rozpracovaném vykrese.
VSechny aktivované ramecky jsou ve vykrese ulozeny jako bloky a je mozné je podle potfeby
zobrazovat. Pfi dokonceni vykresu je vhodné nepouzité ramecky z vykresu odstranit pfikazem
PURGE/CISTI - BLOCK/BLOK.

Nedoporucuje se ramecek posouvat, dojde tim k rozladéni mezi (limits), které jsou pfi
definici/aktivaci posledniho ramecku nastaveny pro automatické umistovani legend. Levy dolni
roh rdmecku by mél vzdy mit soufadnice 0,0. Toto neplati pro situaci v soufadném systému. Zde
je naopak nutné posunout ramecek na kresbu situace, aby nedoslo k rozladéni soufadnic.

Pokud je na displeji vice platnych rdmec¢kd, nedojde po nacteni vykresu k nastaveni
hodnoty méfitka.

Potfebujete-li vice ramec¢kd v jednom vykrese, ponechte jeden jako platny a ostatni
rozlozte a uvolnéné atributy parametrd vymazte. Parametry vykresu budou pfecteny z
existujiciho platného ramecku.

Nebo pouzijte nastaveni "pomocného" méfitka. Pokud je toto nastaveno (roletka -
Vykres/Pomocné méfitko/Hodnota), je pfi otevieni vykresu pouZzito pro méfitko vykresu a
nezalezi na definovanych/aktivovanych rameccich (méfitka z ramecka "prebiji"). Vykres také
muze byt bez rAmecku a méfitko si trvale pamatuje dle nastaveni tohoto méfitka "pomocného”.

Vypis pobidek:

---> Méfitko vykresu ? 1:
- kladné nenulové ¢&islo, uréuje méfitko pro kresleni
(kresba ve skutec¢né velikosti, ostatni zvétSeno méfitkem)

---> Format ? - ¢islo <0-5> nebo pravy horni roh [mm] - A:
- ¢islo "0-5" nebo soufadnice pravého horniho rohu,
vytvori format dle CSN nebo libovolny
zadanim pravého horniho rohu v MM, levy dolni
roh vykresu ma vzdy souradnice 0,0

---> V/ykres na LeZato/Stojato ? <LeZato>:
- uréuje polohu vykresu, "S" ur¢i polohu na stojato

V pfipadé, Zze rAmecek ve vykrese neexistuje, objevi se hlaska:

---> Ramecek neexistuje - definovat ? Ano/Ne <Ne>:
- "Ano" ("A") pro definovani



ATYDVE. (v menu ATYDVE) - dve fe atypické, s volbou zarubn & a polohy p Fiéky

Prikaz v roleté: F-u-I-l/OTVORY/ATYDVE:

Pfikaz slouzi k zakresleni dvefi se stfedni pfickou ve variantach zarubni. Aplikuje se na
jiz nakreslenou sténu, kterd bude profiznuta, dvefe budou vkresleny. Obrys stény v fezu bude
umistén do vrstvy "REZY" nebo "POHHRA" v zavislosti na vySce pricky.

1970
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Konfigurace atypickych dveri ﬂ
Schema — Typ dwefi —Kfidlo —Prdh—————
: € Jednokfidiové & Dtagné " Préh
{+ Dyoukiidiove T Epvné ' Bez prahu
" Bez " Skladaci R B

" Posuvhé i+ Mormal

= Otewirani dwefi

+ Levé ( Pravé -Znacka " Snizena
Fliat - Smér otevirani &+ Dblaucek = Modifikace vrstev
€ Nomal & DObloZkova v Dtagit ™ Céra [T Povolena
— Paramety dveii
Sitka dverf 12600000 Gitka zéubné A0 0000
Wiika dveri 19700000 Lenwi masiv 125.0000
Tlouitka wiphe 100.0000 Prawi magiv 125.0000
Paloha nsy viplné 150.0000 Celkaya fitka otvar 1500, 0000
— Parametry krezhy —Wrshwy kreshy
StEnanommat REZY
ik tektu 2.5000 Lot
Stera-snizena FOHHRA
Wrzbva popizu POFIS_DWERI o —
[ e Frf vl DVERE
QK. l Cancel

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Prirdstky/Typ-<aktualni>/<Stfed otvoru>:
- zadanim stfedu otvoru na obrysu stény pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Levé osténi <aktualni>:

- udava Sirku levého osténi - délku ztzené &asti, implicitné "125",
orientaci Leva/Prava udava pohled ze strany otevieného kfidla

--> Pravé osténi <aktualni>:
- udava Sirku pravého osténi - délku ztzené &asti, implicitné "125"
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--> Sifka zarubné <aktualni>:
- udava Sirku zarubné - hloubku dutiny ocelové zarubné
nebo tloustku obloZzkové zarubné, implicitné "50"

--> Poloha osy vyplné <aktualni>:
- udava polohu osy ziZené &asti pricky od prvniho lice, implicitné "150",
pfi hodnoté prekracujici tloustku stény je zGZzena ¢ast umistovana
doprostred stény

--> TlouStka vyplné <aktualni>:
- udava tloustku zGzené ¢asti pricky, implicitné "100"

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:

- vySka popisu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- umisténi popisu do vrstvy, implicitné "POPIS_DVERI"

--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-sniZzena <aktuélni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> Vrstva dvefi <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni dvefi, implicitné "DVERE"

--> VySka stény - Normal/Snizena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vysky stény, sniZzena sténa je kreslena "tenkou" ¢arou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal”, sténa je umisténa do vrstvy “REZY*
--> Otocit smér otevirani - Ano/Ne <aktualni>:
- volba “A,N“ pro uréeni sméru otevirani, zda je v souladu s pofadim
vstupnich bodu

Volba "P" pro pfirdstky, to je zadani poZzadovaného stfedu dvefi pfirdstky soufadnic X,Y ke
znamému bodu, zpsobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pfirdstky X,Y:
- pFirastky X,Y pro uréeni stfedu otvoru od pfedchoziho bodu

Volba "T" pro ureni typu dvefi zplsobi sekvenci pobidek:

--> Typ - Jednokfidlové/Dvoukridlové/Bez <aktualni>:
- volba "J,D,B" pro uréeni typu dvefi, implicitné "JednokFidlové"

--> Kridlo - Oto¢né/Kyvné/Skladaci/Posuvné <aktualni>:
- volba "O,K,S,P" pro urceni typu kfidla dvefi, implicitné "Oto&né"

--> Prah/Bez-prahu <aktudlni>:
- volba "P,B" pro kresleni prahu, implicitné "Prah"

--> Typ zarubné Normal/Oblozkovéa <aktualni>:
- volba "N,Q" pro uréeni typu zarubnég, implicitné "Normal", navrat k prvni pobidce
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---> Upfesnit-pilifek/<Stfed otvoru-smér otevirani>: kolmo k
- zadani druhého stfedniho bodu otvoru, pfedvolba "kolmo k",
staci ukazat na protilehly obrys stény

Volba "U" pro upfesnéni Sifky pilitku vici bliz§imu otvoru nebo lomu stény zplsobi pobidku:

--> Sifka pilifku <namérena>:
- potvrzeni nebo zména Sitky pilitku, mozno provadét opakované,

zaroven je vztazny bod otvoru pfepnut z osy na blizsi kraj otvoru -
svétlosti otvoru v hlavni sténé - <Kraj otvoru-smeér otevirani>

---> Vy3Ska dvefi-<aktualni>/<Sifka dveri-<aktualni>>:
- potvrzenim prednastavenych hodnot nebo vstupem
noveé Sirky pfikaz pokracuje, implicitné "800/1970"

Volba "V" pro nastaveni vySky zpusobi pobidku:

--> VySka dvefi <aktualni>:
- zadani nové vysky dvefi, navrat k predchozi pobidce

---> Otevirani - Levé/Pravé <aktualni>:
- volba "L,P" pro uréeni zpusobu otevirani, implicitné "Leveé"

Pokud nevyhovuje pfednastaveny parametr-
znacka dveri

je mozné nové nastaveni vstupem "KFG" na prvni pobidku tohoto pfikazu. Poté se
zobrazi nasledujici pobidka-

---> Znadka otevirani - Obloucek/Céra <Céara>:
odpovézenim ulozime pozadovanou konfiguraci do vykresu. V pfipadé, Ze takto
zkonfigurujeme prototypovy vykres, bude nastaveni platné pro vSechny dalSi nové vykresy.

CTIBODY. (v menu CTIBODY) - naéteni vyskovych bod G

Pfikaz v roleté: Doplriky/Geodet menu/CTIBODY:

Jedna se o omezenou jednoduchou funkci. Komplexni feSeni je v samostatném modulu
SkiJo GEOdeti - véetné 3D umistovani vyskovych bodd.



--> Format souradnic 1-(txt) nebo 2-(stx) <1>:
- volba formatu vstupniho souboru,
1-(txt) pro format nize uvedeny,
2-(stx), oba formaty mohou byt vystupem z geodetického programu Kokes$

Volba "Z" nebo “A" pro zménu nastaveni zplsobi sekvenci pobidek:

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- nastaveni vysky textu vySkopisnych bodu, implicitné “1.5“

--> \/rstva <aktualni>:
- nastaveni vrstvy vySkopisnych bodd, implicitné “VYSKOPISNE_BODY*

--> Presnost <aktualni>:
- pocet vypisovanych desetinnych mist, implicitné “2*

Poznamka:
Format 1-(txt) vstupniho souboru-tudaje v [m]:
souradnice X, souradnice Y, soufadnice Z
11 znakd 12 znakd 9 znakd
z pozice 11 Z pozice 22 Z pozice 34

Forméat 2-(stx) vstupniho souboru-udaje v [m]:
souradnice X, souradnice Y, soufadnice Z

12 znakd 13 znakd 9 znakd

z pozice 11 Z pozice 23 Z pozice 36

CTISTX. (v menu CTIBODY - kompletni) - na éteni vyskovych bod G

Pfikaz v roleté: Doplriky/Geodet menu/CTIBODY - kompletni

Pfikaz slouzi pro nacteni a vykresleni vySkovych bodu do situace z diskového souboru
obecného formatu. Diskovy soubor musi obsahovat polozky v tomto poradi: ¢islo bodu,
souradnice X a Y, vySka bodu, eventualné dalsi poznamky - polozky musi byt oddéleny
mezerami, prvni sloupec musi byt bez levostrannych mezer. Pokud dojde pfi &teni k chybé,
zkontrolujte soubor dat a vymazte neplatné fadky a levostranné mezery prvniho sloupce.

Body s texty jsou speciélni bloky s atributy, je s nimi mozné déle pracovat - vztyCovat
vy3ky (pfikaz GEOVYS:), tvofit t&lesa pfi modelovani terénu (pfikaz GEOSIT:), vkladat
interpolované body (pfikaz GEOINTER:) a pod.

Jednéa se 0 omezenou jednoduchou funkci. Komplexni
SkiJo GEOdeti - véetné 3D umistovani vySkovych bodd.

v

Seni je v samostatném modulu

Vypis pobidek:

---> Zména nastaveni<VysSka-aktudalni,Vrstva-aktualni,Presnost-aktuélni> - Ano/Ne <Ne>:
- potvrzeni nastavenych hodnot, po schvéleni implicitni
volby “NE* pfikaz pokracuje

Volba "Z" nebo “A" pro zménu nastaveni zplsobi sekvenci pobidek:

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- nastaveni vysky textu vySkopisnych bodu, implicitné “1.5“

--> \/rstva <aktualni>:
- nastaveni vrstvy vySkopisnych bodd, implicitné “VYSKOPISNE_BODY*
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DEFINUJ. (v menu DEFINUJ) - prvotni definice vykre su

D

Prikaz v roleté: Vykres/DEFINUJ kompletné

Pfikaz definuje zakladni vrstvy dle tabulky, nastavi méfitko a velikosti popisnych &asti,
nakresli ramecek. Po pouZiti pfikazu jsou ve vykrese zaznamenany jeho méfitko a velikost, pfi
opétovném nacteni vykresu jsou hodnoty zobrazeného ramecku automaticky pouzity pro
nastaveni dalSi kreshy.

Pouzivd se k uréeni méfitka a velikosti formatu ve vykrese. VSechny definované
rdmecky jsou ve vykrese uloZzeny jako bloky a je mozné je podle potfeby zobrazovat. PFi
dokoné&eni vykresu je vhodné nepouZité ramedky z vykresu odstranit pfikazem PURGE/CISTI -
BLOCK/BLOK.

Nedoporucuje se ramec¢ek posouvat, dojde tim k rozladéni mezi (limits), které jsou pfi
definici/aktivaci posledniho rdmec¢ku nastaveny pro automatické umistovani legend. Levy dolni
roh rAmecku by mél vzdy mit soufadnice 0,0. Toto neplati pro situaci v soufadném systému. Zde
je naopak nutné posunout ramecek na kresbu situace, aby nedoSlo k rozladéni soufadnic.

Pokud je na displeji vice platnych ramecku, nedojde po nacteni vykresu k nastaveni
hodnoty méritka.

Potfebujete-li vice rameckl v jednom vykrese, ponechte jeden jako platny a ostatni
rozlozte a uvolnéné atributy parametri vymazte. Parametry vykresu budou precteny z
existujiciho platného ramecku.

Nebo pouzijte nastaveni "pomocného" meéfitka. Pokud je toto nastaveno (roletka -
Vykres/Pomocné méfitko/Hodnota), je pfi otevieni vykresu pouzito pro méfitko vykresu a
nezalezi na definovanych/aktivovanych ramecécich (méfitka z ramecka "pfebiji"). Vykres také

muaZe byt bez ramecku a méfitko si trvale pamatuje dle nastaveni tohoto méfitka "pomocného”.
Vypis pobidek:

---> Méritko vykresu ? 1:
- kladné nenulové Cislo, uréuje méritko pro kresleni
(kresba ve skute¢né velikosti, ostatni popisy jsou zvétSeny méfitkem)

---> Format ? - ¢islo <0-5> nebo pravy horni roh [mm] - A:
- ¢islo "0-5" nebo soufadnice pravého horniho rohu,
vytvori forméat dle CSN nebo libovolny zadanim pravého horniho rohu v MM,
levy dolni roh vykresu méa vzdy souradnice 0,0

---> Vykres na Lezato/Stojato ? <Lezato>:
- uréuje polohu vykresu, "S" ur¢i polohu na stojato

Tabulka definovanych vrstev:

Vrstva Prikaz Prednastaveni

oSy OsS: Zluta éerchovana
POHHRA PH: bila plna

NEVHRA NH: bila dlouha ¢arkovana
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REZY RE: ¢ervena plna

KOTY KO: modra plna

TEXT TE: bila plna

SRAFY SR: fialova plna

SUMA SuU: bila plna

OSsY1 OSss: Zluta Eerchovana se dvéma teckami
NEVHRAL NHH: bila kratka ¢arkovana

TEXT1 TEE: ¢ervena plna

PK PK: zelena ¢erchovana se dvéma carkami

Dvou-tfi pismenkové pfikazy umoznuji zapnuti vrstvy z klavesnice. Jsou funkéni po
nacteni SERVISU volbou v menu nebo pfikazem "SER". (dvojtecka oznacuje pfikaz, nepiSe se)

DEFITALA. (v menu DEFINUJ tabulkou) - prvotni defi  nice vykresu

Prikaz v roleté: Vykres/DEFINUJ tabulkou

Pfikaz definuje zakladni vrstvy dle vybrané tabulky, nastavi méfitko a velikosti
popisnych ¢asti, nakresli rame€ek. Po pouziti pfikazu jsou ve vykrese zaznamenany jeho
meéfitko a velikost, pfi opétovném nacteni vykresu jsou hodnoty zobrazeného ramecku
automaticky pouzity pro nastaveni dalSi kresby.

Nastavené parametry v tabulce jsou po dokonéeni pfikazu uloZzeny. K dispozici pro
uloZeni predvoleb nastaveni je pét tabulek.

Definice hladin a rAmetku I o |

Fowt]| [Naer | [Eaws Eiika Rdmetek

¥ [osv il DASHDOT ~

A LB Jpwe  J[ J ® v

v [ |- C_1F

72 [NEVHRA, ||j DASHED l:l v ~|dentifik &tor

P [ |- — —

P [ | - —

P [ | —

V[T 1] CONTINOOUS [ [N

W [ | CH G T N N A

T I lom o

P [uhE 1L I Ulogi ko

W [Fc |[j PHENTOM 1 e

¥ [POMOCNE |- CONTINDOUS [ 1 & i

= | — — = —'

L [ S . =

CH [ S . - —

L 1 | N N

T [ . . -

m | | a—— - ’Ij””ffrw\

LI | .
Cancel

Ostatni viz. predchozi pfikaz vySe - DEFINUJ:.

PFi pouziti identifikdtoru budou definované hladiny (vrstvy) mit nazev doplnény o
predponu "identifikatoru".

Typ Cary a Sitka ¢ary se zadavaji fetézcem zleva - vhodné vstupy jsou dohledany.

[ee]



DETAIL. (v menu DETAIL) - vy Fiznuti detailu

=

Prikaz v roleté: Kresli/DETAIL:
Prikaz v roleté: F-u-I-l/EDIT/DETAIL:

Piikaz vyfizne €ast ze stavajici kresby, presahujici entity (Usecka, kfivka) se snazi
ofiznou a podle pozadavku upravi méfitko.

S — -
= ~_ _ S =
%A_/_ _
v —

Vypis pobidek:

---> Zadej levy dolni roh:
---> Zadej pravy horni roh:
- vyznaceni okna detailu (crossing/prisecné)

---> UkaZ novy pocatek detailu:
- nové umisténi detailu

---> Zadej méritko detailu ? 1:
- vstup méfitka detailu, pomér k hlavnimu
meéfitku vykresu rozhoduje o zvétSeni ¢i zmenSeni

DIGIT. (v menu DIGIT) - pravouhlé p Fekreslovani mapovych podklad

<&

Pfikaz v roleté: Doplriky/Geodet menu/DIGIT:

Ortogonalni kresleni vyuziva nataceni soufadného systému pfi zapnutém ortho rezimu.
Tim je umoznéno kreslit pravouhlé objekty s volitelnym nato€enim.

PFi zakreslovani fady objektd se stejnym nato¢enim je vhodné nastavit volbu Skupina.

Skupinu je mozné nastavit az po prvnim nakresleni jednotlivého objektu.

Volba uzavieni dokresli objekt, pfedtim upravi délku pfedposledni ¢ary. Pro spravné
uzavieni pfi nastavené skupiné musi byt prvni segment ve sméru osy X nastaveného
soufadného systému.

Nakreslené objekty jsou typu KRIVKA/POLYLINE.

Vypis pobidek:

Nastavit(Reset)-<Jednotlivé>/<Prvni bod>:
Zadani prvniho bodu kresleni nebo vstup klic¢ového slova:

Volba N (nebo R) vyvola podmenu:
Jednotlivé/Skupina-<aktualni>:
Jednotlivé - ortogonalni kresleni je nastaveno pro kazdy
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objekt samostatné, podle prvnich dvou vstupujicich bodu.
Souradny systém je nastaven po vstupu dvou bodu.

Skupina - ortogonalni kresleni je nastaveno podle pfedchoziho objektu.
Soufadny systém je nastaven po vstupu prvniho bodu.

Druhy bod:
Zadani druhého bodu pro kresleni.

Dalsi bod:
Zadani dalsSiho bodu.

Dalsi bod/Uzav/i(Close)/Zpét <bod>:
Zadavani dalSich bodu, uzavieni nebo navrat o bod zpét.

DVERE. (v menu DVE RE) - dvefe klasické

Ptikaz v roleté: F-u-l-l/OTVORY/DVERE:

Pfikaz slouzi k zakresleni dvefi. Aplikuje se na jiz nakreslenou sténu, ktera bude
profiznuta, dvefe budou vkresleny. Obrys stény v fezu bude umistén do vrstvy "REZY" nebo
"POHHRA" v zavislosti na vySce pricky.

olo olo olo
b [ ™~ —— 0|~ 0|~
22 32 | He S
2 ! S
e [ [
Lﬁﬁ‘] LL *'] I'W = R e ————— R e ————
Konfigurace dveri _)g
Schema: = Tup dwvefi —Kfidlo —Frah
" Jednokfidloye " Dtotné f+ Prah
i Kuwné £~ Bez prahu
i Bez ¢ Skladaci e
— Otewitani dvefi- " Posuvné + Mormal
0 Lewé (" Pravé | Znatka " Snifena
— Smér otevitani " Dblougek — Modifikace vistesy
[~ Otadit « Caa [~ Povalena
— Parametry dvefi
Sitka dvefi 800.0000
Tlowgtka pricky 100.0000
Widka dwefi 1970.0000
Sitka zénbng 50,0000
Délka osténi 126.0000
- Parametry krezhy —Wrstuy kreshy
Witk testy 22500 LR :
Stena-snizens FOHHF
“rsbva popisu POPIS_DVERI —
[Isfert vl WERE
Ok, I Cancel

Vypis pobidek bez dialogu:
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---> Reset/Prirastky/Typ-<aktualni>/<Stfed dvefi-rovna sténa>:
- zadanim stfedu dvefi pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> TlouStka pricky <aktuélni>:

- udava tloustku pricky v osténi (zizena ¢ast), pokud ma sténa
mensi tloustku, osténi se nevytvari, implicitné "100"

--> Sifka osténi <aktualni>:
- udava Sirku osténi od vnitfniho lice zarubné (svétlosti otvoru)
po zUzZeni stény, implicitné "125"

--> Sifka zarubné <aktualni>:
- nebo-li hloubka dutiny zarubné,
implicitné "50", pfi hodnoté "0" se ¢arky zarubné nekresli

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- vySka popisu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- umisténi popisu do vrstvy, implicitné "POPIS_DVERI"

--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-sniZzena <aktuélni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> Vrstva dvefi <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni dvefi, implicitné "DVERE"

--> VySka stény - Normal/Snizena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vysky stény, sniZzena sténa je kreslena "tenkou" ¢arou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal”, sténa je umisténa do vrstvy “REZY*

--> Otocit smér otevirani - Ano/Ne <aktualni>:
- volba “A,N“ pro uréeni smeéru otevirani, zda je v souladu s pofadim
vstupnich bodu

Volba "P" pro pfirdstky, to je zadani poZzadovaného stfedu dvefi pfirdstky soufadnic X,Y ke
znamému bodu, zpUsobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pfirdstky X,Y:
- pFirastky X,Y pro uréeni stfedu dvefi od pfedchoziho bodu

Volba "T" pro uréeni typu dvefi zplsobi sekvenci pobidek:

--> Typ - Jednokfidlové/Dvoukfidlové/Bez <aktualni>:
- volba "J,D,B" pro uréeni typu dvefi, implicitné "JednokFidlové"

--> Kridlo - Oto¢né/Kyvné/Skladaci/Posuvné <aktualni>:
- volba "O,K,S,P" pro urceni typu kfidla dvefi, implicitné "Oto¢né"

--> Prah/Bez-prahu <aktudlni>:
- volba "P,B" pro kresleni prahu, implicitné "Prah", navrat k prvni pobidce
11



---> Upfesnit-pilifek/<Stred dvefi-smér otevirani a niky>: kolmo k
- zadani druhého stfedniho bodu, ukazuje také smér otevirani a stranu niky,
predvolba "kolmo k", staci ukazat na protilehly obrys stény

Volba "U" pro upfesnéni Sifky pilitku vici bliz§imu otvoru nebo lomu stény zplsobi pobidku:

--> Sifka pilifku <namérena>:
- potvrzeni nebo zména Sitky pilitku, mozno provadét opakované,
zaroven je vztazny bod dvefi pfepnut z osy dvefi na blizSi kraj otvoru -
svétlosti zarubni - <Kraj dvefi-smér otevirani a niky>

---> Vyska-<aktualni>/<Sifka dvefi-<aktualni>>:
- potvrzenim prednastavenych hodnot nebo vstupem

noveé Sirky pfikaz pokracuje, implicitné "800/1970"
Volba "V" pro nastaveni vySky zpusobi pobidku:

--> VySka dvefi <aktualni>:
- zadani nové vysky dvefi, navrat k predchozi pobidce

---> Otevirani - Levé/Pravé <aktualni>:
- volba "L,P" pro uréeni zpusobu otevirani, implicitné "Leveé"

Pokud nevyhovuji pfednastavené parametry-
znacka dvefi, tlouStka pficky pro dvere,
Sifka (hloubka dutiny) zarubné nebo prfedvolba "Prah",

je mozné nové nastaveni vstupem "KFG" na prvni pobidku tohoto pfikazu. Poté se
zobrazi nasledujici pobidky-

---> Znacka otevirani - Obloucek/Céra <Céra>:
---> TlouStka pficky osténi <100>:

---> Sifka zarubné <50>:

---> Prah/Bez-prahu <Prah>:

jejichz odpovézenim ulozime pozadovanou konfiguraci do vykresu. V pfipadé, Ze takto
zkonfigurujeme prototypovy vykres, bude nastaveni platné pro vSechny dalSi nové vykresy.

EXTBLOK. (v menu EXTBLOK) - vykaz blok G podle jména

Ptikaz v roleté: Spocdti/Vypis Blokd - rychly

Pfikaz spocitd bloky v prvni Grovni vloZzeni do vykresu, jejichz jméno vyhovuje
implcitnimu &tyfznakovému filtru (Ctyfi znaky zleva):

UMYV, VANA, ZACH, LINK, VYLE, BOJL, STUL, KAVO, FRIT, LEDN, SPOR, SKRI,
POST, GAUC, MYCK, KOTE, SPRC, PISO.

Pokud si vytvofime soubor se jménem "KODYBL.TXT", bude filtr precten z tohoto
souboru. V souboru se kazdy dil¢i ¢tyfznakovy filtr zapisuje na novy fadek. Vyznamné jsou
pouze prvni Ctyfi znaky.

Priklad externiho filtru:

UmMyv vSechny umyvadla, umyvatka ...

POLI vSechny police, policky ...
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Je tedy vhodné dbat na urlity standard pfi pojmenovavani bloka. Existujici bloky
VANA1200, VANA1400, VANA1500, UMYVADLO, ZACHOD1, ZACHOD?2? ... je tedy mozné
zjistovat timto pfikazem.

Vypis pobidek:

---> Pouzit implicitni filtr jmen blokd.
---> Pouzit externi souborovy filtr jmen blokd KODYBL.TXT. (pokud je nalezen)
- hldsSka o pouzitém filtru

---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:
- volba "N,S,V,D" pro nasmérovani vystupu, pfi volbé "S" nasleduje
dotaz na jméno souboru, pfi volbé "V" dotaz na umisténi vypisu,
volba "R" (Reset) umozni zménit vySku textu a vrstvu pro kresleni

GMERITKO. (v menu GM ERITK) - znaéka méfitka (pro anglickou verzi MERITKO)

Pfikaz v roleté: Kresli/MERITKO:
Prikaz v roleté: F-u-l-l/KRESLI/MERITKO:

Grafické méfitko se kresli do pravého dolniho rohu vykresu (rozhoduje
"LIMITS/MEZE"). V pfipadé existence bloku rohového razitka se jménem "RORAL" nebo

"RORAZ2" je méfitko posouvano nahoru.

M 1:25 P
o) 250 500 750 1000

Vypis pobidek:

---> Méritko detailu ? 1:<aktualni>:
- vstup méfitka detailu, implicitné hlavni méfitko vykresu

---> Vypsat méritko ? Ano/Ne <Ano>:
- dotaz, zda ma byt grafické méFitko doplnéno i textem

HELUNOS. (v menu HELUNOS) - p feklady HELUZ

[E]

Prikaz v roleté: F-u-I-l/KRESLI/HELUNOS:

Pfikaz slouzi pro nakresleni nadprazi z keramickych pfekladd HELUZ do predvolené
vrstvy s popisem. Pfeklady je tfeba staticky posoudit. Program navrhuje pouze konstrukéné -
odhadem. Preklady s popisem je mozno vykazat pfikazem "SUMATRIB" v roletovém menu
"Spocti / Vypis materiald - komplexni".

13



Konfigurace prekladi HELI ' E]

= Typ prekladu

238 - wosoki, hosn

" 23,8 - wyeoki, nosng [Jistrop]
= 11.5 - plachi, sprazenp

£ 145 plochy), sprazent

' 175 - plachi, sprazeng

" 36.5-49.0 - raletowg

v Tepelna izolace prekladie
[ Dblozkova zamber

Witdka textu 2.0000
Wratva PREFABRIKATY

v Kreslit preklady do pidorpsu

ok ] Cancel J

Vypis pobidek bez dialogu:

Bude pouZzit pfeklad HELUZ typu: 23-8 - rozmér 70x238 - vysoky, s tep. izolaci.
Reset/Kreslit-Ano/lzolace-Ano/Zména prekladu HELUZ - Ano/<Ne>: r
- informace o pouzitém prefabrikatu a nastaveni, prazdny vstup
nebo volba "N" potvrdi nastavené hodnoty
Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi pobidky:
--> VySka textu <2.0>:
--> Vrstva pro prefabrikaty <PREFABRIKATY>:
--> Zohlednit obloZkovou zaruberi - Ano/Ne <Ne>:
Volba "K" rozhoduje o vykreslovani a zpusobi pobidku:
--> Vyznacit prefabrikaty graficky - Ano/Ne <Ano>:
Volba "I" rozhoduje o pouZiti tepelné izolace a zpusobi pobidku:
--> Tepelnd izolace - Ano/Ne <Ano>:
Volba "Z" nebo "A" pro zménu navrhu zplsobi pobidky:

--> Typ prekladu - 11-5/14-5/17-5/23-8/23-8ji/Roletovy <23-8>:

Bude pouzit pfeklad HELUZ typu: 23-8 - rozmér 70x238 - vysoky, s tep. izolaci.
Reset/Kreslit-Ano/lzolace-Ano/Zména pfekladu HELUZ - Ano/<Ne>:

--> Prvni parapet-prah:
--> Druhy parapet-prah:

Svétlost otvoru: 900.0, TlouStka stény: 550.0.
Odhadem pouzito: 6 x HELUZ 23,8-1250 +TI.

--> Poloha popisu (Enter pro automatickou polohu/Ne popis potlaci):
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ISOLACSJ., ISOLAOSJ. (v menu IZOLACE, IZOLACE1L) - kresleni izolaci a Sraf desek

Piikazy v roleté: Kresli/IZOLACE:, IZOLACEZ1.:
Pfikazy v roleté: F-u-I-/KRESLI//IZOLACE:, IZOLACEZ1.:

Prikazy slouzi ke kresleni izolaci a Sraf desek po jednotlivych Gsecich nebo pribézné.

‘BOBEBEEEON
@GN KUJ)

[ g Cl 5 g C ] El g C C Cl g C El g C |

ReReRR

Konfigurace izolaci x|

01 - Tepelna izolace

Detail zvolené izolace - drafy

= 02 - Tepeln izolace 1

03 - Zyukova izolace
£

04 - Zvukova izolace 1

5

05 - |zolace proti otfesim

~

0E - |zolace proti offestim 1

07 - Plasticka hmota

e @

08 - Dievoviaknita deska

o

05 - Dievovlaknits deska 1
v Optimalizace kiesleri -odsazeni z obrysu
10 Dievottiskova deska
- Obrysové Gay————  Koncové uzawieni

11 - Dievatriskova deska 1
* Dboustranné ' Dboustranné

2 @ »

12 - Dievopilinova deska
" Proni " Zatdtek

“

13-Df ilinoy s deska 1
fevopilinoya deska £ Drokd = Kanec

14 - Preklizka ~ Ne ~ Ne

2

15.- Pénaova pryz

o

16 - Py mekka

“

17 - Prvg berda

18 - Pénovi polysturén

e

19 - Sklenéné tvamice

o

20+ Palubley

21 - Latovka Wratva kreshy SR&FYT

= 22 - Dasky - lehéen stied

-

Cancel |

Vypis pobidek neni uveden - viz pokyny pfikazové radky.
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KOMIN. (v menu KOMIN) - komin v p Gdorysu - starsi zna éeni

[@]

Pfikaz v roleté: Kresli/KOMIN:
Pfikaz v roleté: F-u-l-l/KRESLI/KOMIN:

Pfikaz pro kresleni kominu v padorysu do vrstvy "REZY", graficka znacka typu kominu
je v predvolené vrstvé. PFi kresleni se doporucuje nejprve nakreslit viastni komin a teprve poté
napojovat stény-pricky.

PFi fizeni vstupu dialogem je mozno nastavit zvlastni parametry pro kazdy praduch -
praduchy je mozno prostfidat.

> b4 4| |00

Konfigurace kominu | x|
i~ Uiel - palivo — Geometrie - podet priduchi
— 1 priduch — 2 privduch 3 pridduch ~Kamin
' Tuhé * Tuhé " Tuhé = Cijeee
 Plyniné  Plurng ™ Plyriné © Dbdélnik
" Kapalné " Kapalné " Kapalné Kk
 Wentilaini  Wentilaini ™ Wentilasni
—Wetrani
— 4 priduch -5 priduch — B priduch
& Ctvstec
& Tuhé & Tuhé * Tuhé
(" Obdélnik
" Plynne i Plyring = Plyring
Kk
i~ Kapalng ™ Kapalné " Kapalné
" Mentilagni € Ventilagni € Wentilagni Potet priducht EI
— Kominowy priduch—————————— - Weétraci priduch =P, by télesa
Rozmér 1560.0000 Fozmeér 1500000 Tloustka stény 150.0000
[l roemer 2250000 S 2260000 Yrstwa znatky KOMINY
Cancel |

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Udel-<aktualni>/Geometrie-<aktualni>/Velikost-<akt.>/Pfirustky/<Poatek>:
- zadanim poc¢atku kominu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi pobidky:

--> TlouStka stény kominu <aktualni>:
- zadani tloustky obvodovych a délicich stén kominu, implicitné "150"

--> Vrstva pro znaceni <aktualni>:
- zadani vrstvy, do které se kresli znacka G¢elu kominu, implicitné "KOMINY"

Volba "U" pro Géel kominu zpUsobi pobidku:

--> Ugel-palivo - Tuhé/Plynné/Kapalné/Ventilaéni <aktualni>:
- volba "T,P,K,V" pro uréeni typu kominu, implicitné "Tuhé"

Volba "G" pro geometrii priduchu zpasobi pobidku:
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--> Geometrie priduchu - Ctverec/Obdélnik/Kruh <aktualni>:
- volba "C,0,K" pro zadani geometrie, implicitné "Ctverec"

Volba "V" pro velikost praduchu zpUsobi pobidku:
--> Strana-prumer pruduchu <aktualni>:
- zadani rozméru praduchu bud jako strana nebo priimér u ¢tverce ¢i kruhu,
nebo dvéma stranami u obdélnika, implicitné "150" pro ¢tverec a kruh
nebo "150,225" pro obdélnik

Volba "P" pro pfirastky, to je zadani pozZadovaného pocatku pfirGstky soufadnic X,Y ke
znamému bodu, zpUsobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pfirdstky X,Y:
- pFirastky X,Y pro uréeni pocatku komina od pfedchoziho bodu

---> Smér kominu:
- zadani smeéru kominu po délce

---> Strana kominu:
- zadani strany, na kterou se ma komin kreslit vzhledem k dfive zadanému sméru

---> Pocet pruduchd <aktualni>:
- zadani poctu praduchd, implicitné "6"

KOMIN1. (v menu KOMIN1) - komin v p Gdorysu - nové zna é&eni, prefa

Pfikaz v roleté: Kresli/KOMIN1:
Pfikaz v roleté: F-u-l-l/KRESLI/KOMIN1:

Pfikaz pro kresleni kominu v padorysu do vrstvy "REZY", graficka znacka typu kominu
je v predvolené vrstvé. PFi kresleni se doporucuje nejprve nakreslit vliastni komin a teprve poté

napojovat stény-pricky.
PFi fizeni vstupl dialogem je moZno nastavit zvlastni parametry pro kazdy priduch.
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Konfigurace kominu 1 |

— Pritduch 1 — Priiduch 2 — Priduch 3
(¢ Komin Hiat * Komin Boel * Komin Eocat
" Ventilace [ Prefa " Wentilace [~ Prefa " Wentilace [~ Prefa
Roamgr  [1500000 | [ 1V Rozmér  [1500000] [ 1Y% Rozmés i
& Ctverec  Chyerec  Chverec
225.0000
™ Dbdélnik

Pl .
Stgna  [150.0000 HEde it Stera  [15oooon ] | Hbdenik Sténa

|20late | L |zolace 50000 Cilh |26lace 50000 g
— Priduch 4 — Pritduch 5 — Priiduch B
& Ko Brcet & Kornin Brse * Komin Poset
" Ventilace [ Prefa " Mentilace [V Prefa " Wentilace v Prefa
Romér  [150.0000 ] [ T Roamgr  [150.0000] [T Rozmér  [1500000 ] [ 1Y
— | & Ctverec = Ctverec  Ctverec
225.0000
stena [15ooom ] | O Obseik Stgns  [1500000] | Dbdélnik Signa  [150ooon] | Obdeik
= Kruh Kk 1+ Krih
lzolace  [E00000 || - lzolace  [50.0000 e lzolace  [50.0000 i
Pougit defirici priiduchu M1 W2 W3 M4 W5 VB Virstya KOMINY

Cancel |

Vypis pobidek neni uveden - viz pokyny pfikazové radky.

KRIZENI. (v menu K RIZENI) - kFizeni stén

Pfikaz v roleté: Kresli/KRIZENI:

Prikaz v roleté: F-u-I-l/EDIT/KRIZENI:

Pfikaz je mozno pouzit pro vyfeSeni kfizeni a napojovani pficek a stén. Neni vhodné
aplikovat na uzavfené kfivky, nebude dofeSeno.

!

POLYLNE%

Vypis pobidek:

---> Vlyber ¢ary pro krizeni ...
Vyber objekty:
- vybér ¢ar pro feSeni kfizeni (pouze rovné Useky)

Pfikaz provede vyfeSeni obecného kfizeni a to timto zpusobem:

- ofezavacimi jsou vSechny vybrané entity

- entita, kterd m& s ostatnimi pouze jeden prusecik, je ofiznuta z jeji kratSi strany
- entita, kterd m& s ostatnimi dva pruseciky, je mezi praseciky prerusena

- entita s vice priseciky neni ofezavani podrobena

KT. (v menu KT) - délkové kétovani SkiJo

KT
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AKT. (v menu AKT) - délkové kétovani asociativni

Prikaz v roleté
Prikaz v roleté

: F-u-l-/KOTY/KT:
: F-u-l-/KOTY/AKT:

Pfikaz slouzi pro rychlé kétovani s ¢astecnou optimalizaci polohy vypisovanych textd.

Kéta je umisténa do predvolené vrstvy.

Polohy bodu pro kétovani nutno ukazovat zleva-doprava nebo zdola-nahoru vzhledem k

aktualni souradné soustaveé.

Q

g 200 1460 550 1360 150 7 =220 1600 . 00 2150 22
NENIE 5 ‘ o ‘ ‘
i 3 o
8 250 2350 2400 300 : H 8
= 50 g ; = : =
s a o)
. ol on (Lo Lo [y = Bl mes vbol e || e |
700 -y
g 2s0] | 2450 | | 2650 | losn 3 | n[ 2050 ,.l 1209 | ZE ,.l5°°,.l 1160 AL
+— LT ¥ N 300
x4
— Parametm katy
Typ- Poloha kdty —Cértka - Tetka- Sipka
& Namal
+ Honzantal [~ Zwiraznéna
£ Modul
) i Wertikal [ “ratva [Skilo)- Barva [asoc.)
€ Mnitfri
— Ciselné parametiy —Zaokrouhleni —Jednotky———
Pacet desetin D * Ne f+ M
Detail  1: 50,0000 ™ Diesitky oM
fedpana o
Ffipona ~Znacka desetin
- . M
— Zwiraznéni Skilo kot f+ Tecka
Tlougtka 0.3500 " Cérka KM
— Parametm kresby
Wigka textu 2.5000 Wratva KOTY
Cancel |

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Typ-<aktualni>/Poloha-<aktualni>/Mé&ritko-<aktualni>/Desetin-<aktualni>/

Zaokrouhleni-<aktualni>/Jednotky-<aktualni>/Ostatni/<Ukaz prvni bod>:
- zadanim koétovaného bodu pfikaz pokracuje

Volba “D* - pro nastaveni desetin a desetinné znacky.
Volba “J“ - pro nastaveni jednotek (M, CM, DM ...).
Volba “O" - pro nastaveni pfedpony a pfipony textu.
Volba “Z“ - pro nastaveni zaokrouhlovani.

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi sekvenci pobidek:

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:

- zadani vySky kotovaciho textu, ma vliv na celkovou velikost koty,

implicitné "2,5 mm"

--> Zvyrazneni kotovaci ¢arky - Ano/Ne <aktualni>:
- zda bude ¢éarka kreslena kfivkou s tloustkou, implicitné “Ne*
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--> Zvlastni vrstva pro kotovaci ¢arky - Ano/Ne <aktuélni>:
- zda bude ¢arka kreslena do zvlastni vrstvy, implicitné “Ne*

--> TlouStka kétovaci ¢arky [mm] <aktualni>:
- tloustka, implicitné “0,4"

--> V/rstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kotu, implicitné "KOTY"

Volba "T" pro uréeni typu koty zplasobi pobidku:

--> Typ kéty - Normal/Modul/Vnitmi <aktualni>:
- volba "N,M,V" pro uréeni typu koty, implicitné "Normal”

Volba "P" pro uréeni polohy kéty zplsobi pobidku:

--> Poloha koty - Horizontal/Vertikal <aktualni>:
- volba "H,V" pro uréeni polohy, implicitné "Horizontal"

Volba "M" pro uréeni méfitka zpusobi pobidku:

--> Méritko detailu 1:<aktualni>:

- vstup méfitka detailu, ovliviiuje odecitané
vzdalenosti, implicitné hlavni méfitko vykresu

---> Ukaz druhy bod:
- zadani druhého kétovaného bodu (je povinné)

---> Text-<odectena vzdalenost>/Zpét/<Ukaz dalSi bod>:
- zadanim dalSiho kétovaného bodu se vyzva opakuje
- zadanim prazdného vstupu (return) pfikaz pokracuje
Volba “Z" pro zpét vrati o bod zpét.
Volba "T" pro zménu vypisovaného textu zplsobi pobidku:
-->Vypisovany text <aktualni>:
- zadani libovolného textu pro umisténi na kétu,

navrat k pfedchozi pobidce

---> Odsadit/<Poloha kétovaci ¢ary>:
- vstupem bodu na kétovaci ¢are je pfikaz ukoncen a dojde k vykresleni kéty

Volba "O" pro odsazeni kéty vici predchozi zplsobi pobidku:

--> Poloha pfedchozi kétovaci cary:
- ukazanim polohy pfedchozi kéty je pfikaz ukoncen a dojde k vykresleni koty

Pro asociativni kétovani se doporucuje nasledujici postup - vybér bodu:
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(Pro kétovani parapet( otvoru pouZijte pfikaz "PARKOT", pro obnoveni textu po délkové
zmeéné neasociativni koty pouzijte prikaz “DISKOT").

LEGEMI. (v menu LEGEMI) - komplexni legenda mistno  sti

01

Prikaz v roleté: F-u-I-l/TEXT/LEGEMI:

Tento pfikaz slouzi k popisu mistnosti véetné uréeni vSech parametrii mistnosti a
vypocitani jeji plochy a na zavér k vygenerovani tabulky mistnosti. Pavodni pfikaz OZNMST:
vypisoval pouze ¢isla mistnosti (pozn. nyni také umoznuje Cislovat “001“, “002").

Nejprve se popisné znacky zakresluji do pldorysu, pro zaznamenani parametrd
mistnosti se zobrazuje dialog. Pokud je v misté ukazané polohy jiz existujici znacka, v dialogu
se objevi stavajici parametry mistnosti, které je mozné upravit. Funkce tedy umoznuje bud
vkladat nové znacky nebo modifikovat stavajici. Plocha mistnosti je vZzdy nové vypocitana.

VeSkeré informace o mistnostech jsou tedy uloZzeny v pudorysu. Znacka popisu
obsahuje kromé c¢isla mistnosti a jejiho nazvu (jsou tvofeny viditelnymi atributy), také ostatni
polozky legendy mistnosti (jsou tvofeny neviditelnymi atributy). Editace znacky je také mozna
pfikazem DIATR: (DDATTE:). Atributy jsou umistovany do zvlastnich vrstev (hladin), je mozné
fizeni viditelnosti vypinanim a zapinanim hladin.

Modifikace vzhledu znacky je mozna Upravou souboru bloku OZNMST.dwg, je vSak
nutné zachovat poradi vkladanych atributd.

Pokud je potfeba oddélit napf. kuchynsky kout od obytného prostoru, tedy délit plochu
beze stén, nakreslete délici ¢aru do hladiny “PLOCHY". Tato je pro vypocet plochy pouzita a po
ukong&eni funkce je tato hladina vypnuta (Cara zlistava platna i pro dalSi vypocet).

Plocha mistnosti je oznaovana zelené-¢arkovane v hladiné “PLOCHY". Pfi generovani
popisnych znacek je nutno kontrolovat spravnost obrysu, popfipadé mnoZstvi generovanych
obrysovych kfivek. Spravna plocha je vypoctena pfi vygenerovani pouze jedné obrysové kfivky.
Vice kfivek - a tudiz moznost nespravného vypoctu - vznika pfi existenci objektd uvnitf hlavniho
obrysu mistnosti. V tom pfipadé plochu vypocitejte a zaznamenejte do popisné znacky mistnosti
ruéné - funkci Spocti Plochu.

Po dokonceni popisu mistnosti v pldorysu se provede generovani legendy - tato vzdy
prejima hodnoty z pudorysu, neni vhodné provadét jeji Upravy nesouvisejici s pudorysem.
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Opravy by mély byt vzdy provedeny v pidorysu a stara legenda vymazana a nové vygenerovana
(SkiJo netvofi vazbu mezi tabulkou a pudorysem).

x

— Parametry popizne znadcky
Poiatek Desetin 0 ] stk
‘Yretva popisu - znacky W‘ Wiidha tewtu IW|

i~ Predwvalené parametry miztnosh
Mazey mistnosti |F'UKUJ | Znatka podlahy |ﬁ3« |
Drruh podlahy |F"‘JC | [Iprava povichu |KEF|AM. OBELAD W.=2000 |
Poznamka | |

- FunkEni parametry

~ Pomocng obrys -~ Riizeni zobrazeni———— - Regenerace po modify
+ Yomazat {* Automatika " Ano
¢ Pariechat " Ponechat + Me

— Parametry generované tabulky

—Zwiraznéni hlavicky —————— 1 Umisténi hlavicky ————
+ fng * Mahofe
‘Wrstwa tabully TABULEY
Wigka textu 25000 " Me " Dole
Cancel |
x
sl mistnost |1 24 | . igm j
Mazey miztnosti [FUCHYRSKY KOUT == [kucHwisky KouT =]
Placha mistnost [10.14 |- | |
Podiaha - popis [RER&MICKA DLAZEA e | KERAMICKA DLAZBA, =]
Podlaha - znacka |A | S IA j
Uprava povichu |KEF|AM. OBFLAD V. =2000 | i IKEHAMICK‘? OBKLAD W.=1 5(;'
Poznamka |KEF|AMIEK‘? SOkLY.=100 | SR IKEHAMICK‘? SOKLY.=100 ;I
6] I Caneeal |

Vypis pobidek bez dialogu:

Reset/Cislo/Legenda/<Poloha textu>: R
Volba "R" pro "Reset - nastaveni” zpusobi sekvenci pobidek:

Vrstva popisu <MISTNOSTI>:
- oznacuje vrstvu pro umistovani znacek popisu mistnosti,
implicitné "MISTNOSTI*

Vyska textu [mm] <4.5>;
- uréuje velikost ¢isla mistnosti, implicitné "4.5*

Pomocny obrys mistnosti - Vymazat/Ponechat <Vymazat>:
- pfikaz generuje do mistnosti pomocnou obrysovou kfivku do vrstvy
"PLOCHY", volba stanovi, zda se ma pomocny obrys v mistnosti ponechat
nebo se ma vymazat, implicitné "Vymazat"

Rizeni zobrazeni - Automatika/Ponechat <Automatika>:
- Fidi zobrazeni pro vypocet plochy mistnosti, nastaveni ,Automatika“ vypina
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vSechny nadbyte¢né vrstvy ovliviujici vypocet plochy, ponecha zobrazeni
vrstev "REZY, OKNA, DVERE, POHHRA, PLOCHY, MISTNOSTI",
nastaveni "Ponechat” poc¢ita plochy z aktualniho zobrazeni vrstev,
implicitné "Automatika“

Regenerace p/i modifikaci - Ano/Ne <Ne>:
- Fidi regeneraci displeje pfi modifikaci stavajiciho popisu mistnosti,
implicitné "Ne*

- navrat k hlavni pobidce
Reset/Cislo/Legenda/<Poloha textu>: C
Volba "C* pro "Cislo* zptisobi sekvenci pobidek:

Pocet znakd za te¢kou <0>:
- uréuje pocet znakl za desetinnou tec¢kou (001, 001.1, 1.001 ...),
implicitné "0 (101, 102, 103 ..))

Pocateéni cislo <101>:

- startovaci ¢islo popisu, nasledujici je vzdy zvétSeno o pfirlistek ¢islovani,
implicitné "101", mGze nabyvat i "001“, "001.01", a pod.

Prirustek Eislovani <1>:
- stanovi, o kolik ma byt dalSi ¢islo popisu mistnosti upraveno,
implicitné "1“

- vySe uvedené parametry ovliviiuji hodnotu nové vkladané znacky,
i kdyz bude ¢&islo mistnosti v dialogu upraveno, nové bude opét
nastaveno podle téchto parametrd

- navrat k hlavni pobidce
Reset/Cislo/Legenda/<Poloha textu>:

- po zvoleni "polohy textu“ dojde k vloZzeni znacky popisu mistnosti,

pred vloZzenim bude zobrazen dialogovy panel s prednastavenymi hodnotami
a spoctenou plochou mistnosti, pokud v bodé "Poloha textu* jiz existuje
popis mistnosti, bude zobrazen dialog se stavajicimi parametry mistnosti,

upravena bude pouze plocha mistnosti

Poloha textu:
- pobidka "Poloha textu“ se dale opakuje pro popis dalSich mistnosti

VySe uvedené popisuje postup popisu mistnosti ve vykrese, déle nasleduje popis
generovani tabulky mistnosti:

Reset/Cislo/Legenda/<Poloha textu>: L
Volba "L"* pro "Legenda“ slouzi pro generovani tabulky popisu mistnosti:
Vyberte objekty:
- je nutné provést vybér znacek popist pro generovani tabulky,

mozno vybrat cely vykres nebo pouze jeho ¢ast

TAdim....
Reset/Levy horni roh/<Dolni okraj tabulky>: R

Volba "R" pro "Reset - nastaveni” zpusobi sekvenci pobidek:
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Vrstva legendy <TABULKY>:
- uréeni vrstvy pro kresleni levé ¢asti tabulky, implicitné "TABULKY",
prava ¢ast je kreslena do vrstvy s pfiponou "1“, napf. "TABULKY1"
- ¢lenéni do dvou vrstev, umoznuje fidit zobrazeni napf. studie,
slepého pldorysu a pod.

Vyska textu [mm] <2.3>:
- uréuje vySku bézného textu v tabulce, implicitné "2.5"

Zvyraznéna hlavicka - Ano/Ne <Ano>:
- pfepina¢ zvyraznéni hlavicky tabulky, implicitné "Ano“

Umisténi hlavicky - Nahorfe/Dole <Nahore>:

- pfepina¢ umisténi hlavi¢ky, implicitné "Nahore“

Maximalni pocet fadkd <999>:
- udava maximalni pocet fadku v tabulce - pokud je pfekrocen, jsou kresleny
dalSi tabulky napravo vedle predchozich, implicitni hodnota je “999“,
napfiklad nastaveni hodnoty "10" zajisti nakresleni vice tabulek vedle
sebe pro umisténi podél dolniho okraje vykresu s max. 10 radky

- navrat k hlavni pobidce

Reset/Levy horni roh/<Dolni okraj tabulky>: L

Volba "L pro "Levy" umozni zadat tabulku pomoci jejiho levého horniho rohu:

Levy horni roh tabulky:
- po zadani levého horniho rohu je tabulka vykreslena

- pfi implicitni volbé "Dolni okraj tabulky” je po ukazani "vysky dolniho okraje” tabulka

umisténa 5 mm od pravého okraje ramecku vykresu - "limits X* - podminkou
je spravna definice vykresu pfikazem "DEFINUJ:*

LEGENDA. (v menu LEGENDA) - kresleni obecné legen dy

Prikaz v roleté: Kresli/LEGENDA:
Prikaz v roleté: F-u-lI-l/KRESLI/LEGENDA:

Pfikaz pro kresleni obecné tabulky (legendy) do pfedvolené vrstvy s umistovanim textd
do bunék. Jedna se o jednoduchy generator tabulky pouze s jednim priichodem pfi zadavani.

Vypis pobidek:

---> VySka fadku [mm] <8>:
---> Vyska textu [mm] <2,5>:
- zadani vySek radku a textu, implicitni hodnoty v zavorkach

---> Vrstva <TABULKY>:
---> Hlavic¢ka tlusté Ano/Ne <Ano>:
---> Hlavi¢ka - Nahore/Dole <Nahore>:
- zadani vrstvy pro kresleni a parametr(i hlavicky, implicitni hodnoty v zavorkach

---> Pocet radkdu:
---> Pocet sloupcu:
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- zadani rozsahu tabulky, minimalni pocet fadka je "3"

---> Sifka sloupce <1> [mm]:

---> Umisténi textu - Vlevo/Stred/vpRavo <Vlevo>:
- zadani Sifek sloupct a polohy zarovnavani textd, pobidky se opakuji
pro zadany pocet sloupct, implicitni hodnoty v zavorkach

---> Ukaz vySku dolniho okraje tabulky:
- vySkové umisténi tabulky, tabulka je umisténa
5 mm od pravého okraje vykresu (LIMITS/MEZE)

---> Text [1,1]:
- opakujici se pobidka pro zadani textd do vSech
bunék tabulky, prazdny vstup pfeskoci buriku

MAT. (v menu MATICE) - kresleni matice - zjednodu§ ené

©

Prikaz v roleté: F-u-I-l/SPOJE/MATICE:

Pfikaz pro vlioZeni bloku matice pfiblizné velikosti do predvolené vrstvy. Pro presné
kresleni pouZzijte knihovny.

N U1

4 ) T 7

@) D (1
Vypis pobidek:

---> Reset<pohled-<aktualni>,vrstva-<aktualni>>/Typ<aktualni>/<Poloha referenéniho bodu>:
- zadanim referenéniho bodu (stfed dosedaci plochy matice) pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:

--> Pohled ? 1-2-3 <aktualni>:
- zadani polohy - 1 - pohled v ose
2 - pohled z boku (Siroky)
3 - pohled z boku (Gzky), implicitné "1"

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "SPOJE"

Volba "T" pro uréeni typu matice zplUsobi pobidku:

--> Sestihr/Korunov <aktualni>:
- volba "S,K" pro uréeni typu, implicitné "Sestihr"

---> Smér <aktualni>:
- pfi pohledu v ose uréuje natoceni, pfi pohledu

z boku uréuje dosedaci plochu, implicitné "0"

---> Velikost <aktualni>:
- zadani velikosti, implicitné "10,0"
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OBKLAD. (v menu OBKLAD) - obklad do mistnosti
—

Prikaz v roleté: Kresli/OBKLAD:
Prikaz v roleté: F-u-I-l/KRESLI/OBKLAD:

Pfikaz pro nakresleni obkladu do mistnosti tenkou ¢arou kopirujici povrch mistnosti do
predvolené vrstvy. U obkladu je umisténa znacka jeho popisu. Je mozné provést vygenerovani
vypisu obkladu - ploch podle typu obkladu. (Znaceni obkladu je dano parametry vrstvy, ktera se
definuje pfi prvnim pouziti pfikazu dle nastavené normy. Pfi zméné normy v rozpracovaném
vykrese nutno pro spravné zobrazeni zménit parametry vrstvy.)

Vypis pobidek:

---> Reset/VySka-<aktualni>/Od-podlahy-<aktualni>/Typ-Standart/Legenda/<Poc¢atecéni bod
stény pro obklad>:

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Distance<aktualni>:
- vzdalenost ¢ary obkladu od obrysu stény, implicitné polovina hodnoty méfitka

--> Vrstva <aktuélni>:
- vrstva, do které se kresli obklad, implicitné “OBKLADY*"

--> Vrstva popisu obkladu <aktuélni>:
- vrstva, do které se umistuje popis obkladu, implicitné “POPIS_OBKLADU"

--> Umistit znacku popisu - Ano/Ne <aktualni>:
- volba, zda bude znacka popisu obkladu umistovana

---> Zpét/<DalSi bod stény pro obklad>:
- opakujici se volba, body oznacime obrys stény pro obklad

Volba “Z" pro zpét zplsobi navrat zpét po chybném uréeni sméru obkladu.
Volba "V" umoznuje zadat vySku obkladu.

Volba "O" umozZnuje zadat vySku obkladu od podlahy.

Volba "T" umoziuje zadat typ obkladu.

Volba "L" vygeneruje vypis obkladd do vykresu.

---> Smér obkladu:
- ukazat stranu pro obklad

OBLDVE. (v menu OBLDVE) - dve fe s oblozkovou zarubni

k[

Prikaz v roleté: F-u-I-l/OTVORY/OBLDVE:

Prikaz slouzi k zakresleni dvefi s oblozkovou zarubni. Aplikuje se na jiz nakreslenou
sténu, kter4 bude profiznuta, dvefe budou vkresleny. Obrys stény v fezu bude umistén do vrstvy
"REZY" nebo "POHHRA" v zavislosti na vySce pFicky.
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Konfigurace dvefi

Schema: = Typ dwefi = Kfidla
" lednakfidlove (* Otodné
i+ Dyvoukiidiove T Kuwng ] i
i Bez i Skladaci e
— Otesirani dyefi - T Posuwng f* Nomal
f* Levé ( Fravé —Znacka (™ Shizena
—Smér atevirani & Oblouzek — Modifikace wistey
[~ Otadit " Cana I~ Povolena
— Parametiy dvefi
Sitka dvefi 200.0000
Tlouitka pricky 100.0000
Wigha dwerl 1970.0000
&itka zabng 50,0000
[&lka osténi 12R.0000
- Parametry kreshy Wby kreshy
StEnanomms!
Vijika testu 2.5000 Lot
Gterasnizena FOHHAA
Yrstva popisu FOPIS_CWERI —
[ e vl DVERE

aF, i Cancel

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Prirustky/Typ-<aktualni>/<Stfed dvefi-rovna sténa>:
- zadanim stfedu dvefi pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplUsobi sekvenci pobidek:

vr v

--> TlouStka pricky <aktuélni>:
- udava tloustku pricky v osténi (zGzena ¢ast), pokud ma sténa

mensi tloustku, osténi se nevytvaFi, implicitné "100"

--> Sika osténi <aktualni>:

- udava Sirku osténi - zdiva zUZené Casti po rozsifeni stény, implicitné "125"

--> Sika zarubné <aktualni>:

- Sifka-tloustka obloZkové zarubné,
implicitné "50", pfi hodnoté "0" se ¢arky zarubné nekresli

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- vySka popisu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- umisténi popisu do vrstvy, implicitné "POPIS_DVERI"

--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-sniZzena <aktuélni>:
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- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> Vrstva dvefi <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni dvefi, implicitné "DVERE"

--> VySka stény - Normal/Snizena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vysky stény, sniZzena sténa je kreslena "tenkou" ¢arou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal”, sténa je umisténa do vrstvy “REZY*

--> Otocit smér otevirani - Ano/Ne <aktualni>:
- volba “A,N“ pro uréeni smeéru otevirani, zda je v souladu s pofadim
vstupnich bodd

Volba "P" pro pfirdstky, to je zadani poZzadovaného stfedu dvefi pfirdstky soufadnic X,Y ke
znamému bodu, zpUsobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pfirdstky X,Y:
- pFirastky X,Y pro uréeni stfedu dvefi od pfedchoziho bodu

Volba "T" pro ureni typu dvefi zplsobi sekvenci pobidek:

--> Typ - Jednokfidlové/Dvoukridlové/Bez <aktualni>:
- volba "J,D,B" pro uréeni typu dvefi, implicitné "JednokFidlové"

--> Kridlo - Oto¢né/Kyvné/Skladaci/Posuvné <aktualni>:
- volba "O,K,S,P" pro urceni typu kfidla dvefi, implicitné "Oto&né"

--> Prah/Bez-prahu <aktudlni>:
- volba "P,B" pro kresleni prahu, implicitné "Prah", navrat k prvni pobidce

---> Upfesnit-pilifek/<Stfed dvefi-smér otevirani a niky>: kolmo k
- zadani druhého stfedniho bodu, ukazuje také smér otevirani a stranu niky,
predvolba "kolmo k", staci ukazat na protilehly obrys stény

Volba "U" pro upfesnéni Sifky pilitku vigci bliz§imu otvoru nebo lomu stény zplsobi pobidku:

--> Sifka pilifku <namérena>:
- potvrzeni nebo zména Sitky pilitku, mozno provadét opakované,
zaroven je vztazny bod dvefi pfepnut z osy dvefi na blizSi kraj otvoru -
svétlosti zarubni - <Kraj dvefi-smér otevirani a niky>

---> Vyska-<aktualni>/<Sifka dvefi-<aktualni>>:
- potvrzenim prednastavenych hodnot nebo vstupem
noveé Sirky pfikaz pokracuje, implicitné "800/1970"

Volba "V" pro nastaveni vySky zpusobi pobidku:

--> VySka dvefi <aktualni>:
- zadani nové vysky dvefi, navrat k predchozi pobidce

---> QOtevirani - Levé/Pravé <aktualni>:
- volba "L,P" pro uréeni zpusobu otevirani, implicitné "Leveé"

Pokud nevyhovuji pfednastavené parametry-
znacka dvefi, tlouStka pficky pro dvere,
Sifka (hloubka dutiny) zarubné nebo prfedvolba "Prah",
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je mozné nové nastaveni vstupem "KFG" na prvni pobidku tohoto pfikazu. Poté se
zobrazi nasledujici pobidky-

---> Znacka otevirani - Obloucek/Céra <Céra>:
---> TlouStka pficky osténi <100>:

---> Sifka zarubné <50>:

---> Prah/Bez-prahu <Prah>:

jejichz odpovézenim ulozime pozadovanou konfiguraci do vykresu. V pfipadé, Ze takto
zkonfigurujeme prototypovy vykres, bude nastaveni platné pro vSechny dalSi nové vykresy.

OBRYS. (v menu OBRYS) - zesileni obrysu

Prikaz v roleté: Kresli/OBRYS:

Piikaz spoji ¢ary v zadané vrstvé do PLINE/KRIVKY a nastavi pfedvolenou tloustku.
Vhodné napf. pro zvyraznéni stén (tl. pfedvolena) a pod..

1 600 600
}I \1{70 \1%70

Vypis pobidek:
---> VVyber objekty nebo 'enter’ pro specifikaci podle vrstvy:
---> Vrstva obrysu <aktualni>:
- zadani vrstvy, jejiz ¢ary budou podrobeny "obrysu”, implicitné "REZY"

---> TlouStka obrysu <aktualni>:
- tlouStka, kterou bude mit "obrys"

OCNOS. (v menu OCNOS) - ocelové p feklady

1

Prikaz v roleté: F-u-I-l/KRESLI/OCNOS:

Pfikaz slouzi pro nakresleni nadprazi z ocelovych valcovanych profild do pfedvolené
vrstvy s popisem. Dimenzi nosnik( je tfeba staticky posoudit. Program navrhuje pouze
konstrukéné - odhadem. Ocelové nosniky s popisem je mozno vykéazat pfikazem "SUMATRIB" v
roletovém menu "Spo¢ti / Vypis materiald - komplexni".




Vypis pobidek:

---> Prvni parapet-prah:
---> Druhy parapet-prah:
- zadani otvoru vybranim jeho parapetu-prahu

---> Svétlost otvoru: 1500.0, Tloustka stény: 350.0. Odhadem navrzeno: 2 x | 120 - 2000.
Reset/Zména navrhu - Ano/<Ne>:

- program odhadem navrhne ocelové profily, prazdny vstup nebo "N"

zpUsobi jejich vykresleni

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:

--> VySka textu <aktualni>:
- velikost popisného textu v [mm], implicitné "2 mm"

--> Vrstva pro nosniky <aktualni>:
- vrstva pro kresleni, implicitné "PROFILY"

--> Zohlednit oblozkovou zaruberi - Ano/Ne <aktualni>:
- korekce Sitky stény pro oblozkovou zaruben dveri

Volba "Z" nebo "A" pro zménu navrhu zplsobi pobidky:

--> Pocet profil <aktuélni>:

--> Typ profilu <aktualni>:

--> Velikost profilu <aktualni>:

--> Délka profilu <aktualni>:
- novymi vstupy miZeme zadat nosniky nadprazi,
podporované typy prufezu - I,IE,IPE,HEB,U,UE,UPE,T,Z,C,L,
maximalni délka "99999"

---> Poloha popisu (Ne popis potlaci):
- zadani umisténi popisu, volba "N" popis

potlaci, prazdny vstup text umistuje "napravo"
od osy otvoru, na stranu prvniho ukazani parapetu-prahu

ODKAZ. (v menu ODKAZ) - odkaz se Sipkou vice fadkovy
|

e
|

Prikaz v roleté: F-u-I-l/POPISY/ODKAZ:

Ptikaz slouZi pro kresleni vicefadkového odkazu se Sipkou do piedvolené vrstvy. Radky
textu jsou ve vykrese zapamatovany a nabizeny jako pfedvolené pfi opakovani prikazu. Znak “+*
na pobidku textu vlozi novy fadek do existujicich, znak “-* na pobidku textu vymaze fadek z

existujicich.
TEXT \/
TEXT

Vypis pobidek:
---> Reset/<Zakladni bod>:
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- zadani pocatku odkazu na konstrukci
Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:

--> QOrientace <aktualni>:
- cely odkaz mize byt natacen, implicitné "0.0"

--> VySka textu <aktualni>:
- vySka popisného textu v [mm], ovliviiuje i velikost odkazu, implicitné "2.5"

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "ODKAZY"

---> DalSi bod:
- opakujici se pobidka pro vedeni odkazové Sipky,

ukongi se prazdnym vstupem (return)

---> Text [“:* pro konec] <aktudlni>:
- opakujici se pobidka pro vstup textu, texty jsou zarovnavany pod sebe,

ukonci se prazdnym vstupem nebo te¢kou

OKNO. (v menu OKNO) - okno

[

Prikaz v roleté: F-u-I-l/OTVORY/OKNO:

Pfikaz slouzi k zakresleni okna. Aplikuje se na jiz nakreslenou sténu, ktera bude
profiznuta, okno bude vkresleno. Obrys stény v fezu bude umistén do vrstvy "REZY" nebo
"POHHRA" v zavislosti na vySce pricky. Parametry osténi se zadavaji postupné od vnéjSiho

obvodu stény.
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Schema — Tup wiplné ———— ~Prickasténa
" Jednoduchd (= Mormal
{* Zdvojena :
" Dwajita &
 Virablak - Modifikace wratey
 Bez [ Povalena
—Parametmy okna — Parametry okna
Sitka okna 1500.0000 Tlougtka parap:
Falohs osy yiping 1600000
Tlougtka adv. viplngé 00000

I~ Parapet na Houstky zdi

=

) pry || gy =] o
w5
=

100

TatEtks yitrabl ak

Roemérwitrablok 200.0000 st Kisshy

Focet odskokl osténi

Stera-romal REZY
Faramety adskoku 1 50,750
Faramety adskatu 2 | 5500 Stena-snizena FPOHHRS

Farametny odekolku 2 150,50,0

Okenn’ vinlh BEMNA

WiplA ¢ odzkokiu

Caricel

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Vyplri-<aktualni>/Prirdstky/Osténi-<aktualni>/<Stfed okna-exterier>:
- zadanim stfedniho vnéjSiho bodu okna pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplisobi pobidku:
--> VySka stény - Normal/Snizena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vysky stény, sniZzena sténa je kreslena "tenkou" ¢arou

do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal"

--> Separuj vrstvu parapetu - Anol/Ne <aktualni>:
- volba "A,N" pro uréeni, zda obrysy parapetu budou ve zvlastni vrstvé "POHHRA"

--> Sifka parapetni stény - <Cela-zed-[mm]> <aktualni>:
- implicitné “Cela-zed"

--> Poloha osy vyplné zvenku <aktuélni>:
- implicitné “150*

--> Sifka zdvojené vyplné <aktualni>:
- implicitné “60"

--> Sifka vyplné vitrablok <aktualni>:
- implicitné “80"

--> Rozmér vyplné vitrablok <aktuélni>:
- implicitné “200"

--> TlouStka ramu okna <aktualni>:
- implicitné “60"

--> Sifka ramu okna <aktualni>:
- implicitné “80"
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--> Pocet vnitrnich rAamg <aktualni>:

- implicitné “0"

--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-sniZzena <aktuélni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> Vrstva oken <aktudlni>:
- vrstva pro zakresleni okna, implicitné "OKNA"

Volba "V" pro vyplr zplsobi pobidku:

--> Typ vyplné - Bez/Jednoduch&/Zdvojena/Dvojita/Vitrablok <aktualni>:
- volba "B,J,Z,D,V" pro uréeni typu vyplné,
implicitné "Zdvojend", navrat k prvnimu hlaseni

Volba "P" pro pfirtstky, to je zadani pozadovaného stfedu okna v exterieru pfirlistky soufadnic
X,Y ke zndmému bodu, zpusobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pfirdstky X,Y:
- pFirastky X,Y pro uréeni stfedu okna v ext. od pfedchoziho bodu

Volba "O" pro zadani osténi okenniho otvoru zpusobi pobidky:

--> Pocet odskokd - <&islo/Rovné> <0>:
- pocet zalomeni osténi nebo "R" pro osténi rovné

--> Vyplri v odskoku <aktudlni>:
- Cislo odskoku ve kterém bude umisténa vypln

--> Parametry oskoku 1 - <tlouStka,odskok[,zeSikmeni]> [mm] <aktudlni>:
- zadani parametrd odskoku, implicitné "150,50,0", parametr zeSikmeni je nepovinny,
"tloustka" znadi tloustku stény osténi postupné od vnéjSiho obvodu
"odskok" rozSifeni (+) nebo z{zeni (-) otvoru na jedné strané (symetricky i na druhé)

"zeSikmeni" udava rozsifeni (+) nebo zGzeni (-) (naSikmeni) v tloustce odskoku

--> Parametry oskoku 2 ...
--> Parametry oskoku 3 ...

---> Upresnit-pilifek/<Strfed okna-interier>: kolmo k
- zadani stfedniho vnitfniho bodu okna, pfedvolba "kolmo k",
sta¢i ukazat na vnitfni lic stény

Volba "U" pro upfesnéni Sifky pilitku vigci bliz§imu otvoru nebo lomu stény zplsobi pobidku:

--> Sifka pilifku <namérena>:
- potvrzeni nebo zména Sitky pilitku, mozno provadét opakované,
zaroven je vztazny bod okna pfepnut z osy okna na blizsi kraj otvoru -
svétlosti na vnéjsi zdi

---> Sifka otvoru <pfedvolena>:
- kladné nenulové ¢islo, implicitné "1500"
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OZNACVY. (v menu OZNA €VY) - oznaéeni vyrobku

(5

Prikaz v roleté: F-u-l-l/OTVORY/OZNACVY:

Pfikaz slouzi pro oznaceni zabudovanych vyplni otvord a jinych vyrobk( ve vykrese
kruhovym odkazem s typem vyrobku a pofadovym ¢&islem.

Vklada na misto odkazu blok s atributy. Pomoci dalSiho pfikazu "SUMATRIB - vypis
materild" muzeme poté vyhodnotit typy a pocty vyrobkl podle jejich znacek pro jejich vykazani v
tabulkéach.

Nyni je k dispozici také sada funkci pro komplexni popis vyrobkd a automatické
generovani tabulek. Viz nastrojova lista "Popis vyrobkd podrobné".

o © ¢

---> Reset/Popis-<aktudlni>/<Bod vyrobku>: <koncovy-poloviéni-nic>
- oznaceni bodu vyrobku, u okna ukazat na vypli, u dvefi na osu,

predvolba "koncovy" u dveri, "poloviéni" u okna, pfikaz pokracuje

Vypis pobidek:

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- vySka textu pro popis, ovliviuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> Nato¢eni <aktualni>:
- popis ve znacce je mozno natacet, predvolba "0"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni odkazu, implicitné "POPIS_OTVORU"

Volba "P" pro zménu popisovaného vyrobku zplsobi pobidku:

--> Co popisujes - Okno/Dvere/Vyrobek <aktualni>:
- volba "O,D,V" pro volbu vyrobku, implicitné "Vyrobek"

---> Druhy bod odkazu:
- smér (u dvefi) nebo stfed (u okna a vyrobku) odkazu

---> Cislo <aktualni>:
- oznaceni vyrobku pofadovym ¢islem, zac¢ina od jedné a zvétSuje se

---> Typ vyrobku <aktualni>:
- pismeno pro oznaceni druhu vyrobku, T-truhlafské, Z-zamecénické, implicitné "T"
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PLOCHC. (v menu PLOCHC) - m éreni plochy

7

Prikaz v roleté: Spocti/Spocti Plochu

Pfikaz provadi vypocet pudorysné plochy s jejim vypsanim do vykresu. Text se vypisuje
do predvolené vrstvy s prednastavenou vyskou a poétem desetinnych mist v pfipadé, ze se v
bodé polohy textu nenachazi Zadna entita. Pokud je v misté ukazani polohy text, bude
modifikovan hodnotou naméfené plochy.

PFi délkovych jednotkach "mm" je plocha v "m2".

Pfikaz je mozné pouzit také na zméreni plochy v mistnosti s komplexnim popisem - po
naméreni plochy jako polohu textu oznadit znacku popisu mistnosti, plocha bude zaznamenana,
nasledné generovani tabulky mistnosti tuto plochu bude obsahovat.

Vypis pobidek:

---> Reset-<<aktualni> des.,vrstva-<aktualni>, text-<aktualni>>Entita/<Poloha prvniho bodu>:
- zadanim prvniho bodu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Pocet desetinnych mist <aktualni>:
- na kolik desetinnych mist méfit, implicitné "2"

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:

- velikost textu pro popis, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro umisténi textu, implicitné "PLOCHY"

Volba "E" pro vybér entity - po vybrani bude plocha odectena z entity.

---> DalSi bod:
- zadani dalSich bod( pro cely obvod plochy

---> Poloha textu (oznaceni mistnosti):

- uréeni polohy pro text (ukazat bud na volné misto nebo na existujici text
nebo na oznaceni mistnosti)

POD. (v menu PODLOZ) - kresleni podlozky - zjednod u3ené

@

Ptikaz v roleté: F-u-I-l/SPOJE/PODLOZ:

Pfikaz pro kresleni zjednoduSeného bloku podlozky do pfedvolené vrstvy. Pro pfesné
kresleni pouZzijte knihovny.

Vypis pobidek:
---> Reset<pohled-<aktualni>,vrstva-<aktualni>>/Typ<aktualni>/

<Poloha referenéniho bodu>:
- zadanim referenéniho bodu (stfed dosedaci plochy podlozky) pfikaz pokracuje
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Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:
--> Pohled ? 1-2-3 <aktualni>:
- zadani polohy - 1 - pohled v ose
2 - pohled z boku
3 - pohled z boku, implicitné "1", volby "2,3" stejné

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "SPOJE"

Volba "T" pro uréeni typu podlozky zplUsobi pobidku:

--> Hruba <aktualni>:
- volba "H" pro uréeni typu, implicitné "Hrubd", jiné typy nenaplnény

---> Smér <aktualni>:
- pfi pohledu v ose uréuje natoceni, pfi pohledu
z boku uréuje dosedaci plochu, implicitné "0"

---> Velikost <aktualni>:
- zadani velikosti, implicitné "10,0"

POPNOS. (v menu POPNOS) - popis nosniku

Ti

Prikaz v roleté: F-u-I-l/POPISY/POPNOS:

Pfikaz k popisu ocelovych a dfevénych nosniku - profild.
Ocelové a drfevéné nosniky s popisem je mozno vykazat pfikazem "SUMATRIB" v

in

roletovém menu "Spocti / Vypis materiald - komplexn

i B S et 5
= e tS
e - d ; B T
PROFILY HEZVG
6T 22 5300 1x 17.44 kg
HEEZ20 B0 4% 1eiERO 18850 T s
o S B ] 180w200 B30 2w 0382 m3
i 5300 3% 2207 kg
TV 70x30x2.5 5300 Zx 25,59 kg Kubatura CELKEM 1.80E m3
Hmotnost CELKEM 2366.74 kg
Konfigurace popisu nosniku il _)gl
~ MNosnik = Ocel - pehla volba  Difevo - yeohla volba
R iieo | udsn | inddz0 || iomaoo |
&+ Ocel
t1z0 | udtso | fonden || 12z |
" Dfeva =
20 [ uzoo | o |
Kush -1
jz20 | = | T = |
~Deel ~Dievo — Limisténi znacky popisu
Typ profilu Sirkaprafiu & Automaticky
Welikost profily 250251 5 — € Natogen! - prevzil
E 252505 L s
m = € Poloha - prevait
I&IZM&D "I " Rugné
£~ Sloup
i~ Papisné parametr
Maklanéni noshiku 0.0000 Wigka textu 2.0000
Zackrauhleri na NatoZeni popisu 0.0000
Rezerva delky 250 Wistva popisu ODKAZY
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Konfigurace popisu nosniku x|

— Deel - pchla volba- 1 Dfevo - wehla volba
g | [ e | 00120 | tomdon |
[RE I R | om0 | temaa |
iz || Wz | 12000 | 163aE0 |
gz | [ e | tagon | 1emenn |
i DOcel ~Dievao — Lmisténi znacky popisu—
T profilil Sitka profilu ' Autornaticky
Y ™ Natosen| - pfevzil
Wika profilu 100
(~ Poloha - prevzit
" Ruéng
JA10x10R1 =
" Sloup
—Popisné parametny
Maklonéni mosniku 0.0000 Widka textu 2.0000
Zapkrouhleni na Matoteni popisu 0.0000
Fiezerva delky 250 Wistva popisy ODKAZY

Cancel

Vypis pobidek bez dialogu:

--->*** Qcel - 1-160 - 1 ks *** Zaokrouhleni délek na 50 nahoru, rezerva 250 *** Automaticky-Ko.

*%%

---> Return pro nastaveni-<Vyber nosnik>:
- vybér ¢ary, reprezentujici nosnik-prvek

Préazdnéa odpovéd (Return) zplGsobi pobidky:
--> Reset/Material/Sklon/Zaokrouhli/Rezerva/Umisténi <Material>:
Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi pobidky:
--> VySka textu [mm] <aktuélni>:
--> Uhel popisu <aktualni>:
--> Vrstva <aktuélni>:
- zadani vysky, natoceni a vrstvy pro popis, implicitné "2.0,0.0,0DKAZY"

Volba "M" pro uréeni materialu zplsobi pobidky:

--> Materiél nosniku - Ocel/Drevo <aktualni>:
- zadani materiélu nosniku, v€etné jeho rozméra, tvaru a poctu kusu

Volba "S" pro uréeni sklonu zplsobi pobidky:
--> PfevySeni/<Uhel sklonu> <aktualni>:
- zadani sklonu nosniku absolutné nebo padorysnou délkou a prevySenim
(Sikmé krokve)
Volba "Z" pro zaokrouhlovani zpusobi pobidku:
--> Zaokrouhlit nahoru na (0-nezaokrouhluje) <akt.>:
- naméfené délky mozno zaokrouhlovat se zadanou pfesnosti nahoru,
implicitné na "50" mm
Volba "Rez" pro zadani rezervy délky na koncich zplsobi pobidku:
--> Rezerva délky na koncich <akt.>:

- namérené délky mozno zvétsit pfictenim rezervy na koncich (pro spo;j ...),
implicitné "250" mm
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Volba "U" pro nastaveni vypoctu polohy umisténi popisu zplsobi pobidky:

--> Umisténi popisu - Automaticky/Natoc¢eni/Poloha/Rucné/Sloup <Akt.>:
implicitné "Automaticky"

--> Metoda vypoctu umisténi popisu - Komplexné/JednoduSe <Akt.>:
implicitné "Komplexné"

Umistovani popisu nosniku je zavislé od vySe uvedeného nastaveni umisténi
a metody vypoctu:

Automaticky - Jednoduse

poloha je odvozovana od bodu vybéru, natoceni je dle prvku
Automaticky - Komplexné

poloha je odvozovana od bodu vybéru a je optimalné zarovnana

ke konciim, ke stfedu nebo mezi, natoceni je dle prvku
Natoceni

je pouzito natoceni prvku, polohu je potfeba ukazat

Ruéné
polohu je potfeba zadat, natoceni je dle nastaveného, délku potvrdit
Sloup
natoceni popisu je 60 st., polohu je potfeba ukézat, je nutno mit
predkreslenu pomocnou "¢aru” sloupu pro odecet délky

(sloup nalezato v pomocné vrstvé, netiskne se)
--> Rizeni polohy zdménou koncovych bodd - Ano/Ne <Akt.>:
- polohu popisu je mozno zapnutim pfesunout na druhou stranu nosniku,
implicitné "Ne"

---> Pocatek popisu:
- umisténi popisu - dle nastavené varianty umistovani

---> Délka <namérend zaokrouhlena>:
- potvrzeni délky - pfi ruénim zadavani

POPOT. (v menu POPOT) - ozna €eni vyrobku pomocné - bez vykazu

Prikaz v roleté: F-u-I-l/OTVORY/POPOT:

Pfikaz slouzi pro oznaceni zabudovanych vyplni otvord a jinych vyrobk( ve vykrese
kruhovym odkazem s typem vyrobku a pofadovym ¢&islem.Tento popis nepodléh& sumarizaci. Je
urcen pro doplrikové zpfehlednujici znaceni.

Ta_ e ¢

---> Reset/Popis-<aktualni>/<Bod vyrobku>: <koncovy-poloviéni>
- oznaceni bodu vyrobku, u okna ukézat na vyplfi, u dvefi na osu,
pfedvolba "koncovy" u dvefi, "poloviéni" u okna, pfikaz pokracuje

Vypis pobidek:
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Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- vySka textu pro popis, ovliviuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> Nato¢eni <aktualni>:
- popis ve znacce je mozno natacet, predvolba "0"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni odkazu, implicitné "POPIS_OTVORU"

Volba "P" pro zménu popisovaného vyrobku zplsobi pobidku:

--> Co popisujes - Okno/Dvere <aktudlni>:
- volba "O,D" pro volbu vyrobku, implicitné "Okno"

--> Typ vyrobku <aktu&lni>:
- pismeno pro oznaceni druhu vyrobku, T-truhlafske, Z-zamecnické, implicitné "T"

---> Druhy bod odkazu:
- smér (u dvefi) nebo stfed (u okna) odkazu

---> Cislo <aktualni>:
- oznaceni vyrobku pofadovym ¢islem, zac¢ina od jedné a zvétSuje se

PORONOS. (v menu PORONOS) - p feklady POROTHERM

Prikaz v roleté: F-u-I-l/KRESLI/PORONOS:

Pfikaz slouzi pro nakresleni nadprazi z keramickych prekladd POROTHERM do
predvolené vrstvy s popisem. Preklady je tfeba staticky posoudit. Program navrhuje pouze
konstrukéné - odhadem. Preklady s popisem je mozno vykézat pfikazem "SUMATRIB" v
roletovém menu "Spocti / Vypis materiald - komplexni".

39



Konfigurace piekladd POROTHERM x|

— Typ prekladu

{238 - wysoki. nosni

11,5 - plachi, spfageni
(14,5 - ploch{, spfaZeni

" BOMNDO - roleto) 448 + 238
{ WARID - roletow) + 7

" WARIO - Zaluziow + 7

¥ Tepeling izolace vysokich piekladd
¥ Oblodkava 2arubef

Wirdka tewntu 2.0000
Wishva FPREFAERIEATY

v Ereslit preklady do pldamsu

ok I Cancel I

Vypis pobidek bez dialogu:

Bude pouZzit pfeklad POROTHERM typu: 23-8 - rozmér 70x238 - vysoky, s tep. izolaci.
Reset/Kreslit-Ano/lzolace-Ano/Zména prekladu POROTHERM - Ano/<Ne>: r
- informace o pouzitém prefabrikatu a nastaveni, prazdny vstup
nebo volba "N" potvrdi nastavené hodnoty
Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi pobidky:
--> VySka textu <2.0>:
--> Vrstva pro prefabrikaty <PREFABRIKATY>:
--> Zohlednit obloZkovou zaruberi - Ano/Ne <Ne>:
Volba "K" rozhoduje o vykreslovani a zplsobi pobidku:
--> Vyznacit prefabrikaty graficky - Ano/Ne <Ano>:
Volba "I" rozhoduje o pouziti tepelné izolace a zplsobi pobidku:
--> Tepelné izolace - Ano/Ne <Ano>:
Volba "Z" nebo "A" pro zménu navrhu zplsobi pobidky:

--> Typ prekladu - 11-5/14-5/23-8/7/Rono/Vario-R/Vario-Z <23-8>: r

Bude pouZit pfeklad POROTHERM typu: Rono - sestava roletovych A+B+23,8, s tep. izolaci.
Reset/Kreslit-Ano/lzolace-Ano/Zména prekladu POROTHERM - Ano/<Ne>:

--> Prvni parapet-prah:
--> Druhy parapet-prah:

Svétlost otvoru: 900.0, TlouStka stény: 550.0.
Odhadem pouZzito: 1 x RONO B 125 + 1 x RONO A 125 + 3 x PTH 23,8-1250 +TI.

--> Poloha popisu (Enter pro automatickou polohu/Ne popis potlaci):
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POZC. (v menu POZICE €) - pozice nad éarou
I

A

Pfikaz v roleté: F-u-l-IPOPISYI/POZICEC:

Pfikaz pro kresleni pozice na odkazové ¢are do predvolené vrstvy.

---> Reset/<Z&kladni bod>:
- zadanim zac¢éatecniho bodu pozice pfikaz pokracuje

Vypis pobidek:

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktualni>:
- Uhel pootoceni, implicitné "0"

--> Pramér tecky [mm] <aktudlni>:
- velikost te¢ky na zac¢atku pozice, implicitné "1,0"

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost pozice, implicitné "2,5 mm'

--> Zvyrazneni textu <aktudlni>:
- volba "A,N" pro uréeni, zda text a odkazova
¢ara maji byt kresleny ¢ervené, implicitné "Ne"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni pozice, implicitné "POZICE"

---> Do bodu:
- zadani koncového bodu pozice - po¢atku odkazové ¢ary

---> Text <aktualni>:

- libovolny text, vstup "-" zru§i vypisovany text, implicitné pocitadlo od jedné, pokud
vstoupi obecny text, je vzat jako predvoleny pro dalSi pozici

POZK. (v menu POZICEK) - pozice v kole €ku

D

Prikaz v roleté: F-u-I-IPOPISYI/POZICEK:

Pfikaz pro kresleni pozice v kole€ku do pfedvolené vrstvy, velikost kole¢ka se nastavuje
automaticky podle délky textu, je stejna pro 1 az 2 znaky.

SRR
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---> Reset/<Zakladni bod>:
- zadanim zacate¢niho bodu pozice pfikaz pokraéuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplUsobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktualni>:
- Uhel pootoceni, implicitné "0"

--> Pramér tecky [mm] <aktuélni>:
- velikost te¢ky na zacatku pozice, implicitné "1,0"

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:

- vySka textu pro popis, ovliviuje i celkovou velikost pozice, implicitné "2,5 mm"

--> Zvyraznéni textu <aktudlni>:
- volba "A,N" pro uréeni, zda text ma byt kreslen ¢ervené, implicitné "Ne"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni pozice, implicitné "POZICE"

---> Do bodu:
- zadani stfredniho bodu odkazového kolecka

---> Text <aktualni>:

- libovolny text, vstup "-" zrusi vypisovany text, implicitné pocitadlo od jedné, pokud
vstoupi obecny text, je vzat jako pfedvoleny pro dalSi pozici

POZP. (v menu POZICEP) - pozice v koso ¢&tverci

cEP:t

Prikaz v roleté: F-u-I-IPOPISYI/POZICEP:

Pfikaz pro kresleni pozice v kosoctverci do predvolené vrstvy, velikost kosoctverce se
nastavuje automaticky podle délky textu, je stejna pro 1 az 2 znaky.

oy ”-
// %>

Vypis pobidek:

---> Reset/<zZ4kladni bod>:
- zadanim zacate¢niho bodu pozice pfikaz pokraéuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktualni>:
- Uhel pootocenti, implicitné "0"

--> Pramér tecky [mm] <aktudlni>:
- velikost te¢ky na zacatku pozice, implicitné "1,0"
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--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- vySka textu pro popis, ovliviuje i celkovou velikost pozice, implicitné "

2,5mm

--> Zvyraznéni textu <aktualni>:
- volba "A,N" pro uréeni, zda text ma byt kreslen ¢ervené, implicitné "Ne"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni pozice, implicitné "POZICE"

---> Do bodu/<Dle predchozi>:
- zadani stfedniho bodu odkazového kosodctverce, pfi prazném vstupu
jsou prevzaty parametry pfedchozi pozice

---> Text <aktualni>:

- libovolny text, vstup "-" zrusi vypisovany text, implicitné pocitadlo od jedné, pokud
vstoupi obecny text, je vzat jako pfedvoleny pro dalSi pozici

POZO. (v menu POZICEO) - pozice v obdélni ¢€ku

@

Prikaz v roleté: F-u-I-IPOPISYI/POZICEOQ:

Pfikaz pro kresleni pozice v obdélni¢ku do pfedvolené vrstvy, velikost obdélnicku se
nastavuje automaticky podle délky textu, je stejna pro 1 az 2 znaky.

! 126
/ IS
T T T

Vypis pobidek:

---> Reset/<Z&kladni bod>:
- zadanim zac¢éatecniho bodu pozice pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktualni>:
- Uhel pootoceni, implicitné "0"

--> Pramér tecky [mm] <aktudlni>:
- velikost te¢ky na zac¢atku pozice, implicitné "1,0"

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost pozice, implicitné "2,5 mm'

--> Zvyrazneni textu <aktudlni>:
- volba "A,N" pro uréeni, zda text ma byt kreslen ¢ervené, implicitné "Ne"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni pozice, implicitné "POZICE"

---> Do bodu/<Dle predchozi>:
- zadani stfedniho bodu odkazového obdélni¢ku, pfi prazném vstupu
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jsou prevzaty parametry pfedchozi pozice

---> Text <aktualni>:
- libovolny text, vstup "-" zrusi vypisovany text, implicitné pocitadlo od jedné, pokud
vstoupi obecny text, je vzat jako pfedvoleny pro dalSi pozici

POZL. (v menu POZICEL) - pozice s lomitkem
1]

SN

Prikaz v roleté: F-u-I-IPOPISYI/POZICEL:

Pfikaz pro kresleni pozice s lomitkem a dvéma texty (napf. pro popis dfevénych prvku)
do predvolené vrstvy.

) 180
Y. 100 220
2% B0 y 120 -
m ___/w
/ - 220

7
Vypis pobidek:

---> Reset/<zZ4kladni bod>:
- zadanim zacate¢niho bodu pozice pfikaz pokraéuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplisobi sekvenci pobidek:

--> QOrientace <aktualni>:
- Uhel pootoceni, implicitné "0"

--> Pramér tecky [mm] <aktudlni>:
- velikost te¢ky na zacatku pozice, implicitné "1,0"

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:

- vySka textu pro popis, ovliviuje i celkovou velikost pozice, implicitné "2,5 mm"
--> Zvyrazneni textu <aktualni>:

- volba "A,N" pro uréeni, zda texty maji byt kresleny ¢ervené, implicitné "Ne"

--> Vrstva <aktuélni>:
- vrstva pro kresleni pozice, implicitné "POZICE"

---> Do bodu:
- zadani koncového bodu pozice - po¢atku odkazové Cary

---> Text nad ¢arou <aktualni>:
---> Text pod ¢arou <aktualni>:
- libovolny text, vstup "-" zrusi vypisovany text, implicitné 100/120, text, je vzat jako

predvoleny pro dalSi pozici
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PREFNOS. (v menu PREFNOS) - betonové p feklady

[

Prikaz v roleté: F-u-I-l/KRESLI/PREFNOS:

Pfikaz slouzi pro nakresleni nadprazi z Zelezobetonovych pfekladd RZP do predvolené
vrstvy s popisem. Pfeklady je tfeba staticky posoudit. Program navrhuje pouze konstrukéné -
odhadem. Preklady s popisem je mozno vykazat pfikazem "SUMATRIB" v roletovém menu
"Spocti / Vypis materiald - komplexni".

— Skladebna wizka

— Skladebna gitka-

125 150
f+ 150

250

{375

[T DbloZkova zénber

Wigka tewtu 20000
Wratva PREFABRIKATY

v Kreslt preklady do pidomsu

ok ] Cancel I

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Bude pouzit prefabrikat skladebného prurezu <aktualni>:

pro cihly rozméru .... .

Reset/Kreslit-<aktualni>/Zména prefabrikatu - Ano/<Ne>:
- informace o pouzitém prefabrikatu a nastaveni, prazdny vstup
nebo volba "N" potvrdi nastavené hodnoty

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi pobidky:

--> Vyska textu <aktualni>:
- velikost popisného textu v [mm], implicitné "2.5 mm"

--> Vrstva pro prefabrikaty <aktualni>:
- vrstva pro kresleni, implicitné "PREFABRIKATY"

Volba "K" rozhoduje o vykreslovani a zpusobi pobidku:

--> Vyznacit prefabrikaty graficky - Ano/Ne <aktualni>:
- volba "A,N" pro ovlivnéni vykreslovani, implicitné "Ne"
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Volba "Z" nebo "A" pro zménu navrhu zplsobi pobidky:

--> Skladebna Sifka prefabrikatu - 125/150/250/375 <akt.>:

- zadani Sirky prefabrikatu, "150" pro cihly 290x140x65 mm,
ostatni hodnoty pro cihly 240x115x113 mm, implicitné "150"

PFi volbé "150" nasleduje dotaz na skladebnou vysku:

--> Skladebna vyska prefabrikatu - 150/225 <aktualni>::
- implicitné "150"

---> Prvni parapet-prah:
---> Druhy parapet-prah:
- zadani otvoru vybranim jeho parapetu-prahu

---> Svétlost otvoru: 1500.0, TlousStka stény: 350.0. Odhadem pouzito: 2 x RZP 9/10. (napf.)
- informace o navrzenych prekladech

V pripadé zbytkové nepokryté tloustky stény vétSi nez 50 mm nasleduje pobidka:

---> Nepokryta tloustka stény je 100. (napf.) Pouzit tento navrh - Ano/Ne <Ne>:
- volba "A,N" pro rozhodnuti, implicitné "Ne" pfikaz pferusi

---> Poloha popisu (Ne popis potlaci):
- zadani umisténi popisu, volba "N" popis potlaci, prazdny vstup text
umistuje "napravo” od osy otvoru, na stranu prvniho ukazani parapetu-prahu

PRICKA. (v menu P RICKA) - kresleni p Fi€ky (st ény) jednoduse

ar

Prikaz v roleté: Kresli/PRICKA:
Pfikaz v roleté: F-u-l-l/KRESLI/PRICKA:

Pfikaz pro kresleni pficky (stény) do pfedvolené vrstvy, s vyznacenim rozhrani materiald
ve vrsté "MATERIALY". Pokud je na zacatku nebo konci pficky sténa, dojde k jejimu preruseni
(FeSeni tloustky obrysovych ¢ar). Je feSeno pouze kolmé napojovani.

Zadani se provadi okrajem pricky.

.

|
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Konfigurace pEitek ] x|

= Rozhrari materialu Pricka-stéha——
(" Oboustranne
~ Zatstek G
iy " Srigen
" Me

- Parametiy pricky
Tloustka pficky
Wrgtva prichky REZY

Cancel |

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/TlouStka-<aktualni>/Materidly-<aktualni>/Prirastky/<Zacatek pficky>:
- zadanim pocateéniho bodu pri¢ky pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpusobi pobidku:

--> Vrstva pro pficku <aktualni>:
- ur€eni vrstvy pro kresleni pficky, implicitné "REZY"

--> Vyska pricky - Normal/SniZzena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vySky stény, snizen& sténa je kreslena "tenkou" ¢arou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal"

Volba "T" pro urceni tloustky zpusobi pobidku:

--> TlouStka pricky <aktualni>:
- zadani tloustky pficky, implicitné "100"

Volba "M" pro ur€eni rozhrani material( zp(sobi pobidku:

--> Rozhrani materiéld - Ne/Zacatek/Konec/Oboustranné <aktualni>:
- volba "N,Z,K,O" pro rozhodnuti o kresleni rozhrani materiald
(pficka maze byt z jiného materiélu nez obvodova sténa)

Volba "P" pro pfirtstky, to je zadani pozadovaného bodu za¢atku pficky pfirdstky souradnic X,Y
ke znamému bodu, zpUGsobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (nap¥. roh mistnosti)

--> Relativni prirdstky X,Y:
- pfirdstky X,Y pro uréeni zacatku pficky od pfedchoziho bodu

---> PArdstky/Upresnit-polohu/<DalSi bod pricky>: kolmo k
- pobidka pro zadavéani bodu pficky, pfedvolba "kolmo k"

Volba "P" pro zadavani bodu pfirdstky podobné jako vyse.
Volba "U" pro upfesnéni polohy pficky vi¢i blizSimu lomu stény zplsobi pobidku:

--> Poloha pricky <namérena>:
- mozno zadat novou hodnotu nebo potvrdit naméfenou,
polohu je mozno upfeshovat opakované pokud neni zadana hodnota "0"
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---> Pfirdstky/Zpét/Uzavri/<DalSi bod pricky>: kolmo k
- pobidka pro zadavani bodu pficky, pfedvolba "kolmo k"

Volba "P" pro zadavani bod{ pfirtstky podobné jako vySe.
Volba "Z" zplisobi navrat k pfedchozimu bodu pficky.
Volba “U" pro uzavieni pficky bez feSeni navaznosti.

---> Smér tloustky:
- ukazani sméru tloustky pricky

PRICKAL. (v menu P RICKAL) - kresleni p Fiéky (st ény) komplexn &

ar

Prikaz v roleté: Kresli/PRICKAL:
Piikaz v roleté: F-u-l-l/KRESLI/PRICKAL:

Pfikaz pro kresleni pficky (stény) do pfedvolené vrstvy, s vyznacenim rozhrani materialu
ve vrsté "MATERIALY". Pokud je na zacatku nebo konci pficky sténa, dojde k jejimu preruSeni
(FeSeni tloustky obrysovych ¢ar). Je feSeno i Sikmé napojovani s dofeSenim uzavfeni volného
konce.

Zadani se provadi okrajem i stfedem pficky, pfipadné prevzetim z kfivky.

=]
x
-~ Rozhrani materialu | Pricka-sténa——
(¥ Oboustranng
~ Zabatek Gl
£ Konec (" Srigena
" Me
- Parametry pricky
Tloustka pricky
Wrstva prichky W‘
FE |

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Tloustka-<aktualni>/Materialy-<aktualni>/Stfed-Okraj<aktualni>/Prirdstky//KAivka/
<Zacétek pricky>:
- zadanim pocatecniho bodu pficky pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplisobi pobidku:
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--> Vrstva pro pficku <aktudlni>:
- uréeni vrstvy pro kresleni pFicky, implicitné "REZY"

--> VySka pricky - Normal/Snizena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vysky stény, sniZzena sténa je kreslena "tenkou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal"

carou

Volba "T" pro uréeni tloustky zpusobi pobidku:

--> TlouStka pricky <aktuélni>:
- zadani tloustky pficky, implicitné "100"

Volba "M" pro uréeni rozhrani materialt zptsobi pobidku:
--> Rozhrani materiald - Ne/Zacatek/Konec/Oboustranné <aktualni>:

- volba "N,Z,K,0" pro rozhodnuti o kresleni rozhrani materiala
(pFicka muze byt z jiného materialu nez obvodova sténa)

Volba "S" nebo "O" pfepina zpusob zadani pficky na "Stfed" nebo "Okraj".

Volba "P" pro prirastky, to je zadani poZadovaného bodu zacatku pricky pfirtistky soufadnic X,Y
ke znamému bodu, zplsobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pfirdstky X,Y:
- pFirastky X,Y pro uréeni za¢atku pficky od pfedchoziho bodu

Volba "K" pro uréeni vodici kfivky pro vykresleni pficky zptsobi pobidku:

--> Vyber kfvku pro pficku:
- dalSi pobidky zadavani jsou logicky preskoceny

---> Pfirdstky/Upresnit-polohu/<DalSi bod pri¢ky>: kolmo k
- pobidka pro zadavani bodu pficky, pfedvolba "kolmo k"

Volba "P" pro zadavani bod( pfirtstky podobné jako vySe.
Volba "U" pro upfesnéni polohy pficky vaci blizSimu lomu stény zplisobi pobidku:
--> Poloha pficky <namérené>:
- mozno zadat novou hodnotu nebo potvrdit naméfenou,
polohu je mozno upfesrfiovat opakované pokud neni zadana hodnota "0"

---> Pfirdstky/Zpét/Uzavri/<DalSi bod pricky>: kolmo k
- pobidka pro zadavani bodu pficky, pfedvolba "kolmo k"

Volba "P" pro zadavani bod( pfirtstky podobné jako vySe.
Volba "Z" zplsobi navrat k pfedchozimu bodu pficky.
Volba “U" pro uzavieni pficky bez feSeni navaznosti.

---> Smér tloustky:
- ukazani sméru tloustky pricky
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SENDPRIC. (v menu SENDP RIC) - kresleni p Fiéky (st ény) sendvi éové

%

Piikaz v roleté: F-u-l-l/KRESLI/SENDPRIC:

Vv

Pfikaz pro pomocné kresleni pficky (stény) sendvicové do predvolenych vrstev, s
vyznacenim rozhrani materialt ve vrsté "MATERIALY". Pokud je na zacatku nebo konci pFicky
sténa, dojde k jejimu preruSeni (feSeni tloustky obrysovych ¢ar). Tento pfikaz dovede napojit
kolmo i Sikmo s dofeSenim uzavfeni volného konce.

Zadéani je mozno provést okrajem i stfedem pFicky, pfipadné pfevzetim z kfivky.

LVANEVAVANAVAVANAVAPANAVAVINAVANEVAVANAVAVAVAUAVARAVAVAVINARE = =
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—Rozhrani matenalu ~Prickasténa—— [~ Parametwy pricky =
Poget urstey = Dboustranng Wistva pficky
o & Hormal
Tlotsthe celker 500.0 " Zatatek
Tisusthe eelken - Vistvarochiani  [MATERIALY |
onec isara
¥ Kreslit abrys Ll
Ll Vistva siaf SRAFT
[ Wrstval
i~ Provedeni - Kresleni Schema
Tlowstka 1000 & |zolace  Dutina ‘ & Vinovka  Céra ‘ _
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Provedeni Kreslent Schema
Wrstva 3
-Proveden! 1~ Kreslenf Schema
Tlouitka 1000 { & |zolace  Dutina & Vinovka  Céra ‘ _
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Tlowitha 1000 ‘ € lzolace & Dutina ‘ ’7(3' Winovka  Cara ‘ :
~Mistva §
- Provedeni i Kresleni Schema
i 1000 = |zolace € Dutina ‘ © Minovka ' Cara ‘ E
~Wistva B
~Provedeni ~ Kreslent Sokiera
Cancel

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Materialy-<aktudlni>/Vrstvy/Strfed-Okraj<aktualni>/Pirdastky//Krvka/
<Zacétek pricky>:
- zadanim pocatecniho bodu pficky pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplisobi pobidku:

vr v

--> Kreslit obrysy pficky - Ano/Ne <aktudlni>:
- Fizeni obrysovych &ar pricky, pfi volbé "Ne" jsou vnitfni vrstvy vkreslovany
do stavajiciho obrysu pficky dodate¢né

--> Vrstva pro pficku <aktudlni>:
- uréeni vrstvy pro kresleni pFicky, implicitné "REZY"

--> Vrstva pro rozhrani materiald <aktualni>:
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- uréeni vrstvy pro kresleni rozhrani material(i, implicitné "MATERIALY"

--> Vrstva pro Srafy <aktualni>:
- uréeni vrstvy pro kresleni Sraf, implicitné "SRAFY"

--> Vyska pricky - Normal/SniZzena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vySky stény, snizen& sténa je kreslena "tenkou" ¢arou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal"

Volba "M" pro ur€eni rozhrani material(i zp(sobi pobidku:

--> Rozhrani materiéld - Ne/Zacatek/Konec/Oboustranné <aktualni>:
- volba "N,Z,K,O" pro rozhodnuti o kresleni rozhrani materiald
(pficka maze byt z jiného materiélu nez obvodova sténa)

Volba "V" pro ur€eni poctu vrstev sendviCové pricky:

--> Pocet vrstev pricky <aktualni>:
- zadani poctu vrstev sendvi¢ové pficky, implicitné "1"

--> TlouStka vrstvy 1 <100.0>:
--> Provedeni vrstvy 1 - Izolace/Dutina <Izolace>:
--> Kresleni vrstvy 1 - VInovka/Céra <VInovka>:

--> TlouStka vrstvy 2 <100.0>:
--> Provedeni vrstvy 2 - Izolace/Dutina <Izolace>:
--> Kresleni vrstvy 2 - VInovka/Céara <VInovka>:

- opakovani zadani parametru dalSi vrstvy dle poctu vrstev

Volba "S" nebo "O" pfepina zpusob zadani pficky na "Stfed" nebo "Okraj".

Volba "P" pro prirastky, to je zadani poZadovaného bodu zacatku pric¢ky pfirtistky soufadnic X,Y
ke znamému bodu, zplsobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pfirdstky X,Y:
- pFirastky X,Y pro uréeni za¢atku pficky od pfedchoziho bodu

Volba "K" pro uréeni vodici kfivky pro vykresleni pficky zpUsobi pobidku:

--> Vyber kfvku pro pficku:
- dalSi pobidky zadavani jsou logicky preskoceny

---> Pfirdstky/Upresnit-polohu/<DalSi bod pri¢ky>: kolmo k
- pobidka pro zadavani bodu pficky, pfedvolba "kolmo k"

Volba "P" pro zadavani bod{ pfirtstky podobné jako vySe.

Volba "U" pro upfesnéni polohy pficky vaci blizSimu lomu stény zplUsobi pobidku:
--> Poloha pficky <namérené>:
- mozno zadat novou hodnotu nebo potvrdit naméfenou,
polohu je mozno upfesrfiovat opakované pokud neni zadana hodnota "0"

---> Pfirdstky/Zpét/Uzavri/<DalSi bod pricky>: kolmo k
- pobidka pro zadavani bodu pficky, pfedvolba "kolmo k"

51



Volba "P" pro zadavani bod{ pfirtstky podobné jako vySe.
Volba "Z" zplsobi navrat k pfedchozimu bodu pficky.
Volba “U" pro uzavieni pficky bez feSeni navaznosti.

---> Smér tloustky:
- ukazani sméru tloustky pricky

SCHP. (v menu SCHP) - schodist é v ptadorysu

pr—

Prikaz v roleté: F-u-I-l/SCHODY/SCHP:

Pfikaz slouzi pro vypocet a kresleni schodiStového ramene s popisem v pudorysu do
vrstvy "SCHODY". Text je umistén do pfedvolené vrstvy.
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i~ Typ Bary — Poloha ramp -Znatka Jednotka
= Hezana & Phdorys
& Sigka % Frocenio
€ Fodtezem {2 |Hez
) Tiaitekhik £ Pomer
€ Nadsebou Prewiien| 5000000
—Spole¢né p.

Wrstva popisu POPIS_SCHODU |

|
Cancel

Wpgka bestu 25000

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/<Levy dolni roh ramene>:
- zadanim pozadovaného bodu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi sekvenci pobidek:

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- velikost textu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- vrstva pro popis schodd, implicitné "POPIS_SCHODU"

---> Pravy dolni roh ramene:
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- zadani pozadovaného bodu

---> Levy horni roh ramene:
- zadani pozadovaného bodu

---> PrevySeni schodisté <aktualni>:
- zadani pfevyseni pro rameno, implicitné 1450

---> Rameno - Pod-fezem/Rezano/Nad-fezem <Pod-fezem>:
- volba "P,R,N" pro uréeni polohy ramene vici fezové roviné

---> Stuperi = 159.86x286.67, Sklon ramene = 29.15, Sifka ramene = 1250.00,
Schodisté MIRNE, Délka kroku 606.39 VYHOVUJE.
Optimal-délka/Pocet-stuprid-8/<Délka ramene-2006.71>:
- informacéni fadky navrzeného schodisté, prazdny vstup (return) zpusobi
vykresleni schodisté uvedenych parametr(

Vstup €isla - nové délky ramene zplsobi pfepocet a opétovné zobrazeni
informacnich Fadka.

Volba "P" pro vstup nového poctu stupnu zpusobi pobidku:

--> Pocet stupriv <8>:
- novy pocet stupn, pfepocet a opétovné zobrazeni informacnich fadku

Volba "O" pro optimalizaci délky kroku pfepocte schodisté na délku kroku 630 mm a opétovné
zobrazi informacni fadky.

---> Kreslit vystupni ¢aru - Ano/Ne <Ano>:
- rozhodnuti o vykresleni vystupni Cary

---> Vystupni ara - Pod-fezem/Rezana/Nad-sebou <Rezana>:
- volba "P,R,N" pro uréeni polohy vystupni ¢ary vaci fezové roviné

SCHR. (v menu SCH R) - schodist & v fezu

o

Pfikaz v roleté: F-u-l-l/SCHODY/SCHR:

Pfikaz slouzi pro vypocet a kresleni schodiStového ramene s popisem ve svislém fezu
objektem do vrstvy "SCHODY". Text je umistén do prfedvolené vrstvy.
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Konfigurace pfimych schodd, oznatovani ramp a ¥ystupni tary

i~ Pfimé rameno v plidarysu

Sehema

— Poloha ramene k fezu

= Podrezem

~ Pfimé rameno v fezu

Schema

— Poloha ramene k fezu

™ Zatezem

* Fezdno

7 Madfezem

" Pfediezem

Erevigen

Oeznadeni spadu - rampa

~Wistupni Sara
— Typ Cary - Poloha rampy —Znatka ~Jednotka
= Fezana = Phdoms
& Sipka & Frocerta
7 Podrezem 5 Hez
€ Tropihelrk £ Fomer
7 Madisehau Presiienl 500.0000
- Spoletné p. by
Wika bestu 25000 | istva popisu FOPRIS_SCHODU
oK I Cancel

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/<Zacatek ramene>:
- zadanim pocatecniho bodu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi sekvenci pobidek:

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- velikost textu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- vrstva pro popis schodd, implicitné "POPIS_SCHODU"

---> Konec ramene:
- zadani koncového bodu ramene

---> Rameno - Pred-fezem/Rezano/Za-fezem <Za-fezem>:
- umisténi ramene vzhledem k fezové roviné (ma vliv na typ a barvu ¢ary)

---> Stuperi = 159.86x286.67, Sklon ramene = 29.15,
Schodisté MIRNE, Délka kroku 606.39 VYHOVUJE.
Optimal-délka/Pocet-stuprid-8/<Délka ramene-2006.71>:
- informacni Fadky navrzeného schodisté, prazdny vstup (return) zpGsobi
vykresleni schodisté uvedenych parametrd

Vstup ¢Cisla - nové délky ramene zplsobi pfepocet a opétovné zobrazeni
informacnich fadka.

Volba "P" pro vstup nového poctu stupfiti zplsobi pobidku:

--> Pocet stupriv <8>:
- novy pocet stuprid, pfepocet a opétovné zobrazeni informacnich Fadkud

Volba "O" pro optimalizaci délky kroku pfepocte schodisté na délku kroku 630 mm, a opétovné
zobrazi informacni Fadky.
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SCHTP. (v menu SCHTP) - to €ité schodist é (i model)

&

Prikaz v roleté: F-u-I-l/SCHODY/SCHTP:

Tento pfikaz slouzi pro vypocet a kresleni to€itého schodisté v pldorysu s moznosti
vytvoreni 3D modelu schodiSté. Kresba je ve vrstvé “SCHODY. Text je umistén do predvolené

Vrstvy.

T - 5 -
] \ / ;Vg NG
X N v
2 -
e £
£ £
Konfigurace totitych schodd _>§_|
— Totite schodists
SR Mriteni piolomér 150,000 - Smér Palohs
(5 Levotodivé " Pod-fezem
Sitka ramene 1000.0000
" Pravototivé
Frevpseni 2300.0000 e & Besing
Fotet podest I:I & Wne
Kok napodeste 2  Uwnitf € Nad-ezem

a0 parametry toditého schodisté

-3D model———— ~Zaohbleni stupné
(¢ Ano C Ne Tlougtka desky £0.0000
" Me —Siednotit stuprié—————————
~ Pouze + Ano " Me Frezah vietens 00,0000
~ Konstiukce stupne—————— — Modelovat vieteno
Wigka zabradl 1100.0000
* Deska T Masiv & Ang  Ne b
i~ Poloha zdbradi————— ~ Modelovat zabradi ———————— Profil sloupku 40,0000
* Zhoku " Shora & Ano " Ne
- Spoletné p by
Wigka textu 2.5000 | Yrstva popisu PORIS_SCHODU
0K I Cancel

Vypis pobidek bez dialogu:

Po spusténi pfikazu se objevi informacni fadky navrzeného schodisté, tyto se dale
opakuji v pribéhu zmény parametra:

Vnit/ni R = 150, vnéjSi R = 1150, Sifka ramene = 1000,
Levotocivé, vystup Vné, rameno Pod-fezem, podest/krokd = 0/2, model Ne.
Reset/Parametry/Model/<Stred tocitého schodisté>: R

Volba "R" pro "Reset - nastaveni“ zpusobi sekvenci pobidek:

Vyska textu [mm] <2.3>:
- uréuje vysku popisného textu (velikost vystupni ¢ary), implicitné "2.5"

Vrstva popisu <POPIS_SCHODU>:
- uréuje vrstvu pro umisténi popisu, implicitné "POPIS_SCHODU"
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- navrat k hlavni pobidce

Vnit/ni R = 150, vnéjSi R = 1150, Sifka ramene = 1000,
Levotocivé, vystup Vné, rameno Pod-fezem, podest/krokd = 0/2, model Ne.
Reset/Parametry/Model/<Stred tocitého schodisté>: P

Volba "P* pro "Parametry” zpasobi sekvenci pobidek:

Smeér vystupu - Levotocivé/Pravotocivé <LevotoCivé>:
- uréuje smér vystupu, implicitné "Levotocivé"

Rameno - Pod-fezem/Rezano/Nad-rfezem <Pod-fezem>:
- uréuje polohu ramene vuci fezu, implicitné "Pod-fezem", tedy rameno
v pohledu

Poloha vystupu - Uvnit//Vné <Vné>:
- uréuje polohu vystupni ¢ary bud v 1/3 Sifky ramene z vnéjSku nebo zevnitf,
implicitné "Vné" - vystup a vypocet kroku v 1/3 Sifky ramene z vnéjsiho okraje

Vnit/ni polomér <150>:
- uréuje vnitfni polomér - polomér nosné trubky, implicitné "150"

Sifka ramene <1000>:
- uréuje Sifku ramene pro vystup, implicitné "1000"

- navrat k hlavni pobidce
Vnit/ni R = 150, vnéjSi R = 1150, Sifka ramene = 1000,

Levotocivé, vystup Vné, rameno Pod-fezem, podest/krokd = 0/2, model Ne.
Reset/Parametry/Model/<Stred tocitého schodisté>: M

Volba "M" pro "Model" zpUusobi sekvenci pobidek:

Vytvofeni modelu - Ano/Ne/Pouze <Ne>: A
- pfepinac kresleni modelu, implicitné "Ne" - model se nekresli

Konstrukce stupné - Deska/Masiv <Deska>:
- uréuje konstrukci stupnu, bud jako jednotlivé desky nebo celistvy masiv,
implicitné "Deska"

Zaobleni stuprid podle poloméru - Ano/Ne <Ano>:
- hrany stupnid vné a uvnitf mohou byt rovné nebo zaoblené podle polomérq,
implicitné "Ano" pro zaobleni stupni

TlouStka desky <60>:
- uréuje tloustku stupné v pfipadé jednotlivych desek stupnid, v pfipadé
stupnild v masivu uréuje tloustku desky pod stupni, implicitné "60"

Sjednoceni stuprid v masivu - Ano/Ne <Ano>:
- v pfipadé, Ze jsou stupné generovany do masivu, mohou byt sjednoceny

do jednoho télesa, implicitné "Ano"

Modelovani nosné trubky - Ano/Ne <Ano>:
- pfepinac, zda se ma modelovat stfedni trubka, implicitné "Ano"

Prfesah stfedni trubky <300>:
- uréuje presah stfedni trubky pod a nad prvni a posledni stupen,
implicitné "300"
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Modelovani zabradli - Ano/Ne <Ano>:
- pfepinac, zda se ma modelovat zabradli, implicitné "Ano

Poloha zabradli - Zboku/Shora <Zboku>:
- uréuje polohu zabradli viéi stupni, implicitné "Zboku"

VySka zabradli <1100>:
- uréuje vysku zabradli nad stupen, implicitné "1100"

Profil zabradli <40>:
- uréuje profil kruhového zabradli, implicitmné "40", madlo je mirné zvétSeno

- navrat k hlavni pobidce
Vnit/ni R = 150, vnéjSi R = 1150, Sifka ramene = 1000,

Levotocivé, vystup Vné, rameno Pod-fezem, podest/krokd = 0/2, model Ano.
Reset/Parametry/Model/<Stred tocitého schodisté>:

Po nastaveni parametr schodi$té je nutno zadat Uhly pocatku a zakoncent:

Uhel po&atku schodisté:
- vyty&i polohu prvniho stupné viéi stredu

Uhel zakonéeni schodisté:
- vytyCi polohu posledniho stupné vuci stfedu - tato se muze meénit pfi vypoctu

Prevyseni schodisté <2900>:
- zadani pfevyseni schodisté, implicitné "2900"

Stuperi = 170.59x282.71, Sklon ramene = 31.11, Sifka ramene = 1000,
Schodisté BEZNE, Délka kroku 623.89 VYHOVUJE.
Optimalizuj/Stupri-17/<Vystupni Ghel-317.35>:

Volba "O* pro "Optimalizuj* nastavi vystupni Uhel tak, aby délka kroku byla 630, dojde k
pfepoctu schodisté.

Volba "S" pro "Stupn" umozni upravit pocet stupnu, dojde k pfepoctu schodisté.
Zadanim ¢iselného vstupu mozno upravit vystupni Ghel, dojde k pfepoctu schodisté.

Prazdny vstup - "Enter" potvrdi parametry a dojde k vykresleni schodisté.

SCHI1LP. (v menu SCH1LP) - schody p Fimé jednou zalomené

Prikaz v roleté: F-u-I-l/SCHODY/SCHI1LP:

Pfikaz slouzi pro vypocet a kresleni schodisté se dvéma rameny a podestou s popisem
v pudorysu do vrstvy "SCHODY". Text je umistén do pfedvolené vrstvy.

57



| T T

EERRRRE
il

v

| 1 bl sk 3

EERRY
I Y o

i~ Schodigté s piimimi stupni — Schodizté s Sikmimi stupni
Schema ~Poloha—— Sehiema — Poloha

" Pod-fezem & Fodiezem

MHapojeni

€ Rezénn

& Yichal

(" Mad-fezem € MNadfezem

~Misbup——————— —shup———————— ) Stied
. Preyisen 2200, Da0D o
Ffeviifeni 2300.0000  Wng & Vs
tirn Zirka

- Rezramenem———————— :

' Stfedem Rz ramenem (= Stiedem
& Nastipni & st
€ istupnim " Uyniti st £ st

— Spolecneé parametry

2 Poméme

Wigka tewtu |2.EDDD | “istva popisu |PUPIS_SCHDDU

(1]S I Cancel |

Parametry schodd piimych - 1% zalomenych _>g|

— Schodidté v prdimen
Pocet stupfid Wistka sfupne
Skl ramete Sitkaramens
SehodiiE Defka hiaky

— MNastupni rameno

Sitla stupne 11423

Eelka kroka 455,47 Optimalizovat |

[Délka ramen 182766

Potet stuphil sk & stupne Sitkastupne

T
~Frizpiizabit--
Delka feraku

. .r = .
Délka ramene MI

Skiorramene ifkaramens

Hameno ZEBRIK el = ok

—Wistuphi Tamena

FPocet stupfi Wiska stiphe

Sitkaramens
Delka ok

Sitka stipne

[elka kol
Délka ramene g81.38

Cancel |

-Frizpiizobit-- |
Optimalizo.at |

Sklon ramene

Ramero

Vypis pobidek bez dialogu:

Reset/Parametry-<Rezano,Stfedem>/<Pod&atecni roh dolniho ramene>: r

Volba "R" pro "Reset - nastaveni” zpusobi sekvenci pobidek:

Vyska textu [mm] <2.5>:
- uréuje vysku popisného textu (velikost vystupni ¢ary), implicitné "2.5"

Vrstva popisu <POPIS_SCHODU>:
- uréuje vrstvu pro umisténi popisu, implicitné "POPIS_SCHODU"

- navrat k hlavni pobidce

Reset/Parametry-<Rezano,Sfredem>/<Pogateéni roh dolniho ramene>: p
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Volba "P* pro "Parametry” zpasobi sekvenci pobidek:

Rameno - Pod-fezem/Rezano/Nad-fezem <Rezano>:

- uréuje polohu ramene vuci fezu, implicitné "Pod-fezem", tedy rameno

v pohledu

Poloha vystupu - Uvniti/Vné/Stredem <Stfedem>:

- uréuje polohu vystupni ¢ary bud stfedem nebo v 1/3 Sitky ramene

z vnéjSku nebo zevnitf, mplicitné "Stfedem"
Pocateéni droveri schodiste [mm] <0.0>:
- navrat k hlavni pobidce

Reset/Parametry-<Rezano,Stfedem>/<Pod&ateéni roh dolniho ramene>:

Koncovy roh dolniho ramene:

Pocatecni roh horniho ramene (enter pro predchozi):
- prazdny vstup (enter) zajisti pfimou navaznost ramen "bez podesty"
v tomto misté pro "vnitfni" stranu schodisté

Koncovy roh horniho ramene:

Smér-Sifka ramen:

PrevySeni schodisté <3300.0>:

Informativni vypisy:
*** Délka vnéjSiho okraje: 5447.37
*** Délka vnitfniho okraje: 4276.14
*** Délka minimalniho okraje: 4276.14
*** Délka na vystupni ¢are: 4276.14
*** \/ystup na vnitfnim lici nutno zkratit o: 0.00
*** Pomér nastupu a vystupu vnéjsi: 0.57
*** Pomeér nastupu a vystupu vnitfni: 0.53
*** Pomér nastupu a vystupu: 0.53
*** Kriticky stuperi: 9.0
*** Stupné klasické: 19.0x173.7x237.6
*** Stupné pro 1 rameno: 9.0x173.7x280.9
*** Stupné pro 2 rameno: 10.0x173.7x225.4

Schodisté v priméru:

19x stupen = 173.68x237.56, Sklon ramene = 36.17, Sitka ramene = 1074.41,
Schodisté v praméru BEZNE, Primérna délka kroku 584.93 KRATKA.
Nastupni rameno:

9x stupen = 173.68x280.95, Sklon ramene = 31.72, Sitka ramene = 1074.41,
Néastupni rameno BEZNE, Délka kroku 628.32 VYHOVUJE.

Vystupni rameno:

10x stupeni = 173.68x225.39, Sklon ramene = 37.62, Sitka ramene = 1074.41,
Vystupni rameno BEZNE, Délka kroku 572.76 KRATKA.

Optimalizuj-délky-[O/01/02]/Pocet-stuprid-[P-19/P1-9/P2-10]/Délka-ramen-[D-4276.1

4/D1-2247.60/D2-2028.54]/Sjednot-parametry-[S1/S2]:
"enter" pro vykresleni nebo volby pro korekce vypoctu

volba "O" pro optimalizaci celého schodisté (délka kroku 630)
volba "O1" pro optimalizaci prvniho ramene (délka kroku 630)
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volba "O2" pro optimalizaci druhého ramene (délka kroku 630)

ukézka prob&hu  wvolba O volba O
vypottiu optimalizace optimalizace
pa nakreslenT schodigté néastupu
skicy schodigte volba U2
,,,,,,, . optimalizace
2 virstupu
R 7 2 =
| = :
[ gl I3 0] k] = n
e A e
EEN= =l = O
[ S = = &
Ee L, o e — 8- S
S B Sl S il

volba "P" pro nové zadani poctu stuprid celého schodisté

volba "P1" pro nové zadani poctu stupnd prvniho ramene

volba "P2" pro nové zadani poctu stupfiti druhého ramene

volba "D" pro nové zadani délky celého schodisté

volba "D1" pro nové zadani délky prvniho ramene

volba "D2" pro nové zadani délky druhého ramene

volba "S1" pro sjednoceni stupnud prvniho ramene s druhym

volba "S2" pro sjednoceni stupnd druhého ramene s prvnim

- navrat k hlavni pobidce
Kreslit vystupni ¢aru - Ano/Ne <Ano>:

Pocatecni Groveri - 0.0 Uroven podesty - 1563.2 Koneéna droven - 3300.0

SCHS1P. (v menu SCHS1P) - schody Sikmé jednou zalo mené

S

Prikaz v roleté: F-u-I-l/SCHODY/SCHS1P:

Pfikaz slouzi pro vypocet a kresleni schodisté se dvéma rameny s Sikmymi stupni s
popisem v pldorysu do vrstvy "SCHODY". Text je umistén do pfedvolené vrstvy.

|1
"\
1 RIFO 60T 30, 9F
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Konfigurace schodd jednou zalomenych - piimé a sikmeé stupné

— Schodigté = primimi stuphi — Schodidté = Skmpmi stupni
Schema - Poloha Schema - Poloha
= Podtezem " Podezem
o : - M apojeni
™ Fezano * Rezéno -
s bl
€ Nadiezem (" Mad-fezem
—istup ~Whstup € Sied
Presvigeni 29000000
Previteri (29000000 £ e i @ Wng
Min. ifka 130.0000 A
- Rz ramenem 2 o
& Sifedern Rez ramensi  Stfedem
& Nastupnim (& [Estuprim
£ st 0 st € hetupnim ™ Lwritt
—Spaleéné p. try
\dka textu 25000 | Wrstva popisul [FOPIS_SCHODU

Cancel

Vypis pobidek bez dialogu:

Reset/Parametry-<Pod-fezem,Vné,Vrchol,130.0>/<Poéateéni dolni roh ramene>: r

Volba "R* pro "Reset - nastaveni“ zpusobi sekvenci pobidek:

Vyska textu [mm] <2.5>:
- uréuje vysku popisného textu (velikost vystupni ¢ary), implicitné "2.5"

Vrstva popisu <POPIS_SCHODU>:
- uréuje vrstvu pro umisténi popisu, implicitné "POPIS_SCHODU"

- navrat k hlavni pobidce

Reset/Parametry-<Pod-fezem,Vné,Vrchol,130.0>/<Pocéatecéni doIni roh ramene>: p

Rameno - Pod-fezem/Rezéano/Nad-fezem <Rezano>:
- uréuje polohu ramene vucéi fezu, implicitné "Pod-fezem", tedy rameno
v pohledu

Poloha vystupu - Uvnitf/Vné/Stredem <Vné>:

- uréuje polohu vystupni ¢ary bud stfedem nebo v 1/3 Sitky ramene
Z vnéjSku nebo zevnitf, mplicitné "vVné"

Minimalni Sifka stupné <130.0>:
- uréuje minimalni Sifku zGzenych stupnl v lomu na vnitinim okraji

- navrat k hlavni pobidce

Reset/Parametry-<Pod-fezem,Vné,Vrchol,130.0>/<Pocéatecni doini roh ramene>:

Stfedni roh ramene:
Koncovy horni roh ramene:
Smér-Sifka ramene:

Prevyseni schodisté <2900.0>:

Stuperi = 170.59x316.61, Sklon ramene = 28.32, Sifka ramene = 1234.76,
Schodidté MIRNE, Délka kroku 657.79 DLOUHA.
Optimal-délka/Pocet-stuprid-17/<Délka ramene-5065.79>; o

"enter" pro vykresleni nebo volby pro korekce vypoctu
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volba "O" pro "Optimalizaci“ provede pfepocet na optimalni délku kroku
volba "P" pro "Pocet stupfid" umozni zadat jiny pocet stupnu
zadanim cisla je mozno upravit délku ramene na novou

vypis po optimalizaci ..."O"
Stuperi = 170.59x288.82, Sklon ramene = 30.57, Sifka ramene = 1234.76,
Schodidté BEZNE, Délka kroku 630.00 VYHOVUJE.
Optimal-délka/Pocet-stuprid-17/<Délka ramene-4621.18>:

"enter" pro vykresleni nebo volby pro korekce vypoctu

Kreslit vystupni ¢aru - Ano/Ne <Ano>:

SITE. (v menu SIT E) - inZenyrské sit &

Pfikaz v roleté: Kresli/SITE:
Pfikaz v roleté: F-u-l-l/KRESLI/SITE:

Pfikaz nakresli vedeni inzenyrskeé sité s grafickymi znackami do predvolené vrstvy.

-
L

il
.

x
~Typsité———  Parametry kreshy
& Jkandlizace = SloZeni Gary sité
" Jkanalizace {+ Segmenty dsecek a kivek
" »kanalizace ™ Pfifazeni typu San
" Elektrol- e
" Elgktio2ss = Plha
™ Yo
il € Cakovana
£ Voda- nova
) Cerchovans
 Plynl
" PlynZ - NTL
YWratva |5|TE |
" Plyn3-5TL
£ Plynd -4TL Kargslicl yrabyva |3ITE_I’-.~’-‘-.|"I.’-‘-.L1 |
" Sdélovaci .
v akrovrstea [Zviddtni nazvk
" Oploceni

ak I Cancel

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Typ-<.aktuélni.>/<Ukaz prvni bod>:
- zadanim zacatku vedeni pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplisobi pobidku:
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--> Zvlastni vrstvy pro sité - Ano/Ne <aktualni>:
- mé&-li byt pro kaZzdy typ sité vytvofena zvlastni vrstva, implicitné "Ne",
celé jméno vrstvy je slozeno ze jména makrovrstvy a jména sité

--> Makrovrstva <aktualni>:
- zadani makrovrstvy pro kresleni, implicitné "SITE", celé jméno vrstvy je sloZzeno
ze jména makrovrstvy a pfipadného jména sité

--> Slozeni cary sité - Segmenty/Typ-¢ary <aktualni>:
- volba “S" pro ¢aru slozenou z Usecek a kfivek,
volba “T* pro pfifazeni typu ¢ary z knihovny €ar, implicitné "Segmenty"
Volba "T" pro uréeni typu sité zpusobi pobidku:
--> Typ sité - ]-kanal/)-kanal/ele1->/ele2->>/voda/vodalplynl/plyn2/plyn3/plyn4/Sdélovaci/
Oploceni - <aktualni>:
- volba "]-,)-,elel,ele2,voda,vodal,plynl,plyn2,plyn3,plyn4,Sdélovaci,Oploceni*
pro typ sité, implicitné "]-kanal"

---> Ukaz dalSi bod:
- zadani dalSiho bodu vedeni, "enter" pro ukonceni

SLUCKA. (v menu SLU CKA)- spojeni parcel

%

Pfikaz v roleté: Doplriky/Geodet menu/SLUCKA:

Pfikaz nakresli spojeni parcel stejného ¢&isla vinkou.

Vypis pobidek:

---> Reset/<Vyber hranici>:
- zadanim hranice se vykresli slu¢ka a pfikaz pokracuje, prazdny vstup
pfikaz ukonci

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplisobi pobidku:

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "SLUCKA"

SODKAZ. (v menu SODKAZ) - st fedovy odkaz

al

Prikaz v roleté: F-u-I-IPOPISYI/SODKAZ:

Piikaz pro kresleni stfedového odkazu mezi Ghlopfickami pro oznaceni ploch do

predvolené vrstvy.
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Vypis pobidek:

---> Reset/Typ-<aktualni>/Prefabrikat/<Prvni krajni bod>:
- zadanim prvniho krajniho bodu odkazu pfikaz pokracuje,
prazdny vstup potlaci kresleni Ghlopfi¢ek odkazu

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktualni>:
- Uhel pootoceni, implicitné "0.0"

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- vySka textu pro popis, ovliviuje i celkovou
velikost stfedového odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> Zvyraznéni textu - Ano/Ne <aktudlni>:
- volba "A,N" pro uréeni, zda text ma byt kreslen ¢ervené, implicitné "Ne"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni stfedového odkazu, implicitné "ODKAZY"

Volba "T" pro nastaveni typu zplUsobi pobidku:

--> Typ odkazu - Kole¢ko/Ramecek/Pouze-uhlopficky <aktualni>:
- volba "K,R,P" pro uréeni zplsobu lemovani textu, implicitné "Kole¢ko"

Volba "P" (Prefabrikat) neni funkéni.
---> Druhy krajni bod:
- zadani druhého krajniho bodu stfedového odkazu, pobidka

je potlac¢ena pfi prazdném vstupu na prvni krajni bod

---> Bod popisu-znacky:
- uréeni polohy textu nebo popisné znacky

---> Text <aktualni>:

- libovolny text, vstup "-" zrusi vypisovany text, implicitné pocitadlo od jedné, pokud
vstoupi obecny text, je vzat jako pfedvoleny pro dalSi odkaz

SUMATRIB. (v menu SUMATRIB) - vykaz blok G s atributy s dalSimi vypo &ty

Pfikaz v roleté: Spocti/Vypis Materiald - komplexni

Timto pfikazem lze vyhodnotit poéty a typy ocelovych profill, vyztuznych prutd do
betonu, dfevénych prvki, prefabrikatl a vyrobk oznacenych ve vykrese vioZzenim bloku popisu
s atributy. V soucasné verzi jsou k dispozici bloky NOSNIK, PROFILY, OC-PRVEK, OC-PRVKY
pro oznacéeni ocelovych profild, blok VZ-PRVKY pro oznaceni vyztuznych prutl, blok PREFABRI
pro oznaceni prefabrikatd, bloky DR-PRVEK a DR-PRVKY pro oznaceni feziva a blok
VYROBEK pro oznaceni vyrobkd. VySe uvedené bloky-znacky jsou bud umistovany nadstavbou
nebo ru¢né.
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Bloky NOSNIK, PROFILY, PREFABRI, DR-PRVEK, DR-PRVKY, OC-PRVEK, OC-
PRVKY, VZ-PRVKY mozmo vkladat i ruéné piikazem "VLOZ". Blok VYROBEK (odkazova
bublina) volame piikazem "OZNACVY".

Méame-li napf. nadprazi otvoru tvofeno tfemi preklady RZP ..., ozna¢ime je vlozenim
bloku PREFABRI do vrstvy napf. "PREFABRI" jako popis k otvoru i jako znacku pro
vyhodnoceni (nadstavba toto provadi sama - pfikaz PREFNOS:). Podobné pfikaz OCNOS:
osazuje a popisuje ocelové nadotvorové preklady. Jiné typy prekladd jsou umistovany pfikazy
PORONOS:, HELUNQOS, YTONNOS:..

Pfikaz POPNOS: popisuje ocelové nebo dfevéné nosniky reprezentované Useckami a
pfifazuje jim popisnou znacku.

Pfikazem "SUMATRIB" v roletovém menu "Spocti / Vypis materiald - komplexni"
muUZeme poté zjistit pocéty téchto nosnik(, prefabrikatt a vyrobk( a nasmérovat tento vystup do
tabulky na vykrese nebo do souboru dat &i jiné vyhodnoceni. Vystupy obsahuji hmotnosti a
kubatury.

Bloky - parametry atributd:

NOSNIK typ profilu, velikost, délka

PROFILY kusy, typ profilu, velikost, délka
PREFABRI kusy, znacka-oznaceni

VYROBEK poradové ¢islo, typ vyrobku (T,TL,TP,Z...)
DR-PRVEK rozméry hranolu, délka

DR-PRVKY kusy, rozméry hranolu, délka

OC-PRVEK znacka-oznaceni, délka

OC-PRVKY kusy, znacka-oznaceni, délka
VZ-PRVKY kusy, oznaceni

Maximalni délky parametrd:

kusy 4 znaky (9999 ks)

typ profilu 3 znaky LIE...

velikost profilu 3 znaky (999 mm)

délka 5 znakud (99999 mm)

znacka-oznaceni 15 znakd RZP...,L50x50x5...
pof. ¢islo 3 znaky (999)

typ vyrobku 3 znaky TL,TP,Z...

rozmeéry hranolu

3 znaky (999 mm)

Vazbu mezi znackou a skuteénym vyrobkem uréujeme v tabulce pfisluSnych vyrobka.
Upozornéni:

V pfipadé, Ze dojde k preteceni délky poli, muze dojit k chybnému vykazu prvkda nebo
zkraceni oznaceni. Je proto nutné dodrzet uvedené maximalni délky.

Hmotnosti ocelovych prvkl jsou vyhledavany podle nasledujici konvence jejich znaceni:
Zakladni valcované profily pouzivaji znacku NOSNIK a PROFILY se oznaduji napf.:
| 160, IE 160, IPE 160, U 160, UE 160, UPE 200, HEB 160
Ostatni profily pouZivaji znacku OC-PRVEK a OC-PRVKY se oznacuji napf.:
L 40x40x3, L 40x25x3, TR 31.8x2.6 (trubky), KR 10 (kruhova ocel),
JA 10x10x1.5 (uzaviené tenkosténné profily - JAKL),
TU 35x35x2.5 (tenkosténné profily U),
TL 30x30x2.5 (tenkosténné profily L),
KR 6 (kruhové ocel),
KTY 1.5 (kruhova ty¢), CTY 3.5 (Stvercova tyc), 6TY 3.5 (Sestihranna tyc),
HT 60x60x4.5 , HT240x190x16 (hranaté trubky)

Maximalni délka popisu je 12 znaku. Prvky jsou postupné doplhovany.
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Pokud je zvoleno ozna&eni jiné, neni nalezen Gdaj hmotnosti. Udaje hmotnosti obsahuje
soubor SKJOCDAT.txt, ktery je mozZno dale doplnovat vlastnimi zadznamy - se zachovanim
sloupcové polohy dat. Databaze je postupné doplhovana - uvedeny seznam vyse.

Vypis pobidek:
---> Vyber objekty pro sumarizaci (enter pro vSechny):

---> Vypis ocelovych profild:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> \ypis vyztuznych prutd:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis prefabrikatu:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis dfevénych prvkd:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis vyrobkd:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

- volba "N,S,V,D" pro nasmérovani vystupu, pfi volbé "S" nasleduje dotaz
na jméno souboru, pfi volbé "V" dotaz na umisténi vypisu,
volba "R" (Reset) umozni zménit vySku textu a vrstvu pro vypis

Dalsi mozné hlasky: Tfidim ..., Nejsou Zadné ... .

SUMBLOKY. (v menu SUMBLOKY) - vykaz blok G podle jména

Ptikaz v roleté: Spocti/Vypis Bloku - komplexni

Pfikaz spocitd bloky v prvni drovni vloZzeni do vykresu, jejichz jméno vyhovuje
¢tyfznakovému filtru (Etyfi znaky zleva).

Implicitni filtr:
UMYV, VANA, ZACH, LINK, VYLE, BOJL, STUL, KAVO, FRIT, LEDN, SPOR, SKRI,
POST, GAUC, MYCK, KOTE, SPRC, PISO.

Pokud si vytvofime soubor se jménem "KODYBL.TXT", bude filtr pfecten z tohoto
souboru. V souboru se kazdy diléi ¢tyfznakovy filtr zapisuje na novy fadek. Vyznamné jsou
pouze prvni Gtyfi znaky.

Priklad externiho filtru:
UMyYv vSechny umyvadla, umyvatka ...
POLI vSechny police, policky ...
Je tedy vhodné dbat na urCity standard pfi pojmenovavani blokd. Existujici bloky
VANA1200, VANA1400, VANA1500, UMYVADLO, ZACHOD1, ZACHOD?2? ... je tedy mozné
zjiStovat timto pfikazem.

Vypis pobidek:

---> Vyber objekty pro sumarizaci (enter pro vSechny):
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---> Pouzit implicitni filtr jmen blokd.

---> Pouzit externi souborovy filtr jmen blokd KODYBL.TXT.

- hldSka o pouzitém filtru

---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:
- volba "N,S,V,D" pro nasmérovani vystupu, pfi volbé "S" nasleduje dotaz
na jméno souboru, pfi volbé "V" dotaz na umisténi vypisu,
volba "R" (Reset) umozni zménit vySku textu a vrstvu pro vypis

SVAR. (v menu SVAR) - ozna €ovani svar i popisem

P

Prikaz v roleté: F-u-I-l/SPOJE/SVAR:

Pfikaz pro nakresleni znacky svaru - jeho popisu do vrstvy "SVARY".
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Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset<typ: <aktualni>>/<Z bodu>:
- zadanim bodu umisténi svaru pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi vypis moznych znacek svar( a pobidku:

>

Koutovy horni -

1
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Koutovy oboustr. - 3

-V- horni - 4 -V-dolni - 5

-V- oboustranny - 6

-1O- horni - 7 -10- dolni - 8

-1O- oboustranny - 9

-PI- horni - 10 -PI- dolni - 11
-PI- oboustranny - 12

-O0- horni - 13 -O0- dolni - 14
-OO0O- oboustranny - 15

--> Typ svaru <aktualni>:
- zadani typu svaru ¢islem dle pfedchoziho vypisu, implicitné "1"

---> Do bodu:
- bod pro umisténi odkazové znacky

---> Velikost <aktualni>:
- zadani velikosti svaru, implicitné "3"

---> Qvalit, Montazni, Délka <aktualni>:

Volba "O" vyznadi "ovafit" a provede vykresleni.

Volba "M" oznadi svar jako montazni, opakuje se pobidka:

--> Qvaiit, Délka <aktualni>:
- zadanim délky svaru se pfikaz ukon¢i a provede se vykresleni,
zadanim nulové délky se nevypisuje zadny text

Volba "O" vyznadi "ovafit" a provede vykresleni.

SRO. (v menu SROUB) - kresleni Sroub @ - zjednodusen &

T

Pfikaz v roleté: F-u-l-l/SPOJE/SROUB:

Pfikaz pro kresleni zjednoduSeného Sroubu do predvolené vrstvy, hlava je "blok", dfik
se kresli. Pro pfesné kresleni pouzijte knihovny.

OXON()

Vypis pobidek:

---> Reset<pohled-<aktualni>,vrstva-<aktualni>>/Typ<aktualni>/
<Poloha referen¢niho bodu>:
- zadanim referenéniho bodu (stfed dosedaci plochy hlavy) pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:

--> Pohled ? 1-2-3 <aktualni>:
- zadani polohy - 1 - pohled v ose na hlavu
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2 - pohled z boku (Siroky)
3 - pohled z boku (Gzky), implicitné "1"

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "SPOJE"

Volba "T" pro uréeni typu Sroubu zplsobi pobidku:

--> Sestihr/Imbus/Coékov/Zapust/Pulkul/Valcov <aktualni>:
- volba "S,1,C,Z,P,V" pro uréeni typu, implicitng "Sestihr"

---> Smér hlavy <aktualni>:
- pfi pohledu v ose ur€uje natoceni, pfi pohledu z boku uréuje dosedaci plochu,
implicitné "0"

---> Velikost <aktualni>:
- zadani velikosti, implicitné "10,0"

PFi boénich pohledech nasleduji dalSi pobidky:
---> Délka driku <aktualni>:

---> Délka zavitu <aktudalni>:
- zadani parametru dfiku, implicitné "50"

UROH(1). (v menu UROVE NH(1)) - vyskova kéta v p Gdoryse - (text FIT nebo normal)

o0 =W

P¥ikaz v roleté: F-u-I-/KOTY/UROVENH(L):

Pfikaz pro nakresleni vySkové kéty v pldoryse do predvolené vrstvy.

-/
-TEXT

---> Reset/Normal(Vle¢)/<zakladni bod>:
- zadanim stfedniho bodu odkazu pfikaz pokracuje

Vypis pobidek:

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpuisobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktualni>:
- Uhel pootoceni, implicitné "0"

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni odkazu, implicitné "UROVNE"

Volba "N" nebo "V" (implicitné "Normal") podle stavu pfepinace Fidi vzhled. Pfi volbé "Normal" je
obrysovy obdélnik s textem centrovan na zakladni bod. Pfi volbé "Vile¢" je znacka doplnéna
odkazovou ¢arou do bodu zadaného pobidkou:

---> Znacena plocha:
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---> Text <aktualni>:
- libovolny text, vstup "-" zrusi vypisovany text

UROV(1). (v menu UROVE NV(1)) - vyskova kéta v Fezu - (text FIT nebo normal)
+ +

P¥ikaz v roleté: F-u-I-/KOTY/UROVENV(1):

Pfikaz pro nakresleni vySkové koéty ve svislém fezu do predvolené vrstvy.

+0,320 +0,262

s v L r
. T
L%T @ 0,029 M

---> Reset/Méritko-<impl.>/Normal(Odsad)/Text(Pocitej)/<Zakladni bod>:
- zadanim bodu Sipky pfikaz pokracuje

Vypis pobidek:

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktudlni>;
- Uhel pootoceni, implicitné "0"

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni odkazu, implicitné "UROVNE"

Volba "M" (méfitko) zplGsobi pobidku:

--> Méfitko detailu <aktuélni>:
- umozni zadat méfitko detailu pro odecitani vySek

Volba "N" nebo "O" podle stavu prepinace Fidi, zda bude vySkové znacka kreslena v zakladnim
bodé ("Normal") nebo zda bude umisténa jako odsazena mimo objekt ("Odsad"). Implicitné
"Normal".

Volba "T" nebo "P" podle stavu pfepinace ur€uje zda text bude jako pfedvolbu nabizet posledni
hodnotu (volba "Text") nebo bude nabizena relativni vySkova Groven spocitand od relativhiho
bodu (volba "Pocitej"). Volba "P" zpusobi pobidky:

--> Relativni bod (return pro zruseni):
- zadani bodu, jehoz vySkova Urovern je znama

--> Relativni vySka [mm] <aktualni>:
- relativni vySka relativniho bodu (napf. 2850),
novy relativni bod s novou vySkou mozno zadat
dvojim pfepnutim "T" ("Text") a "P" ("Pocitej")

---> Ukaz smér-polohu popisu:
- zadani bodu pro ur¢eni sméru-polohy odkazu
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---> Text <aktuélni nebo spocteny>:

- libovolny text, vstup "-"

zrusi vypisovany text

VARIANTA. (v menu VARIANTA) - vytvo Feni varianty

Prikaz v roleté: Kresli/VARIANTY/VARIANTA:

Pfikaz premisti vybrané objekty do vrstev stejného jména s predponou "VAR-
<aktudlni>_<jméno puvodni vrstvy>". Pfi zmé&nach umoznuje skryt plivodni variantu vypnutim

vrstev "VAR-*",

Rychlé Fizeni také viz zkratkové pfikazy.

Souvisejici prikazy:

Cislo varianty moZno zménit volbou

“Cislo varianty"

ZruSeni varianty - obnoveni na plivodni stav mozno provést volbou
“Obnov varianty jednotlivé” nebo "Obnov varianty hromadné"

Zvyraznéni varianty mozno provést volbou

"Zvyrazni varianty"

Rizeni viditelnosti je mozno provadét volbou

“Dialog variant"
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Vypis pobidek:

---> Varianta-<aktualni>.

Vyberte objekty:

—0,200

- vyberte objekty, které maji byt variantou

71

| [=o550

15,

[i[a8

101

VEIU

102

PRED

103

We

104

seHa

105

POHO

108

POKO

107

KUSH

108

POHO

109

3




VLNKY. (v menu VLNKY) - tepelné izolace

Ml

Prikaz v roleté: Kresli/VLNKY:
Prikaz v roleté: F-u-I-l/KRESLI/VLNKY:

Pfikaz vyplni obdélnikovou oblast jednoduchymi vinkami, délka jedné vinky se rovna
priblizné vysSce vinky.

RN 1 [

---> Zadej pocatek Srafy - levy dolni roh:
---> Zadej vySku Srafy:
---> Ukaz délku Srafy:
- uréeni obdélnikové oblasti pro vyplnéni vinkami

VRSTVY. (v menu VRSTVY) - skladba vrstev (nap F. podlahy)

F=

Prikaz v roleté: F-u-I-l/POPISY/VRSTVY:

Prikaz slouZi pro kresleni vicefadkového odkazu pro skladbu vrstev (napf. podlahy nebo
stfechy) do predvolené vrstvy. Radky textu jsou ve vykrese zapamatovany a nabizeny jako
predvolené pfi opakovani pfikazu. Znak “+“ na pobidku textu vloZi novy fadek do existujicich,
znak “-“ na pobidku textu vymaze fadek z existujicich.

]

-2

-3
— AAA —4
—BBB e
—CCC ~6
—DDD

Vypis pobidek:

---> Reset/<Z&kladni bod>: nejblizsi k
- zadani pocatku odkazu na konstrukci, pfedvolba "nejblizsi k"

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:

--> QOrientace <aktualni>:
- cely odkaz mize byt natacen, implicitné "0.0"

--> VySka textu <aktualni>:
- vySka popisného textu v [mm], ovliviiuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2.5"

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "ODKAZY"

---> Bod pro uréeni polohy textu:
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- kolma vzdalenost k pfislusnému natoéeni uréuje vySku odkazu,
smér urci polohu textu

---> Text [“:* pro konec] <aktudlni>:
- opakujici se pobidka pro vstup textu, texty jsou zarovnavany pod sebe,
ukongi se prazdnym vstupem

VSTDVE. (v menu VSTDVE) - dve fe vstupni, balkbnové
W
[
|:l'

Prikaz v roleté: F-u-I-/OTVORY/VSTDVE:

Pfikaz slouzi k zakresleni vstupnich nebo balkénovych dvefi. Aplikuje se na jiz
nakreslenou sténu, ktera bude profiznuta, dvefe budou vkresleny. Obrys stény v fezu bude
umistén do vrstvy "REZY" nebo "POHHRA" v zavislosti na vySce pricky.

[l yuw) oo oo
[an] fuw) r—_ O oo
i s ?/ i[5
. .,,_/. : 4 FERI L F SN Y] (N T Sl S Rk R by
ad } oA
I T T T ol e s e
/ .
; g ;
L~ &
Konfigurace vstupnich dveri ﬁ]
Schema = Typ dwefi —Kridio - Prah
" Jednokfidiové * Ototne = Pidh
& Dyoukidlove = Epvng ' Bez prahu
" Bez " Skladaci — Pfitka-sténa-
— Otevirani dveri " Posuyng + Momal
i+ Levé " Prawé —Znatka " Snizena
—Zviiaznéni zarubng — Smér atevirani dvefi —Modifikace wistey
" Ano e Ne & Dovnitf 7 Wen  Cara [~ Povolena
—Parametry dvefi
if i 14000000
Sl o Lo/ shiies 1000000
Witika dvefi 21000000
Frawva zamber 1000000
Tlougtka wiplingé E0.0000
Cellcava sirkaotvon
Poloha ozy wiplné 1500000
— Parametry kresby ~ Wrastvy kresby
Stenanommal
Witk teatl 2 5000 S
StEta- T ZEns m
rshva popisu POFIS_DWVERI ) —
e wipln DVERE
ok I Cancel

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Pfirdstky/Typ-<aktualni>/<Stfed otvoru-exterier>:
- zadanim stfedu otvoru na vnéjSim obrysu stény pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplUsobi sekvenci pobidek:

73



--> Leva zaruberi-rdm <aktudlni>;
- udava Sirku levé zarubné, implicitné "100",
orientaci Leva/Prava udava pohled ze strany otevieného kfidla

--> Prava zaruber-ram <aktualni>:

- udava Sirku pravé zarubné, implicitné "100"

--> Osa vypIné z vnéjSku <aktualni>:
- udava polohu osy vypIné od vnéjSiho lice stény, implicitné "150",
pfi hodnoté prekracujici tloustku stény je vyplfi umistovana doprostifed stény

--> TlouStka vyplné <aktualni>:
- udava tloustku vyplné otvoru, implicitné "60"

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- vySka popisu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-sniZzena <aktuélni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> Vrstva dvefi <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni dvefi, implicitné "DVERE"

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- umisténi popisu do vrstvy, implicitné "POPIS_DVERI"

--> VySka stény - Normal/Snizena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vysky stény, sniZzena sténa je kreslena "tenkou" ¢arou

do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal", sténa je umisténa do vrstvy “REZY*

Volba "P" pro pfirdstky, to je zadani poZzadovaného stfedu dvefi pfirdstky soufadnic X,Y ke
znamému bodu, zpUsobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pfirdstky X,Y:
- pFirastky X,Y pro uréeni stfedu otvoru od pfedchoziho bodu

Volba "T" pro ureni typu dvefi zplsobi sekvenci pobidek:

--> Typ - Jednokfidlové/Dvoukridlové/Bez <aktualni>:
- volba "J,D,B" pro uréeni typu dvefi, implicitné "JednokFidlové"

--> Kridlo - Oto¢né/Kyvné/Skladaci/Posuvné <aktualni>:
- volba "O,K,S,P" pro urceni typu kfidla dvefi, implicitné "Oto&né"

--> Prah/Bez-prahu <aktudlni>:
- volba "P,B" pro kresleni prahu, implicitné "Prah"

--> Smér otevirani Dovnit//Ven <aktualni>:
- volba "D,V" pro uréeni sméru otevirani, implicitné "Dovnitf"

--> Zvyraznéni zarubné Ano/Ne <aktuélni>:
- volba "A,N" pro uréeni, zda zaruben bude kreslena do vrstvy REZY (zvyraznénd)
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nebo DVERE (nezvyraznénd), implicitné "Ne", navrat k prvni pobidce

---> Upresnit-pilifek/<Stred otvoru-interiér>: kolmo k
- zadani druhého stfedniho bodu otvoru, pfedvolba "kolmo k",
staci ukazat na protilehly obrys stény

Volba "U" pro upfesnéni Sifky pilitku vigci bliz§imu otvoru nebo lomu stény zplsobi pobidku:
--> Sifka pilifku <namérena>:
- potvrzeni nebo zména Sitky pilitku, mozno provadét opakované,

zaroven je vztazny bod otvoru pfepnut z osy na blizsi kraj otvoru -
svétlosti otvoru - <Kraj otvoru-interiér>

---> Vy3ka dvefi-<aktualni>/<Sifka dveri-<aktualni>>:
- potvrzenim prednastavenych hodnot nebo vstupem

noveé Sirky pfikaz pokracuje, implicitné "800/2100"
Volba "V" pro nastaveni vySky zpusobi pobidku:

--> VySka dvefi <aktualni>:
- zadani nové vysky dvefi, navrat k predchozi pobidce

---> QOtevirani - Levé/Pravé <aktualni>:
- volba "L,P" pro uréeni zpusobu otevirani, implicitné "Leveé"

Pokud nevyhovuje pfednastaveny parametr-
znacka dver,

je mozné nové nastaveni vstupem "KFG" na prvni pobidku tohoto pfikazu. Poté se
zobrazi nasledujici pobidka-

---> Znacka otevirani - Oblouc¢ek/Cara <Cara>:

odpovézenim ulozime pozadovanou konfiguraci do vykresu. V pfipadé, Ze takto
zkonfigurujeme prototypovy vykres, bude nastaveni platné pro vSechny dalSi nové vykresy.

VYSCAR. (v menu VYS CAR) - vystupni &ara

[l

Pfikaz v roleté: F-u-l-l/SCHODY/VYSCAR:

Pfikaz nakresli do vrstvy "SCHODY" vystupni ¢aru.

---> \/ystupni ¢ara - Pod-fezem/Rezana/Nad-sebou <aktualni>:
- volba "P,R,N" pro ur€eni typu ¢ary - umisténi fezoveé roviny, implicitné "Rezana"

---> Reset/<Pocatecni bod>:
- zadanim pocatec¢niho bodu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi sekvenci pobidek:

75



--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- v soucasné verzi pouze velikostné ovliviuje vystupni ¢aru

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- v soucasné verzi bez vyznamu

---> Dalsi bod:

- polohy dalSich bodu vystupni ¢ary,
ukongi se prazdnym vstupem

VZSTYL. (v menu VZSTYL) - zm éna stylu text G
(v anglické verzi CHGSTYL)

Prikaz v roleté: F-u-I-l/TEXT/VZSTYL.:

Pfikaz provede hromadnou zménu stylu pisma napsanych textu.

---> Vyber objekty:

---> Novy styl ? <aktualni>:
- zména stylu pisma napsanych texta,
novy styl musi byt ve vykrese jiz definovan

VZVYSKA. (v menu VZVYSKA) - zm &na vysky text G
(v anglické verzi CHGHEIG)

Prikaz v roleté: F-u-I-l/TEXT/VZSTYL:

Pfikaz provede hromadnou zménu vySky pisma napsanych text.
---> Vyber objekty:

---> Nova vyska textu ? <aktualni>:
- zména vySky pisma napsanych text(

YTONNOS. (v menu YTONNOS) - p feklady YTONG

[

Prikaz v roleté: F-u-I-l/KRESLI/YTONNOS:

Pfikaz slouzi pro nakresleni nadprazi z porobetonovych prekladd YTONG do
predvolené vrstvy s popisem. Preklady je tfeba staticky posoudit. Program navrhuje pouze
konstrukéné - odhadem. Preklady s popisem je mozno vykézat pfikazem "SUMATRIB" v
roletovém menu "Spo¢ti / Vypis materiald - komplexni".

I
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Konfigurace pi"eklﬂdﬁ'_"i}f 5 x|

A

— Typ prekladu
% Mosnp
" Menosnp
{ Oblaukowi

{ Snifenp

I~ Oblo3kows zambed

Wizka temtu 2.0000
Wrztva FREFABRIKATY

v Ereslit preklady do piidarysu

Cancel

d

Vypis pobidek bez dialogu:

Bude pouZzit pfeklad YTONG typu: Nosny - NOP.
Reset/Kreslit-Ano/Zména prekladu YTONG - Ano/<Ne>: r
- informace o pouzitém prefabrikatu a nastaveni, prazdny vstup
nebo volba "N" potvrdi nastavené hodnoty

Volba "R" pro "Reset - nastaveni” zpusobi sekvenci pobidek:
VysSka textu <2.0>:

Vrstva pro prefabrikaty <PREFABRIKATY>:
Zohlednit oblozkovou zaruberi - Ano/Ne <Ne>:

- navrat k hlavni pobidce

Bude pouZit pfeklad YTONG typu: Nosny - NOP.
Reset/Kreslit-Ano/Zména prekladu YTONG - Ano/<Ne>: k

Vyznacit prefabrikaty graficky - Ano/Ne <Ano>:
- navrat k hlavni pobidce

Bude pouZit pfeklad YTONG typu: Nosny - NOP.
Reset/Kreslit-Ano/Zména prekladu YTONG - Ano/<Ne>: z

Typ prekladu - NOsny/NEnosny/Obloukovy/Snizeny <Nosny>:
- navrat k hlavni pobidce

Bude pouZit pfeklad YTONG typu: Nosny - NOP.
Reset/Kreslit-Ano/Zména prekladu YTONG - Ano/<Ne>:

Prvni parapet-prah:
Druhy parapet-prah:

Svétlost otvoru: 1500.0, Tloustka stény: 400.0. Odhadem pouzito: 1 x NOP V/5/23.
Nepokryté tloustka stény je 25.
Pouzit tento navrh - Ano/Ne <Ne>: a

Poloha popisu (Enter pro automatickou polohu/Ne popis potlaci):
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ZRUOTVO. (v menu ZRUOTVO) - zruSeni otvoru

Prikaz v roleté: Full/EDIT/ZRUOTVO:

Pfikaz provede zazdéni nebo zruSeni otvoru zakresleného nadstavbou "SkiJo". Byl
navrzen pro starSi zpusob kresleni (zaruben tlusté). Po doplnéni dalSich norem kresleni a
variant otvorovych vyplni je funkénost omezena.

SRV

A

Vypis pobidek:

---> Prvni parapet-prah otvoru ke zruseni:

---> Druhy parapet-prah otvoru ke zruSeni:
- zadani ruSeného otvoru vybérem jeho
parapetd-praht

---> Reset/Zazdit-Srafovat otvor - Ano/Ne <Ano>:
- volba "N" pro pouhé zruseni, volba "A" otvor zazdi s vySrafovanim,
implicitné "Ano"

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Jméno Srafovaciho vzorku <aktualni>:
--> Méritko Sraf <aktualni>:
--> Natocéeni Sraf <aktualni>:
- zadani parametra Srafovaciho vzorku,

implicitné "ZDIVO_5, dle méfitka vykresu, 0.0"

--> Vrstva obrysu-sténa - Rezy-Normal/Pohhra-Snizena <aktuélni>:
- zadani vrstvy pro obrys stény, volby "R-N,P-S", implicitné "REZY"

SKJ3D. (v menu SKJ3D) - 3D model podlazi (pouze Au toCAD podmin éné)

Z pudorysu jsou vymodelovany obvodové stény, okenni ramy se zasklenim, dverni
kfidla se zarubnémi. Parametricky je moZno ménit vySku patra, vySku parapetu a okna, rozméry
dvefi jsou odecitany z padorysu. Pfikaz neni jiz dale vyvijen.

Vypis pobidek:

---> Reset/3Dreset/VySky/<Vyska vysunuti patra <3000>>:
- zadat vySku patra nebo volbu pro nastaveni:

- volba "R" pro reset (nastaveni) zdrojovych vrstev pudorysu,
- volba “3D" pro reset (nastaveni) vrstev 3D modelu,
- volba “V* pro reset (nastaveni) vySek parapett, oken, chybéjicich rozméra dvefi.

Podminky nakresleni modelu:
- standartni kresba SkiJo
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- okna a dvefe SkiJo

- rovné osténi oken

- dvere pouze obycejné - zobrazeni ,Praktik” (ne vstupni, atypické,

s oblozkovou zarubni, bude déle upraveno pro zobrazeni dle CSN ...)
- neobloukové stény
- neprekryvajici se ¢ary pldorysu

- nastavené meéfitko vykresu, ve kterém byl pldorys nakreslen
- tloustka stény do 600 mm vcetné
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POMOCNE FUNKCE - vybrané s popisem.

VELPOPDV. (v menu VELPOPDV) - Gprava velikosti pop isu dve Fi

Prikaz v roleté: Doplriky/Rézné Upravy a editace/Velikost Popist Dveri

Pfikaz provadi zménu velikosti popisu dvefnich otvorG. Je-li napfiklad vykres studie
nakreslen v méfitku 1:100, jsou popisy dvefi vétsi a tudiz nevhodné pro provadéci projekt. Timto
pfikazem je mozné velikost popisu upravit na Zadanou velikost.

Pfikaz byl uréen pro kresbu typu "Praktik - zarubef v obrysu", pouziti v soucasnosti je
omezeneé".

---> Vychozi méritko kresby 1:<aktualni>:
- zadat méfitko, ve kterém byly objekty nakresleny

---> Upravit na méritko 1:<aktudlni>:
- zadat méfitko, pro novou velikost popisu

---> Jednotlivé/Skupina <aktualni>:
- zadat zpUsob vybéru dvefi

Volba "J-S" ovliviiuje zplGsob vybéru dvefi - jednotlivé se dvefe vybiraji osou, skupinové se dvefe

vybiraji nejlépe kfizenim-crossing. Pfi vybéru kfizenim je nutno vybrat vSechny souvisejici ¢ary
dvefniho otvoru. Entity navic ve vybéru jsou ignorovany.

ZRCKOT. (v menu ZRCKOT) - oprava zrcadlenych kot

Prikaz v roleté: Doplriky/Rizné Upravy a editace/Zrcadleni Kot

Pfikaz provadi ¢aste¢nou opravu zrcadlenych kot SkiJo.

Vypis pobidek:

---> Vrstva két <aktualni>:
- uréeni vrstvy, ve které lezi zrcadlené koty, implicitné "KOTY*"

---> Délka kotovaci znacky <aktualni>:
- zadani délky Sikmé kotovaci ¢arky, pfi nestandartni velikosti két se doporucuje
zadat ukazanim jejich koncovych bodt

---> Zrcadleno Vertikalné/Horizontalné <Vertikalné>:
- volba "V,H" pro uréeni, jakym zptsobem vznikly zrcadlové kéty

---> Vyberte objekty:
- vybér objektu pro opravu
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ZRCOTEDV. (v menu ZRCOTEDV) - zrcadleni otevirani dvefi

Prikaz v roleté: Doplriky/Ruzné Upravy a editace/Zrcadleni Otevirani dveri

Pfikaz provadi zménu otevirani otoénych dvefi.
Vypis pobidek:

---> Vychozi méritko kresby 1:<aktualni>:
- zadat méfitko, ve kterém byly objekty nakresleny

---> Jednotlivé/Skupina <aktualni>:
- zadat zpUsob vybéru dvefi

Volba "J-S" ovliviuje zpusob vybéru dvefi - jednotlivé se dvere vybiraji osou, skupinové se dvefe
vybiraji nejlépe kfizenim-crossing. PFi vybéru kfizenim je nutno vybrat vSechny souvisejici ¢ary
dvefniho otvoru. Entity navic ve vybéru jsou ignorovany.

ZRCPOP. (v menu ZRCPOP) - oprava zrcadlenych popis G nosnik G
1
&

Prikaz v roleté: Doplriky/Rizné Upravy a editace/Zrcadleni Popisd

Pfikaz provede opravu zrcadlenych popisl ocelovych, betonovych a dfevénych nosnikd,
vyztuznych prvkd. Jedna se o popisné znacky s atributy umoziujici vypis materiald. Pfi pouziti
pfikazu by méla byt proménnd MIRRTEXT nastavena na stejnou hodnotu, jako kdyz zrcadlené
popisy vznikly. PFi vybéru objektl je mozno vybrat vétSi ¢ast kresby - pokud pfikaz narazi na
zrcadleny prvek, ktery by mohl byt necitelny, pokusi se provést jeho opravu.

0cSr— 081y 1 1¢.120 —1250
0281 — 0813 1 x& 3x 1¢&120 —1250
008128 £.4UH x& 3x HUR.2 25-1200
008 —08IxD0T 100x120 - 3600
00cS—08Tx00T x3 Bx 100x120 —2500
Oclt—  ox0oxe\ L 75x60x6 —1250
008¢ — 0ex0c Jx8 6xL 50x50 — 3600
2o 00co — 01V 1 fi VIO — 6500 Bks

Vypis pobidek:

---> Vyberte objekty:
- vybér objektu pro opravu

ZRCPOPDV. (v menu ZRCPOPDYV) - zrcadleni popisu dve i

Prikaz v roleté: Doplriky/Rizné Upravy a editace/Zrcadleni Popisd dveri

Pfikaz provadi zrcadleni - vyménu Sifky s vySkou - popisu dvefi. Toto prohozeni mize
nastat po odzrcadleni celého padorysu.
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Vypis pobidek:

---> Vychozi méritko kresby 1:<aktualni>:
- zadat méfitko, ve kterém byly objekty nakresleny

---> Jednotlivé/Skupina <aktualni>:
- zadat zpUsob vybéru dvefi

Volba "J-S" ovliviuje zpusob vybéru dvefi - jednotlivé se dvefe vybiraji osou, skupinové se dvefe

vybiraji nejlépe kfizenim-crossing. PFi vybéru kfizenim je nutno vybrat vSechny souvisejici ¢ary
dvefniho otvoru. Entity navic ve vybéru jsou ignorovany.

ZRCVYR. (v menu ZRCVYR) - oprava zrcadlenych popis U vyrobk 0

=

L+P

Prikaz v roleté: Doplriky/Rézné Upravy a editace/Zrcadleni Vyrobkd

Pfikaz provede opravu zrcadlenych kruhovych popist vyrobkd. Prohodi oznaceni
Levé/Pravé. (1/TL--->1/TP a naopak).

R 235

Vypis pobidek:

---> Vrstva popisu <aktuélni>:
- uréeni vrstvy, ve které lezi zrcadlené popisy, implicitné "POPIS*"

---> Vyberte objekty:
- vybér objektl pro opravu

Uspésnost funkci ZRCPOPDV:, ZRCOTEDV:, VELPOPDV:, SKJ3D:, ZRCKOT:

zavisi na "Cistoté pladorysu”. Pokud byly provedeny zmény ve vykrese a doSlo napf. k
prekryti obrysovych c¢ar, zméné velikosti nebo k nepfesnému napojeni jednotlivych car,
Uspésnost FeSeni klesa. Funkce totiz neobsahuji kompletni feSeni pro chybové stavy, mohou
ukongit svou ¢innost pfedéasné nebo ponechat rozpracovany nedokonceny stav.

Poznamka:

podobné editacni funkce viz. vySe jsou nyni seskupeny v nastrojovém panelu "Edit-
special".
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PRAKTICKE POZNAMKY.

Nastaveni konfigurace.

Konfigurace Skilo i ]
Pricky-stény | Okna: | Divefe | st dvere | -Alyp. dvefe |
Schody | Sl | Tesshedy | fehed s | Koming |
Preklady | Erek. viang | Fret: Forot | ErekiHeluz | Miozniky |
Koty | Popizy-1 | Popizy-2 | Legenda | Pop. nosh. |
Obklady | Zateplen | Hydroizol, | Geodet | Site |
S Spae | Edten. | Atene |
Profese | Paé. zobraz. | Setup | Default--» | DERSULT |
— Dialogy —Senvis —dazpk.
* Ano * Ano & LCeshy
{ Ne { Slowvensty
™ He
) Wedy -  Anolicky
—Status radek
~Mormna- 5 ~ UloZeni
o {* Pl
™ Praklik (" Skilo
& |50 7519 { hRiteced ™ Wikies
™ CSH 013420 " He + Mic
Cancel |
Pfi prvnim spusténi nadstavby je doporu€eno provést konfiguraci:
- ovéfit zapnuti dialogovych paneld a nastaveni normy kresleni
- pfipadné zapnout nacitani servisu pro aktivaci zkratkovych pfikaz( ...
- popisy nastavit “globalné“ na 2.25 - drobnéjsi popisy
- konfiguraci uloZit jako SkiJo
Konfigurace popisnych £asti- 1 ﬂ
i~ Hlawni parametry
etk 1.0000 Pam. méfitko 00000 Glob. vel,
~ Kty Urgvng ~Worobky
Wigka textu 22500 Wigka teutu 2.2500 Wpgka textu 2.2500
Wistwa KaTY M atadeni 0.0000 M atodeni 0.0000
Parapet 1500[250) Vishva UROVME Yistva PORIS_WYROBELU
~ Pozice - Stredawi odkaz ~ Ddkazy-wrstwy
Wiigka textu 2.2500 Widka testu 2.2500 Wik a testu 2.2500
Matoteri 0.0000 Natadeni 0.0000 Natoeri 0.0000
Yrstva ODkASY
Wrat POZICE
22 _ —ZNvprazneni textu Wistva Hbeate
Vel tetky 1.0000 i & Me ~ Popis mistnosti-
"Zvﬁraznéhi tentu oo Yndka testu 4.5000
" Ano i~ Ne - : ;
Sl o et e Yrstva MISTHOSTI
0K I Cancel
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Pokud se program pfi otevirani vykresu dozaduje ulozZeni prazdného vykresu nebo
vykresu starého bez jeho Uprav - doporucuje se s aktualni konfiguraci SkiJo otevfit pouzivané
Sablony a tyto znovu ulozit. Dojde k synchronizaci proménnych.

Clenéni vykresu do vrstev.

Je provedeno ¢lenéni kresby do vrstev podle typu kreslené ¢ary (hrany), které umoznuje
vypinanim nebo modifikaci nastavenych parametr(i vrstvy dosahovat poZzadovaného zobrazeni.

Plati pravidlo, Ze to, co ma byt kresleno tlustou ¢arou se na obrazovce kresli barvou
Cervenou. Pro kresleni pouzijte tedy vrstvy s prednastavenou &ervenou barvou. V soucasné
verzi je mozno barevné nastaveni meénit.

Pro texty (nadpisy) je to vrstva "TEXTL1", pro fezovou hranu vrstva "REZY" atd..

Mezi vrstvami se prepiname volbou v menu nebo zkracenymi prikazy po aktivaci
"servisu".

V pfipadé potfeby vrstvu jednodusSe doplrite.

Zvlastni vrstva "PK" a pfikazy PK:,KPK:,ZPK: slouZi pro kresleni pomocnych konstrukci
(kresby), které se kresli do¢asné a z vykresu se odstraruiji.

Pro kresleni starych stavu jsou pro vrstvy “STARY, STARY1" vyhrazeny barvy ¢.61, 161.
Navazujici profese maji vzdy ve jméné vrstvy na zacatku zkratku nazvu profese a pro
tlusta pera jsou vyhrazeny barvy ¢.100-105.

Jiné konfigurace - textovy font.

Viz dialogy Popisy-2 a Setup:

Konfigurace popisnych tasti- 2 5[
iz materisly
Konfigurace provoznich parametrd 1 x|
Wiiska testu 25000 . ’ e : —
—Mastaveni barvy pozadi a rozmerd ikonoveho menu
Wistva TaBULEY
i~ Plochy Eitka pole
Pocet desetin
Wiska textu 25000 Witka pole
rstva FLOCHY
- Popiz atvard Ukazky slide
Welctet Barva pozadi zlide dialogu
Yistva FOFIS_OTYORL ~ Implicitni testap fant
i~ Implicitni textayy font * STAMDARD - definice na fontu SIMPLER
(+ STAMDARD - definice na fantu SIMPLEX " Dl Eablory [nesmi bjt pevna widka)
" Dle $ablony [nesmi byt pevnd wiskal —
: — ldentifikator vistey profese STAVEA
i~ |dentifikatar vrstev prafese STAYEBA
Identifkator ] Iertitor
Cancel I ak, I Cancel |

Barevné ¢lenéni vykresu.

Implicitni barevné ¢&lenéni je mozno ménit nasledujicim zplsobem: V adreséfi
nadstavby vyhledejte soubor SKICOLOR.ZDR a pfejmenujte na SKIJCOLOR.SET. Od tohoto
okamziku se barvy nastavuji podle Udaju v tomto souboru, ktery je mozno upravit pfepsanim
kédu barev, je vSak nutno zachovat sloupcové pozice Udaju.

Rovnéz je mozné dopliovat dalSi vrstvy a jejich barvy.
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VySe uvedené je nyni zajiSténo pfi definici vykresu s pouZzitim tabulek vrstev s jejich

parametry (viz. pfikaz DEFITALA:).

Definice hladin a rametku
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Velikost popis 0 a znaéek.

Nadstavba nastavuje implicitni vySku textu na 2,5 mm na vykrese. Pfi kresleni

e

slozitéjSich vykres(i nebo pro zdrobnéni popisnych ¢asti je vhodné nastavit nizsi velikost pisma,
napf. na hodnotu 2,25 mm. K tomu existuje kromé& hlavniho konfigu v rolovacim menu VYKRES
poloZzka GlobalniVelikost. Od velikosti pisma se odviji také velikosti popisnych znacek.

Toto nastaveni se také provadi v dialogovém panelu POPISY-1 - pravy horni roh -
Globalni velikost. Konfiguraci ulozit jako SkiJo.

onfgurace poprmjchssit ﬂ
— Hlavni parametry
I &ritka 1.0000 Parm. méfitko 0.0000 Glob. wel,
— Kty ravné —irobky
Wiigka temtu 2.2500 Wirgka testu 2.2500 Wigka testu 22500
Wistva KOTY M atoEeni 0.0000 MNatoeni 0.0000
Parapet 1500(850) Wrstya URDVHE Wrstva POPIS_\ROBKU
— Pozice - Stfedovi odkaz — Ddkazy-vratyy
Widka textu 2.2500 Wika testu 2.2500 Wpika bextu 2.2500
Natageni 0.0000 Natoceni 00000 Natoteni 0.0000
voe  [ORY |
Yistva POZICE e Yrstva 0DKAZY
Cewprazneni testu———————————
Wel tedky 1.0000  Ano & Ne — Popis mistnosti-
[Zvﬁlraznéni tetul 7‘ ok i Wigka tewtu 4.5000
i Ano + Ne - < ;
gLl e e Vistya MISTNOSTI
Ok I Cancel
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Externi reference.

Pocinaje verzi AutoCADu 11 je mozné celkovy vykres skladat i pomoci externich
referenci. Napf. vytahovou Sachtu je vhodné pripojit jako externi referenci pro moznost
jednodussich Gprav. Sachta se vyskytuje napf. ve 4 vykresech pudoryst, opravou vykresu
Sachty se automaticky opravi vSechny padorysy.

Xrefy je mozné pouzit také pro navazujici vykresy profesi nebo pro vytyéovani jinych
vykresU - fez(, pohledu ... .

Xrefy je vhodné pfipojovat do vrstev XREF... - viz roleta menu Vykres/Rizeni Xref - ...
Zapni/Zmraz/Dialog.

Doporucuje se pouzivat pojmenovavani vykres( dle SkiJo.

Metody propojeni externich referenci.

Polozka rolovaciho menu "Vykres/Schema pro Xref' upravi zobrazeni hlavniho
pudorysu pro pouziti do vykres( navazujicich - zakladl, skladby nebo profese. Vzniklé schema
se zapiSe do diskového souboru a pouzije se pro navazujici vykresy.

Po pfipojeni do vykres navazujicich slouzi jako podklad pro dalSi kresbu - zakladd,
skladby, profese.

Po modifikaci hlavniho pidorysu je mozné novym vytazkem schemata do souboru
aktualizovat tento podklad pro vykresy zaklad(l, skladby, profese. Tyto se aktualizuji po jejich
novém otevieni.

Po pracovnim zobrazeni hlavniho pudorysu jako pFislusné schema a zapsani
zobrazeného do diskového souboru je vhodné vykres ukonit bez uloZzeni zmén. Pfedtim je
tfeba jej tedy uloZit.

Navrat do normalniho zobrazeni hlavniho pudorysu po volbé "Schema Skladby",
"Schema Profese" je morny volbou "Zrus Slepy Pidorys".

Navrat do normélniho zobrazeni hlavniho pldorysu po volbé "Schema Zakladu" je
mozny pouze pfikazem Z/U (zpét/undo).

Viz SCHEMAL.
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Schema 1

¢ VINIHOS

‘AUDADZI|DNIYD A3213D0WOIND
nopng et Kgpopjs Asausha
XXXX4FYX NJognos paixe AAou
ysonoud nsAiopnd [opziPNIYD 1id

Nd4049Nn0s 0d

AGAVINS SIIHMAA AANOM T30 Jadv IMS JA VES3dH YAON

—
=
1l
it

<

[

pind
R

—

i)

‘Asidod b nogseny Jg|pp &S
Juidop D xxxX43yX J0gnos
Augnisiid 43yx wezoyd Jfodiud
434X AAysin op as
Aqpopis asaiyfA waAou A

il

T g

il
.

~
— il
—
.

|

_
—— [\

\
—
—_ N
|
T
—

Is
==
~
—
M-
—7
i
—4
e
——
—
T
~—
|2
—
—

o Agppps safA oud
JuguaJajad ool jznols
XXXXJFYX 10qN0os KAOSSINAN

(" dzZnd ‘dlnd — Xxxxx)
XXXX 44X niognos ougul
'4yod Ju|op AA3| pOq Jupualajel
—nJognos op }¥alqo jpsdoz

© 434X odd pwsyos
1ADYsoU nskuopnd esolfa s

MEIG|

]

I}
|
|s

NLYNAHOS OHAANS IMVHLXH NSAHOANd STIMAN ANOMA 1O

AN

NSAG0ANd OHINAV IH Z WILAVILXT NAHONAONAIr S AGAV IXS NSIIHAAN NAHINZA JNLSO

DA
e

87



fipojen

"Vykres/Zobrazeni Xref".
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Prace ve vykresovém a modelovém prostoru.

Doporucuje se prace v prostoru implicitné nastaveném - tedy modelovém. Zde by méla
byt veSkera kresba v&etné popisu a két. Vykresovy prostor pak pouzit k sestaveni tiskovych
vystupu pomoci nahled(, pokud je to vyhodné.

Prace ve vykresovém prostoru je také mozna.

Mira kombinace dat v prostoru modelovém a vykresovém zavisi na zvyklostech
uZivatele.

Kresleni fezu (pohledu).

Pfi kresleni pladorysu je mozné provést zapsani zakladnich obrysi do pomocného
diskového souboru. Po volbé v rolovacim menu "Vykres/Slepé Schema" pfikazem
PISBLOK/WBLOCK. Tento jednoduchy vykres je mozné vloZzit do vlastniho vykresu fezu a
jeho odpojeni zmizi z aktualniho vykresu beze zbytku. Xrefy je vhodné pfipojovat do vrstev
XREF... - viz pop menu "Vykres/Rizeni Xref - ...".

Také je mozno postupovat podle "Metody propojeni externich referenci" viz. vyse
"Schema 2". Pouzit pro veSkeré mezivykresové vazby spole¢ny vykres.

Kresleni tabulek vyrobk .

Podrobnéjsi specifikace vyrobku je ve SkiJu provadéna az po nakresleni hlavniho
vykresu - vétSinou puddorysu - umistovanim kruhovych odkazl - ,bublin®.

SkiJo preferuje déleny odkaz - kdy horni pllkruh je vyhrazen ¢iselné fadé a dolni
pulkruh je vyhrazen specifikaci typu vyrobku (truhlafské - T, ...), popfipadé navésti levé/pravé
(truhlarské levé - TL, ...).

Dosavadni verze SkiJo umistovala kruhové odkazy bez dalSich udaju a bylo mozno
generovat jednoduchy kusovnik. Tabulka vlastnich vyrobka byla poté kreslena oddélené - ruéné,
na zakladé uvedeného kusovniku.

SkiJo od v.27.0 ma moznost umistovat kruhové odkazy se skrytym obsahem dat,
potfebnym pro nasledné generovani tabulky. Pokud ma byt tato podpora vyrobkl pouzita, je
nutné vykresy s odkazy - vétSinou pldorysy - sdruzit do jednoho vykresového souboru. zde
budou rovnéz vygenerovany tabulky vyrobkd.

Viz samostatna priru¢ka "SkiJo podpora pro specifikaci vyrobkl a generovani tabulek
vyrobk{"

UzZivatelské definice funkci AutoLISPu.

Pokud budou VaSe definice funkci AutoLISPu ulozeny v souboru “USERLSP.LSP,
dojde k jejich nacteni po aktivaci “SERVISU*“.

Oznacovani vykres a.

Pro kazdou akci-zakazku je vhodné vytvofit zvlastni adresar-slozku. PFi editaci potom
pracovat nad timto adresafem-slozkou a do néj sméfovat veSkeré vykresy.

Pojmenovavéani vykresu vychazi z DOS osmiznakovych moznosti s dalSim rozSifenim.
Vyhodou je pfehlednost a moznost rychlych zapis bez nutnosti vyhledavéani klikanim na disku.
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Jména jednotlivych vykrest potom mohou vypadat nasledovné:

aaaxbbcc.ddd

"aaa" - kdd oznaceni akce, zakazky - dle typu, mista, investora (TRZ - trznice, HA1 - halal, BYO
- byty Olomoucka ul., MEN - MenS§ik investor ...)

"x" - oddélovnik, oznacuje stuperi projektu

"$" - stary stav
- studie
" - projekt (pouzito pro DSP i DPS)
"@" - skute¢né provedeni
"Xy - varianty
"u" - Gstfedni vytapéni
"e" - elektroinstalace
a pod.
"bb" - druh vykresu
PU - pudorys
RE -fez
PO - pohled
SK - skladba
TA - tabulka
AR - armovani
MO - 3D model
a pod.
"cc" - oznageni pudorysu, fezu, pohledu...
ZA - zaklady
PP - podzemni podlazi
1P - 1.podlazi
2P. - 2.podlazi
ST - stfecha
KR - krov
PK - podkrovi
Sl - situace
SE,JI,VY,ZA - smér pohledu (sever, jih...)
CE,BO,ZA - smér pohledu (Celni, boc¢ni, zadni)
K1,K2... - klempifské tabulky v pofadi
Z1,72... - zamecnické vyrobky v poradi
T1,T2... - truhlarské vyrobky v poradi
P1,P2... - plastické vyrobky v poradi (pokud nutno)
01,02... - ostatni vyrobky v poradi
a pod.
"ddd" - druh souboru
DWG - vykres
PRO - vypis profild do souboru
PRE - vypis prefabrikatd do souboru
REZ - vypis feziva do souboru
VYR - vypis vyrobkd do souboru
SLD - diapozitiv vyrobku pro nahled v dialogu

Jména jinych vykresu - sestav "bbcc”

SITU - situace

SNIM - snimek

PUDO - vykres vSech pudorysu - pro pouZiti komplexnich vyrobka
REZY - vykres vSech fezu

SKST - vykres vSech skladeb stropt

TABU - vykres vSech tabulek

VYRO - tabulky vyrobkd
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MO - 3D model objektu

| pfi pouzivani dlouhych nazva souborl je vhodné stanovit podobna jednoducha
pravidla.

Praktickd ukazka ozna ¢€eni vykres 0 v zakézce rodinny d &m p. Novéka:
NOV zvoleny zkratkovy kéd zakazky
(zakazka je umisténa ve slozce
"NOVAK - RD - 006-2008"
Cislice na konci znamenaiji ¢islo zakazky)

Hlavni vykresy:

NOV$PU stavajici stav - pldorys 1.podlazi

NOV-PU studie - padorys 1.podlazi

NOV_PU projekt - pudorys 1.podlazi

NOV@PU skute¢né provedeni - pldorys 1.podlazi
nebo

NOV$PU stavajici stav - vSech pldorysl

NOV-PU studie - vSech pudoryst

NOV_PU projekt - vSech pldorysu

NOV@PU skutec¢né provedeni - vSech padoryst

(zvolime si tedy bud oddélené soubory pro podlazi nebo spole¢ny soubor pro vSechna
podlazi ... a podobné pro fezy nebo jiné vykresy)

Poznamka pro vykresy navazujici - vytvoreni podkladu - z NOV_PU1P nebo
NOV_PUDO wvytvofime podklad pro navazujici vykresy s nazvem _NOVPULP (prohozeni
oddélovniku - ,znacky" stupné projektu, zde se doporucuje uz po jednotlivych podlazich)
zapisem hlavni kresby a legendy mistnosti piikazem PISBLOK do nového souboru - na akci
zvolime referenéni bod akce pro podkladani - napf. levy dolni objektu, osu sloupu skeletu ... .
Tyto podklady aktualizujeme pfilezitostné novym zapisem-vytvorenim po platnych zménach
hlavnich stavebnich vykresu.

Navazujici vykresy s pfipojenym podkladem jako XREF:

NOV_PU projekt - ptdorys zakladl - zobrazeni XREFU
nastaveno jako schema zaklad

NOV_SK projekt - skladba stropu - zobrazeni XREFU
nastaveno jako schema skladby

NOVEPU projekt - elektroinstalace - zobrazeni XREFU
nastaveno jako schema profese nebo slepy
pudorys

a podobné ...

Funkcemi pro fizeni zobrazeni XREFU nastavujeme, jak méa podlozeny ,stavebni®
vykres vypadat pfi zobrazeni pro navazujici vykresy - profese. Toto feSeni zobrazeni se provadi
pfi otevieni navazujiciho vykresu - profese (vyhoda pokud se podklad méni) nebo je mozno
zobrazeni zafixovat - zobrazeni se pamatuje (pokud provadime jiné ruéni zasahy).

VySe uvedené nazvy ozna c€uji vykresy v zakazce platné-aktualni. Vykresy d  Fivéjsi
nebo zalohy- nyni jiz neplatné - jsou uloZzeny s p  fedponou ,varianta XX“ nebo ,zaloha
XX“. V zakazce nikdy nevyhledavame ,posledni“ verzi , ale sahneme po typicky nazvaném
vykresu - ten obsahuje vzdy nejnov  &jSi stav - pokud jsou tedy pravidla dodrzovana.

varianta 01 - NOV_PU uloZzena varianta 1
zaloha 01 - NOV_PU ob&asna zaloha vykresu
zaloha 01-10-2021 - NOV_PU zaloha vykresu dle data

DalSi poznamky pro navazujici vykresy:
_NOVPU pomoci "PISBLOK/WBLOCK" extrahovany
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pudorys (bez razitka a ramecku), slouzici
jako podklad pro navazujici vykresy -
- je do nich pfipojen jako XREF

_NOVPU1P mZze byt jako XREF pfipojovan také do vykresu
fez, pohledi ..., pro jejich pfesné odvozeni ..., s doasnym
zobrazovanim ... fizenim viditelnosti pomoci zmrazovani hladiny

Uvedeny podklad tedy pFipojime pro pfehlednost do hladiny XREF_1. MUzeme
pouzit vyhod zkratkovych pfikaz( ovladani zobrazeni pfipojenych podkladd - XR1 zobrazi
pfipojeny podklad, XXR1 jej skryje. (CXR1 do hladiny XREF_1 pfesouva)

Pro NOVPUZ2P logicky pouzijeme hladinu XREF_2 a variantu zkratkovych
prikaza.

Zkratkové prikazy funguji po aktivaci ,servisu“ vykresu.

V zakézce se po pouziti ,komplexniho popisu vyrobk U“ objevi také specialni
nazvy soubor G - obsahujici bloky prvk @ do tabulek vyrobk .

Typicky pro akci Novak tfeba nazev souboru
#nov_1T truhlarsky vyrobek 1/T
#nov_33Z zamecnicky vyrobek 33/Z

Takto je doporuceno vyrobky také oznacovat pfi jejich tvorbé. Pak je mame pod
kontrolou ... .

Zavérem:
Pomoci specialnich znakl se vykresy-vykresové soubory prehledné roztfidi a neni
potfeba pouzivat pfili§ dlouhé nazvy.

Nazvy souborl je samoziejmé mozno dale rozSifovat - zpfehledriovat ... doporuceno je
napr.

- pfedponou ,varianta“ ,zaloha“ pro vykresy odkladané

- pfiponou tfeba ¢islo stavebniho objektu - ,ORB_PUDO - s0-01-02.dwg" - pro Orlova -
byty - objekty 01 a 02

Sortiment p feklad G pouZitych pro navrhovani nadprazi otvor (.

Typ prekladud je zadavan jejich skladebnym prafezem. K dispozici je nasledujici
sortiment, vychazejici z dostupnych podkladil v daném ¢asovém obdobi:

PREKLADY BETONOVE
- preklady 150x150 150x225 pro _cihly 290x140x65
RZP 0/10 - délky 900

RZP 1710 - délky 1200 RZP 3/120 - délky 1200
RZP 2/10 - délky 1500 RZP 3/150 - délky 1500
RZP 3/10 - délky 1800 RZP 3/180 - délky 1800
RZP 34/10 - délky 2100

RZP 4/10 - délky 2400 RZP 4/240 - délky 2400
RZP 5/10 - délky 2550 RZP 4/255 - délky 2550
RZP 6/10 - délky 2850 RZP 4/285 - délky 2850

- preklady 125x200 250x200  pro cihly 240x115x113 (CDm)

RZP 7/10 - délky 1200 RZP 88/120 - déelky 1200
RZP 8/10 - délky 1500 RZP 88/150 - délky 1500
RZP 9/10 - délky 1800 RZP 88/180 - délky 1800
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RZP 10/10 - délky 2400 RZP 88/240 - délky 2400
RZP 11/10 - délky 2700 RZP 88/270 - délky 2700
RZP 12/10 - délky 3000 RZP 88/300 - délky 3000

- preklady 375x275 pro cihly 240x115x113 (CDm)
RZP 125/150 - délky 1500
RZP 125/225 - délky 2250
RZP 125/250 - délky 2500
RZP 125/300 - délky 3000
RZP 125/350 - délky 3500
RZP 125/3%5 - délky 3750

PREKLADY POROTHERM

. 115 S v de sv
1,5 PTH 11,5-750 115 #1750 500
1,5 PTH 11,5-1000 115 #1 1000 750
1,5 PTH 11,5-1250 115 #1 1250 1000
1,5 PTH 11,5-1500 115 #1 1500 1250
1,5 PTH 11,5-1750 115 *#1  1#50 1500
1,5 PTH 11,5-2000 15 #1 2000 1750
1,5 PTH 11,5-2250 15 #2250 2000
1,5 PTH 11,5-2500 M5 #2500 2250
1,5 PTH 11,5-2750 15 #2750 2500
1,5 PTH 11,5-3000 M5 7#1 3000 2750
145 S v de sv
14,5 PTH 145-750 145 #1750 500
14,5 PTH 14,5-1000 145 71 1000 750
14,5 PTH 14,5-1250 145 71 1250 1000
14,5 PTH 14,5-1500 145 7#1 1500 1250
14,5 PTH 14,5-1750 145 71 1750 1500
14,5 PTH 14,5-2000 145 71 2000 1750
14,5 PTH 14,5-2250 145 7#1 2250 2000
14,5 PTH 14,5-2500 145 #2500 2250
14,5 PTH 14,5-2750 145 71 2%50 2500
14,5 PTH 14,5-3000 145 7#1 3000 2%50
. 238 S v de sv
23,8 PTH 23,8-1000 70 238 1000 750
23,8 PTH 23,8-1250 70 238 1250 1000
23,8 PTH 23,8-1500 70 238 1500 1250
23,8 PTH 23,8-1750 70 238 1750 1350
23,8 PTH 23,8-2000 70 238 2000 1600
23,8 PTH 23,8-2250 70 238 2250 1850
23,8 PTH 23,8-2500 70 238 2500 2000
23,8 PTH 23,8-27#50 70 238 2750 2250
23,8 PTH 23,8-3000 70 238 3000 2500
23,8 PTH 23,8-3250 70 238 3250 2750
23,8 PTH 23,8-3500 70 238 3500 3000
1 s v _de sv

7 PTH 7-1000 70 238 1000 750
7 PTH 7-1250 70 238 1250 1000
7 PTH 7-1500 70 238 1500 1250
7 PTH 7-1750 70 238 1750 1350

93



7 PTH 7-2000 70 238 2000 1600
7 PTH 7-2250 70 238 2250 1850
7 PTH 7-2500 70 238 2500 2000
7 PTH 7-2750 70 238 2750 2250
7 PTH 7-3000 70 238 3000 2500
7 PTH 7-3250 70 238 3250 2750
7 PTH 7-3500 70 238 3500 3000
. Tono S v de sv
rono a RONO A 100 100 240 1000 750
rono a RONO A 125 100 240 1250 1000
rono a RONO A 150 100 240 1500 1250
rono a RONO A 175 100 240 1750 1350
rono a RONO A 200 100 240 2000 1600
rono a RONO A 225 100 240 2250 1850
rono a RONO A 250 100 240 2500 2000
rono a RONO A 275 100 240 2750 2250
rono a RONO A 300 100 240 3000 2500
rono a RONO A 325 100 240 3250 27%50
rono b RONO B 100 215 240 1000 750
rono b RONO B 125 215 240 1250 1000
rono b RONO B 150 215 240 1500 1250
rono b RONO B 175 215 240 1750 1350
rono b RONO B 200 215 240 2000 1600
rono b RONO B 225 215 240 2250 1850
rono b RONO B 250 215 240 2500 2000
rono b RONO B 275 215 240 2%50 2250
rono b RONO B 300 215 240 3000 2500
rono b RONO B 325 215 240 3250 27%50
. vario S v de sv
vario VARIO 100 125 238 1000 7#50
vario VARIO 125 125 238 1250 1000
vario VARIO 150 125 238 1500 1250
vario VARIO 175 125 238 1750 1350
vario VARIO 200 70 238 2000 1600
vario VARIO 225 70 238 2250 1850
vario VARIO 250 70 238 2500 2000
vario VARIO 275 70 238 2750 2250
vario VARIO 300 70 238 3000 2500
vario VARIO 325 70 238 3250 2750
vario r VARIO R 100 240 240 990 750
vario r VARIO R 125 240 240 1240 1000
vario r VARIO R 150 240 240 1490 1250
vario r VARIO R 175 240 240 1740 1350
vario r VARIO R 200 240 240 1990 1600
vario r VARIO R 225 240 240 2240 1850
vario r VARIO R 250 240 240 2490 2000
vario r VARIO R 275 240 240 2740 2250
vario r VARIO R 300 240 240 2990 2500
vario r VARIO R 325 240 240 3240 2750
vario z VARIO Z 100 240 320 990 830
vario z VARIO Z 125 240 320 1240 1080
vario z VARIO Z 150 240 320 1490 1330
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vario z VARIO Z 175 240 320 1740 1430
vario z VARIO Z 200 240 320 1990 1680
vario z VARIO Z 225 240 320 2240 1930
vario z VARIO Z 250 240 320 2490 2080
vario z VARIO Z 275 240 320 2740 2330
vario z VARIO Z 300 240 320 2990 2580
vario z VARIO Z 325 240 320 3240 2830
PREKLADY HELUZ

. 115 S v de sv
1,5 HELUZ 11,5-1000 115 #1 1000 750
1,5 HELUZ 11,5-1250 115 71 1250 1000
1,5 HELUZ 11,5-1500 115 *#1 1500 1250
1,5 HELUZ 11,5-1750 115 #1 1750 1500
1,5 HELUZ 11,5-2000 115 #2000 1750
1,5 HELUZ 11,5-2250 115 #1 2250 2000
1,5 HELUZ 11,5-2500 115 #2500 2250
1,5 HELUZ 11,5-2750 115 #1 2750 2500
1,5 HELUZ 11,5-3000 115 #3000 2750
145 S v de sv
14,5 HELUZ 14,5-1000 145 71 1000 750
14,5 HELUZ 14,5-1250 145 #1250 1000
14,5 HELUZ 14,5-1500 145 71 1500 1250
14,5 HELUZ 14,5-1750 145 #1750 1500
14,5 HELUZ 14,5-2000 145 71 2000 1750
14,5 HELUZ 14,5-2250 145 #2250 2000
14,5 HELUZ 14,5-2500 145 71 2500 2250
14,5 HELUZ 14,5-2750 145 #2750 2500
14,5 HELUZ 14,5-3000 145 71 3000 2750
175 S v de sv
11,5 HELUZ 17,5-1000 175 7#1 1000 750
11,5 HELUZ 17,5-1250 175 71 1250 1000
11,5 HELUZ 17,5-1500 175 #1 1500 1250
11,5 HELUZ 17,5-1750 175 71 1750 1500
11,5 HELUZ 17,5-2000 1#5 #1 2000 1#50
11,5 HELUZ 17,5-2250 175 71 2250 2000
11,5 HELUZ 17,5-2500 175 #2500 2250
11,5 HELUZ 17,5-2750 175 71 2750 2500
11,5 HELUZ 17,5-3000 175 #3000 2750
. 238 S v de sv
23,8 HELUZ 23,8-1000 70 238 1000 #50
23,8 HELUZ 23,8-1250 70 238 1250 1000
23,8 HELUZ 23,8-1500 70 238 1500 1250
23,8 HELUZ 23,8-1750 70 238 1#50 1350
23,8 HELUZ 23,8-2000 70 238 2000 1600
23,8 HELUZ 23,8-2250 70 238 2250 1850
23,8 HELUZ 23,8-2500 70 238 2500 2000
23,8 HELUZ 23,8-2750 70 238 2750 2250
23,8 HELUZ 23,8-3000 70 238 3000 2500
23,8 HELUZ 23,8-3250 70 238 3250 2750
23,8 HELUZ 23,8-3500 70 238 3500 3000
: 36,5 roletovy S v de sv
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36,5 HELUZ 365-1250 365 238 1250 850
36,5 HELUZ 365-1500 365 238 1500 1100
36,5 HELUZ 365-1750 365 238 1750 1350
36,5 HELUZ 365-2000 365 238 2000 1600
36,5 HELUZ 365-2250 365 238 2250 1850
36,5 HELUZ 365-2500 365 238 2500 2100
36,5 HELUZ 365-2750 365 238 2750 2350
36,5 HELUZ 365-3000 365 238 3000 2600
36,5 HELUZ 365-3250 365 238 3250 2850
36,5 HELUZ 365-3500 365 238 3500 3100
36,5 HELUZ 365-3750 365 238 3750 3350
36,5 HELUZ 365-4000 365 238 4000 3600
36,5 HELUZ 365-4250 365 238 4250 3850
. 38,0 roletovy S v de sv
38,0 HELUZ 380-1250 380 238 1250 850
38,0 HELUZ 380-1500 380 238 1500 1100
38,0 HELUZ 380-1750 380 238 1750 1350
38,0 HELUZ 380-2000 380 238 2000 1600
38,0 HELUZ 380-2250 380 238 2250 1850
38,0 HELUZ 380-2500 380 238 2500 2100
38,0 HELUZ 380-2750 380 238 2750 2350
38,0 HELUZ 380-3000 380 238 3000 2600
38,0 HELUZ 380-3250 380 238 3250 2850
38,0 HELUZ 380-3500 380 238 3500 3100
38,0 HELUZ 380-3750 380 238 3750 3350
38,0 HELUZ 380-4000 380 238 4000 3600
38,0 HELUZ 380-4250 380 238 4250 3850
; 40,0 roletovy S v de sv
40,0 HELUZ 400-1250 400 238 1250 850
40,0 HELUZ 400-1500 400 238 1500 1100
40,0 HELUZ 400-1750 400 238 1750 1350
40,0 HELUZ 400-2000 400 238 2000 1600
40,0 HELUZ 400-2250 400 238 2250 1850
40,0 HELUZ 400-2500 400 238 2500 2100
40,0 HELUZ 400-2750 400 238 2750 2350
40,0 HELUZ 400-3000 400 238 3000 2600
40,0 HELUZ 400-3250 400 238 3250 2850
40,0 HELUZ 400-3500 400 238 3500 3100
40,0 HELUZ 400-3750 400 238 3750 3350
40,0 HELUZ 400-4000 400 238 4000 3600
40,0 HELUZ 400-4250 400 238 4250 3850
. L4 0 roleftovy S v de sv

Lk 0 HELUZ 440-1250 440 238 1250 850
L0 HELUZ 440-1500 440 238 1500 1100
Lk 0 HELUZ 440-1750 440 238 1750 1350
L0 HELUZ 440-2000 440 238 2000 1600
Lk 0 HELUZ 440-2250 440 238 2250 1850
L0 HELUZ 440-2500 440 238 2500 2100
Lk 0 HELUZ 440-2750 440 238 2750 2350
L0 HELUZ 440-3000 440 238 3000 2600
Lk 0 HELUZ 440-3250 440 238 3250 2850
L0 HELUZ 440-3500 440 238 3500 3100
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Lk 0 HELUZ 440-3750 440 238 3750 3350
L0 HELUZ 440-4000 440 238 4000 3600
Lk 0 HELUZ 440-4250 440 238 4250 3850
; 49,0 roletovy s v de sv
49,0 HELUZ 490-1250 490 238 1250 850
49,0 HELUZ 490-1500 490 238 1500 1100
49,0 HELUZ 490-1750 490 238 1750 1350
49,0 HELUZ 490-2000 490 238 2000 1600
49,0 HELUZ 490-2250 490 238 2250 1850
49,0 HELUZ 490-2500 490 238 2500 2100
49,0 HELUZ 490-2750 490 238 2750 2350
49,0 HELUZ 490-3000 490 238 3000 2600
49,0 HELUZ 490-3250 490 238 3250 2850
49,0 HELUZ 490-3500 490 238 3500 3100
49,0 HELUZ 490-3750 490 238 3750 3350
49,0 HELUZ 490-4000 490 238 4000 3600
49,0 HELUZ 490-4250 490 238 4250 3850
. 23,8 jistrop S v de sv
23,8ji JISTR.23,8-1000 70 238 1000 750
23,8ji JISTR.23,8-1250 70 238 1250 1000
23,8ji JISTR.23,8-1500 70 238 1500 1250
23,8ji JISTR.23,8-1%50 70 238 1750 1350
23,8ji JISTR.23,8-2000 70 238 2000 1600
23,8ji JISTR.23,8-2250 70 238 2250 1850
23,8ji JISTR.23,8-2500 70 238 2500 2000
23,8ji JISTR.23,8-2750 70 238 2750 2250
23,8ji JISTR.23,8-3000 70 238 3000 2500
23,8ji JISTR.23,8-3250 70 238 3250 2750
23,8ji JISTR.23,8-3500 70 238 3500 3000
PREKLADY YTONG

. nenosne S v de sv
nenosny NEP 7,5 75 249 1250 1010
nenosny NEP 10 100 249 1250 1010
nenosny NEP 12,5 125 249 1250 1010
nenosny NEP 15 150 249 1250 1010
; nosne S v de sv
nosny NOP 11/2/23 200 249 1290 900
nosny NOP 11/3/23 250 249 1290 900
nosny NOP 1I/4/23 300 249 1290 900
nosny NOP 11/5/23 375 249 1290 900
nosny NOP 1ll/2/21 200 249 1490 1100
nosny NOP 111/3/22 250 249 1490 1100
nosny NOP 1l1/4/22 300 249 1490 1100
nosny NOP 111/5/22 375 249 1490 1100
nosny NOP 1V/2/15 200 249 1#40 1350
nosny NOP 1V/3/20 250 249 1740 1350
nosny NOP IV/4/23 300 249 1#40 1350
nosny NOP IV/5/23 375 249 1#40 1350
nosny NOP V/2/13 200 249 1990 1500
nosny NOP V/3/1%7 250 249 1990 1500
nosny NOP V/4/20 300 249 1990 1500
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nosny NOP V/5/23 375 249 1990 1500

nosny NOP VI/3/14 250 249 2240 1750
nosny NOP VI/4/17 300 249 2240 1750
nosny NOP VI/5/22 375 249 2240 1750
. obloukove S v de sv
obloukovy OBL 10 100 625 1385 885
obloukovy 0BL 12,5 125 625 1385 885
obloukovy 0BL 30 300 625 1385 885
;_shizene s v de sv
snizeny PSF 1117750 125 124 1150 750
snizeny PSF 1117900 125 124 1300 900
snizeny PSF 11171000 125 124 1400 1000
snizeny PSF 11171100 125 124 1500 1100
snizeny PSF 11171250 125 124 1750 1250
snizeny PSF 11171500 125 124 2000 1500
snizeny PSF 11171750 125 124 2250 1750
snizeny PSF 11172000 125 124 2500 2000
snizeny PSF 111/2250 125 124 2750 2250
snizeny PSF 11172500 125 124 3000 2500
snizeny PSF IV/750 150 124 1150 #50
snizeny PSF IV/900 150 124 1300 900
snizeny PSF 1vV/1000 150 124 1400 1000
snizeny PSF IV/1100 150 124 1500 1100
snizeny PSF 1V/1250 150 124 1#50 1250
snizeny PSF 1V/1500 150 124 2000 1500
snizeny PSF IV/1#50 150 124 2250 1750
snizeny PSF IV/2000 150 124 2500 2000
snizeny PSF IV/2250 150 124 2750 2250
snizeny PSF IV/2500 150 124 3000 2500

Obsluha knihoven a uzivatelské knihovny.

Pfikazy v roleté: SkiJo/KONFIG/
Rychla a uZivatelska knihovna
SkiLib - ¢ast 1
SkiLib - ¢ast 2
SkiLib - ¢ast 3
Bonus knihovny
Elektro knihovny - ¢ast 1
Elektro knihovny - ¢ast 2

Knihovna mistnosti ...

Pfikazy umoznuji upravovat-doplfiovat obsah jednotlivych sekci.

Rychla a uzivatelska knihovna
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Sistovas Vo Fychia krihovia Zracky pofled & wa Ugerl |
ZEMBEZ ZEMBEZ UGER <] [SPORAK_SPORAK_SKILE <] [FT_F1 UsER =] [ea® waE
ZEMPLY ZEMPUY LISER SPORAKP SPORAKP SKILIET P2 P2 USER = |ror38 a8
ZEMNAS ZEMNAS USER LEDMICKA LEDNICKA SKILIE F3 P3 USER severds severds
KAMEN  KAMEN USER L Fi P4 USER ski_iobi sk|_robi
BETPRO BETPRO LSER LINK1200 LINK1200 SKILIE Rl A1 USER skL10po ski_1opo
BETZEL BETZEL USER LINK1800 LINK1 00 SKILIE F2 Rz USER | [+tobi skirabi
ZONOT ZDVOT USER UMPVADLD IMYADLD SKILIE R3 A3 LSER skiiropo skiiopo
Z0IvD2 ZDIVOZ LSER UMYVADTK UMYVADTK, SKILIB R4 R4 USER
ZDIV03_ZDivDE LSER =] |umviaTky Unvvatir skite ] [A11 A1 UsER -
Piidat Odsbrat | Pidat Odebrat | Piidat Odebrat | Fiidet | Ddebrat |
User2 ][O ]
[ IT
Prdat | Ddebrat | Pidst | Ddebiat | Prdst | Ddebrat | Pridst | Ddebrat |

oK

Cancs|

Obsahuje polozky Srafovacich vzorl, nej€astéji pouzivanych zafizovacich
predmétd, znacky pohledl a Fezli a pét volnych uzivatelskych sekci k vlastnim zapisam.

SkiJo knihowny

Prvek knhavy

SkiLib - ¢ast1-2-3

Skilo knihovny

Prosk krinovry
Fl

Uprava knihoven - Ski ast 1 |
e obiekiu | [Aaemen B E irika | 8 vylapeni |
ELTOMATI AUITOMAT] SKILB <] [AUT0_05 ALTO_0S SKILE BATERIE BATERAIE SKILE =] [FOUPATKD SOUFATRD SHILE <
BAFZIDLE BARZIDLE SKILIB SUTO_MEB AUTO_MEB SKILIB1 BATESPRC BATESPRC SKILIB STOUPACI STOUPBCISKILIE. |
ELEVAH ELEVAH SKILIE 40TO051 AUTO_DS] SKILIBT BIDET BIDET SKILIE] FAFDJEN] NAPOJEN] SKILIB
FRITEZA FRITEZA SKILIB BIDETO BIDETO SKILIBT MANOMETR MANDMETR SKILIB
CHLVAN CHLVEN SKILIE BOJLEREL BOJLEREL SKILIE CERPADLD CERFADLD SKILIE
CHLVIT CHLVIT SKILIB DREZ DREZ _SKILIB D-4-720 D-4720 SKILIB |
KAVOVAR KAVOVAR SCILIB DREZ 0V DREZ DV SKILIE D440 D-4840 SCLIB
KAVOVART KAVOVART SEILIB DREZ-JED DREZAJED SKILIB D-4-360 D-4-960 SKILIB
KULECNIK KULECHIK SKILB ¥ DREZVELK DREZVELK SKILE ¥ ] [D4600 D 4600 SKILIE =i
Piidat Ddsbrat | Pfidat Ddsbiat | Pidat Odebiat | Fical Ddsbrat |
Geodaticks prvky | [Dvere nerisiove | [Elektov ineien | [Zerienia nabprek |
KENEL CANAL SHILE =] [080 DEOT sKLDOT =] [OVOZA5_F DvOzes_F SKILE GAUC GAUC GKILE =
UAMPE,_EL LAMPA_EL SKILIB D801 D801 SKILIDDI DVOZAS S DVOZA5 S SKILIB KRESLO KRESLO SKILIB1 |
L_KOPEL L_KOFEC SKILE D901 D01 SKILIDDT HALDGEN HALOGEN SKILIE MEDLD MADLO SKILIE
FOKLOP FOKLOP SKILIS D-1250 D-1260 SKILIDOZ HALOGEN] HALOGENT SKILIE MEDLOT MADLOT SKIE
SEVER SEVER SKILE D-1450 D-1450° SKILIDOZ 2855 2855 SKILE POSTEL POSTEL SKILIE
SLOUP_ELSLOUP ELSKILE  —| [D-1600 D600 SKILIDOZ FOSTELT POSTELT SKILIB1
SOUPE SOUPE SKILIB D-1800 D-1800_ SKILIDOZ ROHOSEDA ROHOSEDA SKILIET
ODEOBOLIS ODEOEOLS SKILIET DZ1601 DZ1E01 SKILIDOZ SATSKRI SATSKAI SKILIE
ODBYLEYD ODEVLEYD SKILIET | [DZ1601 DZ1-80 SKID0z = SATSKRIZ SATSKAIZSKILE |
Prdst | Odebrat | Prdat | | Odebrat | Prdat | Ddebriat | Fridat Oeebrat |
Cancal
=
[Sehismaticks prafily | [Schematicks sracky sekene | [Cideke poctavy | [Leasndy mistacsh it |

|_PROFIL I_PROFIL SKILIE
L_PROFIL L_PROFIL SKILIB
U_PROFIL U_PROFIL SKILIB

JEHL_OB JEHL_OB SKILIE
SMRK  SMRE  SKILIB
SMRK_1 SMRK_1 SKILIB
SMRK_DB SMRK_OB SKILIB
STROM_OB STROM_OB SKILIB
TUJE TUWIE SKILIB
PUSTROT PUSTROT SKILIET
PUSTRO2 PUSTROZ SKILIB1
PUSTROZ PUSTROZ SKILIBT

i

MUZ_01 MUZ_01 SKILIET
MUZ_02 MUZ_02 SKILIET
MUZ_03 MUZ_03 SKILIE1
ZEMA_01 ZEMNA_O1 SKILIET
ZENA_02 ZEMN&_0Z SKILIB1

LEGEMIS1 LEGEMIST SKILIB
LEGEMIST LEGEMIST SKILIB
LEGESTRO LEGESTRO SKILIE
LEGSIT_1 LEGSIT_1 SKILIB
LEGZDI_1 LEGZDI_1 SKILIE
LEGZDI_2 LEGZD_2 SKILIE
LEGZDI_3 LEGZDI_3 SKILIB

Fiidt Odebrat | Pfidet Odsbrat | Fiidet Odebrat | Pidat Odebret |
Dietaily pivkis | [Vpy etk | [Hempicke vypiss | [Dkrsvpehisd |
DLEZDIC DLAZDIC SKILIBT -] [D-00s _Db-00% SKiLB =] [Fvo0T _evonT SKILE] = 07 SKILE =
KLIKAL KLIKAL SKILIET | [Co13601 Zo13607 SkiLiEz kvooz ZKvOOz SKILIBT 002 SKILIE
KLIKAF KLIKAP SKILIET 013601 D134 SLIB2 Tvona KvOD3 SKILIBT 003 SKILE
OKAPKOTL DKAPKOTL SKILIB 013901 D139 SKILI8Z Kv0oa _KyvOD4 SKILIBT 00 SKILIE
OKAPSYOD OKAPSVOD SKILIE | [“D236m “D23601 SKILIE Kvo0s KvO05 SKILIBT 005 SKILE
SCHIE200 SCHIE200 SKILIB _D23-6801 _DZ3M SKILI2 KO0E _KvODE SKILIBT 005 SKILIB
TREZI TR4Z] SKILIE 023901 JDZ29M SKILI8Z KvD07 KvOO7 SKILIBT 007 7007 SKILE
TRIZIS TREZIS SKILIB D2CE0 D20 SALIE2 kvone ZKvODB SKILIBT 7008 7008 SKILIE
TRENTREZ SKILIE | [Cozesm “pacem sauez | [Ckvoos “kvoos SkiLieT ~| [Zro0s “ro09 sk hd

Fiidat Diebrat Fiidat Ocebrat | Fiidst | Oebrat Piidal Oebrat

Cancel
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‘ Tabuilley wupisu

TATR_1 TATR_T SKILIDOS
TATR_Z TATR_Z SKILIDOS
TATR_3 TATR_3 SKILIDOS
ROR& 1 RORA_T SKILIDOS
RORA_Z RORA_Z SKILIDOS
ROR& 3 RORA_2 SKILIDOS
ARORA_1 ARORA_1 SKILIDOS
ARORA_Z ARORA_Z SKILIDDS
ARORA 3 ARORA 3 SKILIDOS

Pfidat

Odebrat |

Odebrat |

Fridat

adsbrat |

Ffidat |

|

Fiidat | Hdebrat |

st |

bt |

Cancel I

skizo knihovny

Obsahuje polozky strukturované knihovny vétsiny prvkd.
T

‘ Mabytel ALFA

[Mabutei U

[Faupeinove dopinky ART

ARISNT

] [mabytek

T K1 €01 L OpKI wuﬂ
e

HALF100 MALFT00 ALFA: T5h_01 oM =] [FRT3059 ART 30698 AR T <] [FWARKREZ NVAFKEZ VARIENT =
NALFIT MALFIO] ALF USMT02 USM-02 USM —{ |2RT3083C ART308SC ART NVARFS41 NVARFS 41 VARIANT
NALF103 MALF103 ALFA USM_D3 USM_03 USM SRT3089P ART3089F ART NVARPS 42 NVARPS 42 VARIANT
HALF122 MALF122 ALFA USM704 USMT04 USM SRT3814C ART3814C ART NYARPS43 NVARPSA3 VARIANT |
NALF124 MALF124 ALFA USMZ05 USM_05 LSM —1 |aRT3814P ARTI814P ART NVARPS 64 NVARPS 44 VARIANT
HALF1Z8 MALF125 ALFA 0SMTDE USMT0E LSM SRT 35240 ART3524C ART HYARRDE] NVARFDS] VARIBNT
HALF128 MALF128 ALFA, 0SMZ07 USM_07 LSM ART3624P ART3824P ART NVARRSTT HVARRST! VARIANT
MALF123 MALF123 ALFA USMIDB USMZ08 USM SRT 35278 ART35276 ART HYARRS 72 NVARRS 72 VARIBNT
HALF130 MALF130 ALFA USMT03 USM_0S USM | [ART3877C ART 3827C ART | [WVARRS 73 NYARRST3 VARIANT
Phidat Oebeat | Pidat Odebrat | Pridst Ddsbrat | Piidat Odetral |
Shiory v pahled [ Dopravini znacky | |
“ZAGAT VZAGA] ZELEN DZH_AUTA DZN_ALTE SKILDOE <
¥ZBORDVI »ZBORCY1 ZELEN DZH_ADIB DZN_A01B SKILIDS
*ZBORDVI XZBOROVI ZELEN DZH_AD2A DZN_A024 SKILIDDS
SZEORLVK XZBORUVE ZELEN DZH_ADZB DZN_A02B SKILIDS
WZBRIZA }ZBRIZA, ZELEN DZH_AD3 DZN_A03 SKILIDOG
SZBUK ZBUK ZELEM DZH_AD4 DZN_A04 SKILIDOS
“ZDUE %ZDUB _ZELEN DZH_AD5 DZN_ADSA SKILIDG
SZRINGD XZEINGD ZELEM DZH_ADSE DZN_AD5E SKILIDDS
SZHABR SZHABR ZELEN DZH_ADEA DZN_ADBA SKILIDDE Y
Pidat | Odenat | Prdst | Ddebrat | e T | Phdat | | Ddebrat |

Cancel I

Obsahuje polozky doplfikovych prvkl nabytku,
ooy T

Prvek knihavy

MZAGAT
ZBOROV1

AP BTaN

Elektro knihovny - ¢ast1-2 -3

100

zelené a dopravnich znacek.

Prvek krihovny
DZN_AMA =
DZN_AMB =
DZN_A0ze,
DZN_A0ze

DZN_A03 ]
DZN_A04

DZN_ADG,
DZN_A05E
DZN_ADE,
DZN_ADER
DZN_A078,
DZN_A078

DZN_A08

D2ZN_409

DZN_&10

DZN_&11

DZN_412

DZN_413

DZN_&14
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Uprava knihoven - ELEKTRO

‘ Zasuvky |

| Mereni ‘

| Wypinace |

EL_£220 EL_Z220 ELEKTRO -
EL_ZKZZ0EL_ZKZ20 ELEKTRO
EL_Z3MPE EL_Z3NPE ELEKTRO
EL Z3F EL Z3F ELEKTRO
EL_Z3PEM EL_Z3PEN ELEKTRO
EL_£32 EL_£3Z ELEKTRO
EL_ZANT EL_ZANT ELEKTRO
EL_ZANTK EL_ZANTK ELEKTRO
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EL_VYPIPEL_¥YFIFELEKTRO &
EL_VP2F EL_VvF2ZF ELEKTRO
EL_VvP3P EL_vYP3P ELEKTRO
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EL_JITP EL_JITF ELEKTROZ -
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Pridat Odebeat | Pidat Odebrat | Pidat Ddsbrat | Pidat Odebrat |
Spinace | | Swetla ‘ Spolizbice | ‘ ‘
EL_VVIP EL_V7IP ELEKTAUZ | [ELvZP EL_VrvzP ELEKTRO  a| [EL_BOIL EL_BOIL ELERTAD =
ELCVY2P ELCVY2P ELEKTROZ | |ELVYV3P ELVYV3P ELEKTRD EL_VENTI EL_VENTI ELEKTRO
ELV3P ELCVYaP ELEKTROZ ELVWVZN ELCYWW2N ELEKTRO ELSTR EL_STR ELEKTRO
ELCViP EL V4P ELEKTAOZ ELTVVAN ELCYaN ELEKTRD EL_TESP EL_TESP ELEKTRO
ELLSTYIPEL_STVIPELEKTRO2 | |ELZARD EL_ZARO ELEKTAD EL_MOTOR EL_MOTOR ELEKTRO
ELLSTYZPELLSTYZPELEKTROZ | |ELCZ8RNA EL ZARNAELEKTRD | [ELCZAMOT EL ZAMOT ELEKTRO
ELSTY3PEL STY3FELEKTROZ | |ELZ8RO0VEL ZAROVELEKTRO | |ELAKLIKA EL AKLIKA ELEKTRO
EL_STY4PEL_STYARELEKTRD2 | [EL_ZARTT ELZAR1T ELEKTRO EL_TEPME EL_TEPHE ELEKTRO
EL_STVECIEL STYCIELEKTRO > | [EL2R2T EL_z0R2T ELEKTRD _v| [ELTINFRA EL TNFRAELEKTRD _ *

Pridst | Odebiat | Fiidat | | Desbrat | Fridst | Ddebrat | Fiidst e |

Cancel I

Uprava knihoven - ELEKTRD

Zahi EZ5 |

[ Pozarmi-EPS |

[T

EL_EZ5A1 EL_EZSAT ELEKTROZ o
EL EZSAZEL EZSAZ ELEKTROZ
EL_EZSAZEL EZSA3ELEKTRO3
EL_EZS&4 EL_EZSA4 ELEKTRO3
EL EZSAREL EZSASELEKTROZ
EL_EZSAGEL_EZSAG ELEKTRO3
EL_EZSA7 EL_EZSAT ELEKTROZ
EL_EZS4BEL EZSAS ELEKTRO3
EL_EZSAJEL EZSASELEKTROZ ¥
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EL_CTVKIEL_CTVKI ELEKTRO -
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EL_CTWMO EL_CTWMO ELEKTRO
EL_CT¥RE EL_CTVRE ELEKTRO
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EL SLEBBBEL SLEBEEELEKTROS

il
EL_STAZAEL_STAZAELEKTRO o
EL_STASTEL_STAST ELEKTRO
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Pridat Odebrat |

Pridat Odetiat |

Pridat Odebrat |

Telelon |

itk acn |

| Pacitace: |
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EL_TELDTEL_TELDT ELEKTRO |
EL_TELEZEL TELEZ ELEKTRO
EL_TELOSEL_TELDS ELEKTRO
EL_TELZVEL_TELZV ELEKTRO
EL_TELTE EL_TELTE ELEKTRO
EL_TELKIEL TELK| ELEKTRO
EL_TELKE EL_TELKE ELEKTRO
EL_TELEVEL TELEVELEKTRO ¥

EL_ACSCPEL_ACSCPELEKTRO
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EL_ACSUP EL_ACSUP ELEKTRO
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EL_DZVAH EL_0ZVAH ELEKTRO
EL_DZvz4 EL_DZWZ4 ELEKTRO
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EL_PCDR EL_PCDR ELEKTRO

EL_SLBBSEL_SLBBSELEKTROS
EL_SLBBEEL_SLBBEELEKTROS
EL_SLBB7EL_SLBE7 ELEKTROS
EL_SLBB3EL_35LBESELEKTROS
EL_SLBBYEL_SLBEYELEKTROS
EL_SLBBOEL SLBEOELEKTROS

Pridat Odebrat

Fidat Odebrat |

Prdst | | Odebrat

Ffidat Odebrat

Cancel i

Uprava knihoven - volna uzivatelska sekce

ELEKTRO-HODINY |

[ELERT

[ELEETROLINIDVE |

EL_HROE) EL_HROBEJ ELEKTROT ‘o
EL_HRODO EL_HRODO ELEKTROT |
EL_HRODZ EL_HRODZ ELEKTRO1
EL_HROJI EL_HROJI ELEKTRO1
EL_HROJT EL_HROJT ELEKTRON
EL_HROOD EL_HROOD ELEKTROT-4
EL_HROFZ EL_HROFZ ELEKTRO1
EL_HROTZ EL_HROTZ ELEKTRO1
EL_HROUZ EL_HROUZ ELEKTRO1.Y.

EL_HODPO EL_HODPO ELEKTRO4
EL_HODMA EL_HODMA ELEKTRO4

EL-RACADEL-RACADELEKTROS &
EL-RACAT EL-RACAT ELEKTROS
EL-RACAZ EL-RACAZ ELEKTROS
EL-RACAZEL-RACAZ ELEKTROS
EL-RACA4 EL-RACA4 ELEKTROS
EL-RACAS EL-RACAS ELEKTROS
EL-RACAE EL-RACAR ELEKTROS
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ELRACABEL RACAGELEKTROS ¥

EL_LIMN&TEL_LINATELEKTROS &
EL_LINAZ EL_LINAZ ELEKTROS
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Pridat Odebeat |

Pidat Odebrat |

Pidat Ddsbrat |

Pidat Odebrat |

HASICISYMBOLY: |

[TEsT |

SJHASMUM SJHASMUN -
SUHEWYCH SJHAVYTH
SJHAHYT SJHAHYD
SJHAHYD2 SIHAHYDZ
SIHAHYD3 SIHAHYD3
SUHACHUS SIHACHUA
SJHACHUE SIHACHUE
SJHACHUC SJHACHUC

SJHACHLX SIHACHLS z.

muz_01 muz_01
muz_02 muz_02

Pridt | Ddebeat |

Fiidat | | Desbrat |

Fridst | Ddebrat

Fidat Odebral |

Cancel I

Obsahuje polozky elektro prvki a hasica.

skilo knihovny

Pruek knhowny
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5kido knihovny

kilo knihovny

Prvek knihovn,

SIHASMUN
SIHAVYCH
SJHAHYD1
SJHAHYDZ
SJHAHYD3
SJHACHLIA
SJHACHUB
SIHACHUC
SUHACHUX
SIHAVYEY
SJHAVYPO
SJHAVYEP
SJHAPOST
SJHAPOPOD
SJHAPOPS
SJHATLHL
SUHAALHL
SJHAPEPS
SJHAEPSH




Knihovna mistnosti ...

Upray seenamueqendy mistmonti—— E
sl misthosti Mazew miztnosti Druh podlahy
[Im] <] [BALKEN <] [eETONDVA DLaZBA =
101 = |BAZEN DLAZBA I
20 BAZENOVA HALA DREVENA FOSNOVA
a0 CENTRALNI WrSAvAL DREVENA PALUBOVA
401 DETSKY POKDJ DREVENY KONGLOMERAT =
501 DiLNA KERAMICKA DLAZBA
601 GARAY KOBEREC
01 ] |HaLa LAMINATOVA
01 > |KeBINET *| [PaRKETY s
Fiidat Odebrat Fiidat debrat | Pidst | Odebiat
Znatka podiahy [prava povichu Paznimka
A «| [KER&MICKY DBKLAD .=1500 =] [DREVENE LIETA
B KERAMICKY OBKLAD ¥.<1800 | |KERAMICKY SOKL Y.=100
C KERAMICKY OBKLAD ¥.=2000 LEMOVAC LISTA
i KERAMICKY OBKLAD ¥.=2500 DBYODOVALISTA
E KERAMICKY OBKLAD Z& LINKOU SADROKARTONOYY PODHLED
F NOVE STENY - SDK + NATER, STAVA,
G NOVE STENY - SDK + NATER, STAVA™ |
H STAVAJICT STEMY - VYSPRAVEN]
| = | [STAVAJTI STENY - VYSPRAVENI, KE
Fidat | Odebrat | Fiidat | Ocebrat | Fiidat | Odebiat |
Cancel

Obsahuje polozky predvoleb textl pro legendy mistnosti.

Rychla a uzivatelska knihovna - vlastni prvky - doplnéni

Xl

Sialovart o | Fiychla krihovna | Friacky pohled 5 i | User 1 |
ZEMBEZ ZEMBEZ USER <] [FFOREK_SPORAR &KL <] [FT Pl UseR =] [ am
ZEMPLY ZEMPUY LISER SPORAKP SPORAKP SKILIET P2 P2 USER = |ror38 a8
ZEMNAS ZEMNAS USER LEDMICKA LEDNICKA SKILIE F3 P3 USER severds severds
KAMEN  KAMEN USER L L SKILE Fi P4 USER ski_iobi sk|_robi
BETPRO BETPRO LSER LINK1200 LINK1200 SKILIE Rl A1 USER skL10po ski_1opo
BETZEL BETZEL USER LINK1800 LINK1 00 SKILIE F2 Rz USER | [+tobi skirabi
ZONOT ZDVOT USER UMPVADLD IMYADLD SKILIE R3 A3 LSER skiiropo skiiopo
Z0IvD2 ZDIVOZ LSER UMYVADTK UMYVADTK, SKILIB R4 R4 USER
ZDIV03_ZDivDE LSER =] |umviaTky Unvvatir skite ] [A11 A1 UsER £

Piidat Odsbrat | Pidat Odebrat | Piidat Odebrat | Fiidet | Ddebrat |
User 2 | [Us=ra | [Deid ] [Us=E ]

Movy prvek knihovny USER-4 - slide]

x|
Tet | |

Cancel
Prdat | Ddebrat | Pidst | Ddebiat | Prdst | Ddebrat | Pridst | Ddebrat |

Ok Cancs|

Vlastni nové prvky je mozno doplfiovat do kazdé pfistupné existujici sekce nebo
je mozno pouzit sekce volné "User 1 az User 5".

Doplnéni se provadi tlacitkem "Pfidat". Do okna dialogu se zapiSe "Nazev-
slide", pfipadné "IJméno-bloku”, pfipadné "IJméno-knihovny-slide". Kazda polozka maze
obsahovat maximalné 8 znak(, oddélovac je mezera.

Pro prehlednost je doporuceno vytvofit novou slozku vedle slozky SkiJo a do ni
umistovat nové prvky - bloky (DWG) a diapozitivy pro nahledy (SLD). Maximalni délka nazvu je
8 znaku.Do slozky je potfeba nastavit pfistup pfikazem "Moznosti/Soubory/Cesta k podpurnym
soubordm" ...

Adudini Profil Default Altudini vykres: Vifkres1dwg

[Otevfit a Ulot | Seubar | Zobrazi | Vykreslovani | Vybér | Liivatelské predvolby | Profiy | Tisknout |

Vyhledvaci cesty nizvy soubortia umistéini soubord

= Whisdvaci cesta podpimych soubor) [ ook ]
- 7 e = 2 C:\Users\Usivatef\App Deta\Roaming\ZWSOFT\ZWCAD\ 20204 C2\S I
Okno  Mapovéda  Skilo  Kresli  Hlading  Vykres Spocti  Dopliky F-u-l-l  Nastroje e —
: - - C:\Program Files\ZWSOFT\ZWCAD 2020Support i)
DieHiad NOVY: C\Program Files\ZWSOFT\ZWCAD 2020"Support\cs CZ L SO
pom—— = OTEVERE: < 77 Sordnd - LRl - C\Program Fles\ZWSOFT\ZWCAD 2020orts —rreerp—

- C:\Program Fles\ZW SOFT\ZWCAD 2020'cs-LZ\help
- C\Program Files\ZW/SOFT\ZWCAD 2020\Express |
C!\Program Files\ZWSOFT\ZWICAD 2020"Support'.color

e

il Nahom

ULOZ:
; C\Program Fies\ZWSOFT\ZWCAD 2020\Render =
ULOZJAKO: C\Progrem Fies\ZWSOFT\ZWCAD 2020\Render'appl\commDCL
C\Program Fles\ZWSOFT\ZWCAD 2020\Render\RPS Materal Libranies! Ge
BESTALRUE GACAD Ssrvis\Skido \Merkota
PRINT: CAGADServ Sidlo\Si3ds - ZHCAD
PLOT: &
¥

IMPORT/EXPORT »
XREF » |Unéuje adresare ve kterjch ma ZWCAD hledat podpimeé soubory.
KONFIG » Skilo 3 I
VEN: ZWCAD konfig... F

; 1 | ZWCAD nastavent... | [ ok ][ somo | [ Poutk | [Hapovida]

T S i) T T
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Vyhrazena jména blok 4 a nazva.
Pro vykazy prvkl jsou pouzivany nasledujici bloky:
NOSNIK, PROFILY, PREFABRI, DR-PRVEK, DR-PRVKY, OC-PRVEK, OC-PRVKY, VZ-
PRVKY, AR-PRVKY,
OZNMST, OZNPRFB, OZNPRFK, OZNPRFO, OZNOBK, VYROBEK, VYROBEK1

- je doporuceno nevytvéret bloky stejnych nazvu.
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