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VYBRANE PRIKAZY S POPISEM CINNOSTI.

ARAM. (v menu AKTIVUJ) - aktivuj rdme ¢€ek

Prikaz v roleté: Vykres/AKTIVUJ rAmecek:

Pfikaz podobné jako "DEFINUJ" nastavi méfitko a velikosti popisnych &asti, nakresli
ramecek. Po pouziti pfikazu jsou ve vykrese zaznamenany jeho méfitko a velikost, pfi
opétovném nacteni vykresu jsou hodnoty zobrazeného ramecku automaticky pouzity pro
nastaveni dalSi kresby.

Pouzivd se k uréeni nebo zméné méfitka a velikosti formatu v rozpracovaném
vykrese. VSechny aktivované ramecky jsou ve vykrese ulozeny jako bloky a je mozné je podle
potfeby zobrazovat. PFi dokon&eni vykresu je vhodné nepouzité ramecky z vykresu odstranit
pfikazem PURGE/CISTI - BLOCK/BLOK.

Nedoporucuje se ramecek posouvat, dojde tim k rozladéni mezi (limits), které jsou pfi
definici/aktivaci posledniho ramecku nastaveny pro automatické umistovani legend. Levy dolni
roh ramecku by mél vzdy mit soufadnice 0,0 (toto neplati pro situaci v soufadném systému,
zde je nutné naopak posunout ramecek na kresbu, aby nedoslo k posunu soufadnic).

Pokud je na displeji vice platnych ramecku, nedojde po naéteni vykresu k nastaveni
hodnoty méritka.

Potfebujete-li vice rameckl v jednom vykrese, ponechte jeden jako hlavni a ostatni
rozlozte a uvolnéné atributy parametri vymazte. Parametry vykresu budou precteny z hlavniho
ramecku.

Pokud je nastaveno pomocné meéfitko (roletka - Vykres/Pomocné méritko/Hodnota), je
toto pfi otevieni vykresu nastaveno a nezalezi na definovanych/aktivovanych rdmeccich.

Podrobny vypis pfikazové fadky:

---> Méfitko vykresu ? 1:
- kladné nenulové €islo, uréuje méritko pro kresleni
(kresba ve skute¢né velikosti, ostatni zvétSeno méfitkem)

---> Format ? - ¢islo <0-5> nebo pravy horni roh [mm] - A:
- ¢islo "0-5" nebo soufadnice pravého horniho rohu,
vytvori forméat dle CSN nebo libovolny
zadanim pravého horniho rohu v MM, levy dolni
roh vykresu mé vzdy souradnice 0,0

---> V/ykres na LeZato/Stojato ? <LeZato>:
- uréuje polohu vykresu, "S" ur¢i polohu na stojato

V pfipadé, ze ramecek ve vykrese neexistuje, objevi se hlaska:
---> Ramecek neexistuje - definovat ? Ano/Ne <Ne>:

- "Ano" ("A") pro definovani

ATYDVE. (v menu ATYDVE) - dve fe atypické, s volbou zarubn & a polohy p Fiéky

Prikaz v roleté: F-u-I-/OTVORY/ATYDVE:
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Pfikaz slouzi k zakresleni dvefi se stfedni pfickou ve variantach zarubni. Aplikuje se
na jiz nakreslenou sténu, ktera bude profiznuta, dvefe budou vkresleny.
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Typ dvefi Kfidia Prah

) Jednokfidiové O Otoné ) Préh

5 Dvoukiidiové  Kyviné

Bez  Skladaci Piiitkarsténa

Otevirani dvefi ) Posuvné 2 Momal

Ulevé ) Pravé Znatka ) Snizens
Typ zénibng Smér otevitani * Oblougek Modifikace wistey
Nomal (€ Oblozkava | Otodit G | Povolena
Faramety dveii
&itka dveff Sitka zaubn
Wika dvefi Lewi masiv
Tlougtka wiplné Praw maziv
Foloha oz wiplné
Pararnetry kreshy Wrztwy kieshy
Wingka textu
Wrstva popisu

[ Ok ) Cancel

Podrobny vypis pfikazové fadky - pfi vypnutém dialogu:

---> Reset/Prirustky/Typ-<aktualni>/<Strfed otvoru>:
- zadanim stfedu otvoru na obrysu stény pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Levé osténi <aktualni>:
- udava Sirku levého osténi - délku ztzené &asti, implicitné "125",
orientaci Leva/Prava udava pohled ze strany otevieného kfidla

--> Pravé osténi <aktudlni>:
- udava Sirku pravého osténi - délku ztzené &asti, implicitné "125"

--> Sifka zarubné <aktualni>:
- udava Sirku zarubné - hloubku dutiny ocelové zarubné
nebo tloustku obloZzkové zarubné, implicitné "50"

--> Poloha osy vyplné <aktualni>:
- udava polohu osy ziZené &asti pricky od prvniho lice, implicitné "150",
pfi hodnoté prekracujici tloustku stény je zGZzena ¢ast umistovana
doprostfed stény



--> TlouStka vyplné <aktualni>:
- udava tloustku zdzené &asti pricky, implicitné "100"

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- vySka popisu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>;
- umisténi popisu do vrstvy, implicitné "POPIS_DVERI"

--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> V/rstva obrysu-sniZzena <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> Vrstva dvefi <aktuélni>:
- vrstva pro zakresleni dvefi, implicitné "DVERE"

--> VySka stény - Normal/SniZzena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vySky stény, snizen& sténa je kreslena "tenkou" ¢arou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal", sténa je umisténa do vrstvy “REZY*

--> Otocit smér otevirani - Ano/Ne <aktualni>:
- volba “A,N“ pro uréeni sméru otevirani, zda je v souladu s pofadim
vstupnich bodu

Volba "P" pro pfirdstky, to je zadani pozadovaného stfedu dvefi pfirdstky soufadnic X,Y ke
zndmému bodu, zpusobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni prirdstky X,Y:
- pfirdstky X,Y pro uréeni stfedu otvoru od pfedchoziho bodu

Volba "T" pro urceni typu dvefi zpusobi sekvenci pobidek:

--> Typ - Jednokridlové/Dvoukridlové/Bez <aktualni>:
- volba "J,D,B" pro uréeni typu dvefi, implicitné "Jednokfidlové"

--> Kfidlo - Oto¢né/Kyvné/Skladaci/Posuvné <aktualni>:
- volba "O,K,S,P" pro ur¢eni typu kfidla dvefi, implicitné "Oto¢né"

--> Prah/Bez-prahu <aktualni>:
- volba "P,B" pro kresleni prahu, implicitné "Prah"

--> Typ zarubné Normal/Oblozkova <aktualni>:
- volba "N,O" pro ur&eni typu zarubné, implicitné "Normal", navrat k prvni pobidce

---> Upresnit-pilifek/<Stred otvoru-smér otevirani>: kolmo k
- zadani druhého stfedniho bodu otvoru, pfedvolba "kolmo k",
staCi ukazat na protilehly obrys stény

Volba "U" pro upfesnéni Sifky pilitku vici bliz§imu otvoru nebo lomu stény zpusobi pobidku:

--> Sifka pilifku <namérena>:
- potvrzeni nebo zména Sirky pilitku, mozno provadét opakované,
zaroven je vztazny bod otvoru pfepnut z osy na bliZsi kraj otvoru -
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svétlosti otvoru v hlavni sténé - <Kraj otvoru-smér otevirani>
---> Vy3ka dveri-<aktualni>/<Sifka dveri-<aktualni>>:

- potvrzenim pfednastavenych hodnot nebo vstupem

nové Sifky pfikaz pokracuje, implicitné "800/1970"

Volba "V" pro nastaveni vySky zpusobi pobidku:

--> Vyska dveri <aktualni>:
- zadani nové vysky dvefi, navrat k pfedchozi pobidce

---> Otevirani - Levé/Pravé <aktualni>:
- volba "L,P" pro urceni zpusobu otevirani, implicitné "Levé"

Pokud nevyhovuje pfednastaveny parametr-
znacka dvefi

je mozné nové nastaveni vstupem "KFG" na prvni pobidku tohoto pfikazu. Poté se
zobrazi nasledujici pobidka-

---> Znacka otevirani - Obloudek/Cara <Cara>:
odpovézenim ulozime pozadovanou konfiguraci do vykresu. V pfipadé, ze takto
zkonfigurujeme prototypovy vykres, bude nastaveni platné pro vSechny dalSi nové vykresy.

CTIBODY. (v menu CTIBODY) - naéteni vyskovych bod G

Prikaz v roleté: Doplriky/Geodet menu/CTIBODY:

Pfikaz slouzi pro nacteni a vykresleni vySkovych bod( do situace ze souboru
soufadnic. Soubory soufadnic musi byt ve formatu uvedeném v poznamce.

Body s texty jsou speciélni bloky s atributy, je s nimi mozné déale pracovat - vztyCovat
vy3ky (pfikaz GEOVYS:), tvofit t&lesa pfi modelovani terénu (pfikaz GEOSIT:), vkladat
interpolované body (pfikaz GEOINTER:) a pod.

Podrobny vypis pfikazové fadky:

---> Jméno souboru véetné pripony:
- zadani souboru vstupnich dat

---> Format/Zména - nastaveni<VysSka-aktualni,Vrstva-aktualni,Pfesnost-aktualni>
- Ano/Ne <Ne>:

- potvrzeni nastavenych hodnot, po schvaleni implicitni

volby “NE*" pfikaz pokracuje

Volba "F" pro nastaveni formatu vstupnich dat zpUsobi pobidku:

--> Format souradnic 1-(txt) nebo 2-(stx) <1>:
- volba formatu vstupniho souboru,
1-(txt) pro format nize uvedeny,
2-(stx), oba formaty mohou byt vystupem z geodetického programu Koke$

Volba "Z" nebo “A" pro zménu nastaveni zpusobi sekvenci pobidek:

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- nastaveni vysky textu vySkopisnych bodd, implicitné “1.5"

--> Vrstva <aktuélni>:
- nastaveni vrstvy vySkopisnych bodd, implicitné “VYSKOPISNE_BODY*
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--> Presnost <aktudlni>:
- pocet vypisovanych desetinnych mist, implicitné “2“

Poznamka:
Format 1-(txt) vstupniho souboru-udaje v [m]:
souradnice X, souradnice Y, soufadnice Z
11 znaku 12 znaku 9 znakl
Z pozice 11 Z pozice 22 Z pozice 34

Format 2-(stx) vstupniho souboru-tdaje v [m]:
souradnice X, soufadnice Y, soufadnice Z

12 znaku 13 znakd 9 znaku

Z pozice 11 Z pozice 23 Z pozice 36

CTISTX. (v menu CTIBODY - kompletni) - na éteni vyskovych bod G
11=01
Tt

Ptikaz v roleté: Doplriky/Geodet menu/CTIBODY - kompletni

Pfikaz slouzi pro nacteni a vykresleni vySkovych boda do situace z diskového souboru
obecného formétu. Diskovy soubor musi obsahovat polozky v tomto poradi: &islo bodu,
soufadnice X a Y, vySka bodu, eventualné dalSi poznamky - polozky musi byt oddéleny
mezerami, prvni sloupec musi byt bez levostrannych mezer. Pokud dojde pfi éteni k chybé,
zkontrolujte soubor dat a vymaZzte neplatné fadky a levostranné mezery prvniho sloupce.

Body s texty jsou specialni bloky s atributy, je s nimi mozné déle pracovat - vztyCovat
vysky (pfikaz GEOVYS:), tvofit télesa pfi modelovani terénu (pFikaz GEOSIT:), vkladat
interpolované body (pfikaz GEOINTER:) a pod.

Podrobny vypis prikazové radky:

---> Zména nastaveni<Vyska-aktualni,Vrstva-aktualni,Pfesnost-aktualni> - Ano/Ne <Ne>:
- potvrzeni nastavenych hodnot, po schvaleni implicitni
volby “NE* pfikaz pokracuje

Volba "Z" nebo “A" pro zménu nastaveni zplsobi sekvenci pobidek:

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- nastaveni vysky textu vySkopisnych bodd, implicitné “1.5"

--> Vrstva <aktualni>:
- nastaveni vrstvy vySkopisnych bodd, implicitné “VYSKOPISNE_BODY*

--> Pfesnost <aktudlni>;
- pocet vypisovanych desetinnych mist, implicitné “2“

---> Jméno souboru vybrané pomoci dialogu:
- zadani souboru vstupnich dat

DEFINUJ. (v menu DEFINUJ) - prvotni definice vykre  su

D

Prikaz v roleté: Vykres/DEFINUJ kompletné
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Pfikaz definuje zakladni vrstvy dle tabulky, nastavi méfitko a velikosti popisnych ¢asti,
nakresli ramecek. Po pouziti pfikazu jsou ve vykrese zaznamenany jeho méfitko a velikost, pfi
opétovném nacteni vykresu jsou hodnoty zobrazeného ramecku automaticky pouzity pro
nastaveni dalSi kreshy.

Pouziva se k urceni méfitka a velikosti formatu ve vykrese. VSechny definované
ramecky jsou ve vykrese uloZzeny jako bloky a je mozné je podle potfeby zobrazovat. Pri
dokongeni vykresu je vhodné nepouZité ramecéky z vykresu odstranit pfikazem PURGE/CISTI -
BLOCK/BLOK.

Nedoporucuje se ramecek posouvat, dojde tim k rozladéni mezi (limits), které jsou pfi
definici/aktivaci posledniho rAmec¢ku nastaveny pro automatické umistovani legend. Levy dolni
roh ramecku by mél vzdy mit soufadnice 0,0 (toto neplati pro situaci v soufadném systému,
zde je nutné naopak posunout ramecek na kresbu, aby nedoslo k posunu soufadnic).

Pokud je na displeji vice platnych rameckl, nedojde po nacteni vykresu k nastaveni
hodnoty méfitka.

Potfebujete-li vice rameckd v jednom vykrese, ponechte jeden jako hlavni a ostatni
rozlozte a uvolnéné atributy parametrl vymazte. Parametry vykresu budou odectény z
hlavniho ramecku.

Pokud je nastaveno pomocné méfitko (roletka - Vykres/Pomocné méfitko/Hodnota), je
toto pfi otevieni vykresu nastaveno a nezéalezi na definovanych/aktivovanych rameccich.

Podrobny vypis prikazové radky:

---> Méfitko vykresu ? 1:
- kladné nenulové ¢&islo, uréuje méfitko pro kresleni
(kresba ve skutec¢né velikosti, ostatni popisy jsou zvétSeny meéfitkem)

---> Format ? - ¢islo <0-5> nebo pravy horni roh [mm] - A:
- ¢islo "0-5" nebo soufadnice pravého horniho rohu,
vytvoFi format dle CSN nebo libovolny zadanim pravého horniho rohu v MM,
levy dolni roh vykresu ma vzdy souradnice 0,0

---> V/ykres na LeZato/Stojato ? <LeZato>:
- uréuje polohu vykresu, "S" ur¢i polohu na stojato

Tabulka definovanych vrstev:

Vrstva P fikaz Pfednastaveni

osy Os: Zluta ¢erchovana

POHHRA PH: bila plna

NEVHRA NH: bila dlouha ¢arkovana

REZY RE: cervend plna

KOTY KO: modra plna

TEXT TE: bila plna

SRAFY SR: fialova plna

SUMA SuU: bila plna

OSY1 0OSS: Zluta ¢erchovana se dvéma teckami
NEVHRA1 NHH: bila kratka ¢arkovana

TEXT1 TEE: cervend plna

PK PK: zelena éerchovana se dvéma carkami

Dvou-tfi pismenkové pfikazy umoznuji zapnuti vrstvy z klavesnice. Jsou funkéni po
nacteni SERVISU volbou v menu nebo pfikazem "SER". (dvojte€ka oznacuje pfikaz, nepiSe
se)

DELKACAR. (v menu DELKA CAR) - méfeni délky tse éek a kFivek



Prikaz v roleté: Spocti/Délka ¢ar

Pfikaz spocte délku vybranych Usecek-kfivek a vypiSe ji na displej. Pouzijeme napf. pfi
vykazu materiélu (ocelového profilu) u mfize (zamecnicky vyrobek).

Podrobny vypis prikazové radky:

---> Vlyber ¢ary-krivky pro méreni ...
Vyber objekty:
- uréeni Usecek-kfivek, jejichz soucet délek chceme spocitat

DETAIL. (v menu DETAIL) - vy Fiznuti detailu

=

Prikaz v roleté: Kresli/DETAIL:
Prikaz v roleté: F-u-I-l/EDIT/DETAIL:

Pfikaz vyfizne €éast ze stavajici kresby, pfesahujici entity (Usecka, kfivka) se snazi
ofiznou a podle pozadavku upravi méfitko.

Podrobny vypis prikazové radky:

---> Zadej levy dolni roh:
---> Zadej pravy horni roh:
- vyznaceni okna detailu (crossing/prisecné)

---> Ukaz novy pocétek detailu:
- nové umisténi detailu

---> Zadej méfitko detailu ? 1:

- vstup méfitka detailu, pomér k hlavnimu
meéfitku vykresu rozhoduje o zvétSeni ¢i zmenSeni

DIGIT. (v menu DIGIT) - pravouhlé p fekreslovani mapovych podklad

<&

Prikaz v roleté: Doplriky/Geodet menu/DIGIT:

Ortogonalni kresleni vyuZiva nata¢eni souradného systému pfi zapnutém ortho rezimu.
Tim je umoznéno kreslit pravouhlé objekty s volitelnym nato¢enim.

PFi zakreslovani fady objektd se stejnym nato¢enim je vhodné nastavit volbu Skupina.

Skupinu je mozné nastavit az po prvnim nakresleni jednotlivého objektu.

Volba uzavfeni dokresli objekt, pfedtim upravi délku pfedposledni ¢ary. Pro spravné
uzavieni pfi nastavené skupiné musi byt prvni segment ve sméru osy X nastaveného
soufadného systému.

Nakreslené objekty jsou typu KRIVKA/POLYLINE.
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Podrobny vypis prikazové radky:

Nastavit(Reset)-<Jednotlivé>/<Prvni bod>:
Zadani prvniho bodu kresleni nebo vstup kli¢ového slova:

Volba N (nebo R) vyvola podmenu:
Jednotlivé/Skupina-<aktualni>:
Jednotlivé - ortogonalni kresleni je nastaveno pro kazdy
objekt samostatné, podle prvnich dvou vstupujicich bodu.
Soufadny systém je nastaven po vstupu dvou bodu.

Skupina - ortogonalni kresleni je nastaveno podle pfedchoziho objektu.
Souradny systém je nastaven po vstupu prvniho bodu.

Druhy bod:
Zadani druhého bodu pro kresleni.

DalSi bod:
Zadani dalSiho bodu.

DalSi bod/Uzavri(Close)/Zpét <bod>:
Zadéavani dalSich bod(, uzavfeni nebo navrat o bod zpét.

DVERE. (v menu DVE RE) - dveini otvor

Pfikaz v roleté: F-u-l-l/OTVORY/DVE RE:

Pfikaz slouzi k zakresleni dvefi. Aplikuje se na jiz nakreslenou sténu, kterd bude
profiznuta, dvefe budou vkresleny.
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Konfigurace dverfi

Schema

Typ dveii
O Jednokiidlové
) Dvoukfidlavé

mirub,,. o )
_'n Bez

Otevirdni dvefi

U Levé ) Pravé
Smér otevirani
| Otadit
FParametry dvefi
Sitka dvefi 800
Wika dwefi 1570
Délka osténi 125
FParametiy kiesby
Wigla bextu
Wrstva popizu

[ Bk |

Kiidlo
O Otoéné
T Kywné

' Skladaci
" Pasuvné

Znacka
* Oblougek

T Cara

Tlowgtka pricky
Sitka zébné

Wrsbey kreshy

| Cancel |

PFiéka-sténa

2 Momal

) Snigend
Modifikace wistey

Povolena

OHHRA
YERE

>,

Podrobny vypis pfikazové fadky - pfi vypnutém dialogu:

---> Reset/Prrustky/Typ-<aktualni>/<Stfed dvefi-rovna sténa>:

- zadanim stfedu dvefi pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplUsobi sekvenci pobidek:

--> TlouStka pricky <aktualni>:

- udava tloustku pricky v osténi (zizena ¢ast), pokud ma sténa

mensi tloustku, osténi se nevytvari, implicitné "100"

--> Sifka osténi <aktuélni>:

- udava Sirku osténi od vnitfniho lice zarubné (svétlosti otvoru)

po zUzZeni stény, implicitné "125"

--> Sifka zarubné <aktualni>:
- nebo-li hloubka dutiny zarubné,

implicitné "50", pfi hodnoté "0" se ¢arky zarubné nekresli

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- vySka popisu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>;

- umisténi popisu do vrstvy, implicitné "POPIS_DVERI"

--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>:

- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-sniZzena <aktualni>:

- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> Vrstva dvefi <aktualni>:

- vrstva pro zakresleni dvefi, implicitné "DVERE"

10




--> VySka stény - Normal/SniZzena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vySky stény, snizen& sténa je kreslena "tenkou" ¢arou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal", sténa je umisténa do vrstvy “REZY*

--> Otocit smér otevirani - Ano/Ne <aktualni>:
- volba “A,N“ pro uréeni sméru otevirani, zda je v souladu s pofadim
vstupnich bodu

Volba "P" pro pfirdstky, to je zadani pozadovaného stfedu dvefi pfirdstky soufadnic X,Y ke
zndmému bodu, zpusobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (nap¥. roh mistnosti)

--> Relativni prirdstky X,Y:
- pfirdstky X,Y pro uréeni stfedu dvefi od pfedchoziho bodu

Volba "T" pro urceni typu dvefi zpusobi sekvenci pobidek:

--> Typ - Jednokridlové/Dvoukridlové/Bez <aktualni>:
- volba "J,D,B" pro uréeni typu dvefi, implicitné "Jednokfidlové"

--> Kfidlo - Oto¢né/Kyvné/Skladaci/Posuvné <aktualni>:
- volba "O,K,S,P" pro ur€eni typu kfidla dvefi, implicitné "Oto¢né"

--> Prah/Bez-prahu <aktualni>:
- volba "P,B" pro kresleni prahu, implicitné "Prah", navrat k prvni pobidce

---> Upresnit-pilifek/<Stred dvefi-smér otevirani a niky>: kolmo k
- zadani druhého stfedniho bodu, ukazuje také smér otevirani a stranu niky,
pfedvolba "kolmo k", staci ukéazat na protilehly obrys stény

Volba "U" pro upfesnéni Sifky pilitku v{ci bliz§imu otvoru nebo lomu stény zpusobi pobidku:

--> Sifka pilifku <namérena>:
- potvrzeni nebo zména Sirky pilitku, mozno provadét opakované,
zaroven je vztazny bod dvefi pfepnut z osy dvefi na blizsi kraj otvoru -
svétlosti zarubni - <Kraj dvefi-smér otevirani a niky>

---> Vyska-<aktualni>/<Sika dveri-<aktualni>>:
- potvrzenim pfednastavenych hodnot nebo vstupem
nové Sifky pfikaz pokracuje, implicitné "800/1970"

Volba "V" pro nastaveni vySky zpusobi pobidku:

--> Vyska dveri <aktualni>:
- zadani nové vysky dvefi, navrat k pfedchozi pobidce

---> Otevirani - Levé/Pravé <aktualni>:
- volba "L,P" pro urceni zpusobu otevirani, implicitné "Levé"

Pokud nevyhovuji pfednastavené parametry-
znacka dveri, tloustka pricky pro dvere,
Sifka (hloubka dutiny) zarubné nebo predvolba "Prah",

je mozné nové nastaveni vstupem "KFG" na prvni pobidku tohoto pfikazu. Poté se
zobrazi nasledujici pobidky-

---> Znacka otevirani - Oblouéek/Cara <Céara>:
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---> TlouStka pricky osténi <100>:
---> Sifka zarubné <50>:
---> Prah/Bez-prahu <Préah>:
jejichz odpovézenim ulozime pozadovanou konfiguraci do vykresu. V pfipadé, Ze takto
zkonfigurujeme prototypovy vykres, bude nastaveni platné pro vSechny dalSi nové vykresy.

EXTATRI. (v menu EXTATRI) - vykaz blok a s atributy

Prikaz v roleté: Spocti/Vypis Materiald - rychly

Timto pfikazem Ize vyhodnotit polty a typy ocelovych profilt, vyztuznych prutd do
betonu, dfevénych prvk(, prefabrikatll a vyrobkd oznacenych ve vykrese vlozenim bloku s
atributy. V soucasné verzi jsou k dispozici bloky NOSNIK, PROFILY, OC-PRVEK, OC-PRVKY
pro oznaceni ocelovych profild, blok VZ-PRVKY pro oznaceni vyztuznych prutl, blok
PREFABRI pro oznaceni prefabrikatl, bloky DR-PRVEK a DR-PRVKY pro oznaéeni feziva a
blok VYROBEK pro oznaceni vyrobku. VySe uvedené bloky-znacky jsou bud umistovany
nadstavbou nebo ruéné.

Bloky NOSNIK, PROFILY, PREFABRI, DR-PRVEK, DR-PRVKY, OC-PRVEK, OC-
PRVKY, vz-prvky volame volbou v menu "VLOZ". Blok VYROBEK volame pfikazem
"OZNACVY".

Mame-li napf. nadprazi otvoru tvofeno tfremi preklady RZP ..., oznaime je vlozenim
bloku PREFABRI do vrstvy napf. "PREFABRI" jako popis k otvoru i jako znacku pro
vyhodnoceni (nadstavba toto jiz provadi sama - pfikaz PREFNOS:). Podobné pfikaz OCNOS:
osazuje a popisuje ocelové nadotvorové preklady. Piikaz POPNOS: popisuje ocelové nebo
drfevéné nosniky reprezentované Useckami a pfifazuje jim popisnou znacku.

Pfikazem EXTATRI muzeme poté zjistit pocCty téchto prefabrikatd a nasmérovat tento
vystup do tabulky na vykrese nebo do souboru pro naéteni do jiného vykresu ¢&i jiné
vyhodnoceni.

Podrobny vypis pfikazové fadky:

---> Vypis ocelovych profild:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> \ypis vyztuznych prutd:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis prefabrikatd:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis dfevénych prvkd:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis vyrobkd:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

- volba "N,S,V,D" pro nasmérovani vystupu,

pfi volbé "S" nasleduje dotaz na jméno souboru,

pfi volbé "V" dotaz na umisténi vypisu,

volba "R" (Reset) umozni zménit vySku textu a vrstvu pro kresleni

DalSi mozné hlasky: Tfidim ..., Nejsou Zadné ... .

Blok - parametry atribut  d:

NOSNIK typ profilu, velikost, délka
PROFILY kusy, typ profilu, velikost, délka
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PREFABRI
VYROBEK
DR-PRVEK
DR-PRVKY
OC-PRVEK
OC-PRVKY
VZ-PRVKY

Maximalni délky parametr d:

kusy

typ profilu
velikost profilu
délka
znacka-oznaceni
pof. ¢islo

typ vyrobku
rozmeéry hranolu

Upozornéni:

kusy, znacka-oznaceni

poradové ¢islo, typ vyrobku (T,TL,TP,Z...)
rozméry hranolu, délka

kusy, rozméry hranolu, délka
znacka-oznaceni, délka

kusy, znacka-oznaceni, délka

kusy, oznaceni

4 znaky (9999 ks)

3 znaky I,IE,HEB ...
3 znaky (999 mm)

5 znakud (99999 mm)

15 znaki RZP...,L50x50x5...
3 znaky (999)
3 znaky TL,TP,Z ...

3 znaky (999 mm)

Je nutné dodrzet uvedené maximalni délky.

EXTBLOK. (v menu EXTBLOK) - vykaz blok @ podle jména

Ptikaz v roleté: Spodti/Vypis Blokd - rychly

Pfikaz spocita bloky v prvni Urovni vloZzeni do vykresu, jejichz jméno vyhovuje

implcitnimu étyfznakovému filtru (Ctyfi znaky zleva):

UMYV, VANA, ZACH, LINK, VYLE, BOJL, STUL, KAVO, FRIT, LEDN, SPOR, SKRI,

POST, GAUC, MYCK, KOTE, SPRC, PISO.

Pokud si vytvofime soubor se jménem "KODYBL.TXT", bude filtr pfecten z tohoto
souboru. V souboru se kazdy diléi ¢tyfznakovy filtr zapisuje na novy fadek. Vyznamné jsou

pouze prvni Gtyfi znaky.
Priklad externiho filtru:

UMyYv ; vSechny umyvadla, umyvatka ...
POLI ; vS8echny police, policky ...

Je tedy vhodné dbat na urcity standard pfi pojmenovavani blokd. Existujici bloky
VANA1200, VANA1400, VANA1500, UMYVADLO, ZACHOD1, ZACHOD? ... je tedy mozné

zjiStovat timto pfikazem.

Podrobny vypis prikazové radky:

---> Pouzit implicitni filtr jmen blokd.

---> Pouzit externi souborovy filtr jmen blokd KODYBL.TXT. (pokud je nalezen)

- hlaSka o pouzitém filtru

---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:
- volba "N,S,V,D" pro nasmérovani vystupu, pfi volbé "S" nasleduje
dotaz na jméno souboru, pfi volbé "V" dotaz na umisténi vypisu,
volba "R" (Reset) umozni zménit vySku textu a vrstvu pro kresleni

GMERITKO. (v menu GM ERITK) - znaéka méfitka (pro anglickou verzi MERITKO)

Prikaz v roleté: Kresli/MERITKO:

Prikaz v roleté: F-u-I-l/KRESLI/MERITKO:
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Grafické méfitko se kresli do pravého dolniho rohu vykresu (rozhoduje
"LIMITS/MEZE"). V pfipadé existence bloku rohového razitka se jménem "RORA1" nebo

v v

"RORAZ2" je méfitko posouvéano nahoru.

M 1:25 Pt
0 250 500 750 1000

Podrobny vypis prikazové radky:

---> Méritko detailu ? 1:<aktualni>:

- vstup méfitka detailu, implicitné hlavni méfitko vykresu
---> Vypsat méritko ? Ano/Ne <Ano>:

- dotaz, zda ma byt grafické méFitko doplnéno i textem

KOMIN. (v menu KOMIN) - komin v p Gdorysu - starsi zna éeni

[@]

P¥ikaz v roleté: Kresli/KOMIN:

Pfikaz v roleté: F-u-I-/KRESLI/KOMIN:

Pfikaz pro kresleni kominu v pidorysu do vrstvy "REZY", graficka znac¢ka typu kominu
je v pfedvolené vrstvé. PFi kresleni vykresu se doporucuje nejprve nakreslit viastni komin a
teprve poté napojovat stény-pricky.

PFi Fizeni vstupll dialogem je mozno nastavit zvlaStni parametry pro kazdy praduch -
praduchy je mozno prostfidat.

4
/
/
/
/]
R -
-
Konfigurace kominu
[lzel - paliva Geometrie - pocet priduchi
1 priduch 2 priduch 3 priduch Komin
5 Tuhé 5 Tuhé 5 Tuhé ) Bhysres
) Flynné ) Flynné ) Flynné ) Obdélrik
" Kapalné " Kapalné ' Kapalné " Kruh
) Wentilani ) Wentilagni ) entilatni
Wetani
4 priduch 5 préduch £ priduch i
] i ) Ctverec
Tuhe Tuhe Tuhe i
) ) ) Obdélnik.
Flynné Flynné Flynné i
. . . Kruh
F.apalné F.apalné F.apalné
Werttladni ) Werttladni ) erttladni Podet priiduchi ]
F.ominowi priduch Wetraci priduch Farametm téleza
Fiozmer 150.0000 Rozmer 130.0000 Tlowdtka stény 130.0000
2250000 225.0000 Yishva znatky KOMIMY
T Co—

Podrobny vypis pfikazové fadky - pfi vypnutém dialogu:
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---> Reset/Udel-<aktualni>/Geometrie-<aktualni>/Velikost-<akt.>/Pfrustky/<Podatek>:
- zadanim poc¢atku kominu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpdsobi pobidky:

--> TlouStka stény kominu <aktualni>:
- zadani tloustky obvodovych a délicich stén kominu, implicitné "150"

--> Vrstva pro znaceni <aktualni>:
- zadani vrstvy, do které se kresli znacka G¢elu kominu, implicitné "KOMINY"

Volba "U" pro Géel kominu zpUsobi pobidku:

--> Ugel-palivo - Tuhé/Plynné/Kapalné/Ventilaéni <aktualni>:

- volba "T,P,K,V" pro ur€eni typu kominu, implicitné "Tuhé"
Volba "G" pro geometrii priduchu zpusobi pobidku:

--> Geometrie priduchu - Ctverec/Obdélnik/Kruh <aktuélni>:

- volba "C,0,K" pro zadani geometrie, implicitng "Ctverec”

Volba "V" pro velikost priduchu zplsobi pobidku:
--> Strana-prdmér praduchu <aktualni>:
- zadani rozméru prdduchu bud jako strana nebo primér u &tverce ¢i kruhu,
nebo dvéma stranami u obdélnika, implicitné "150" pro &tverec a kruh

nebo "150,225" pro obdélnik

Volba "P" pro pfirdstky, to je zadani pozadovaného pocatku pfirlistky soufadnic X,Y ke
zndmému bodu, zpusobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni prirdstky X,Y:
- pfirdstky X,Y pro uréeni po¢atku komina od pfedchoziho bodu

---> Smér kominu:
- zadani sméru kominu po délce

---> Strana kominu:
- zadani strany, na kterou se ma komin kreslit vzhledem k dfive zadanému sméru

---> Pocet praduchd <aktualni>:
- zadani poctu priducha, implicitné "6"

KRIZENI. (v menu K RIZENI) - kfizeni stén

Piikaz v roleté: Kresli/KRIZENI:
Prikaz v roleté: F-u-I-l/EDIT/KRIZENI:

Pfikaz je mozno pouzit pro vyfeSeni kfizeni a napojovani pficek a stén. Neni vhodné
aplikovat na uzavfené kfivky, nebude dofeSeno.
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POLYLNE/

Podrobny vypis pfikazové fadky:

---> Vyber ¢ary pro krizeni ...
Vyber objekty:
- vybér Car pro feSeni kfizeni (pouze rovné Useky)

Prikaz provede vyfeSeni obecného kfiZzeni a to timto zplsobem:
- ofezavacimi jsou vSechny vybrané entity
- entita, ktera ma s ostatnimi pouze jeden prisecik, je ofiznuta z jeji kratSi strany

- entita, ktera ma s ostatnimi dva pruseciky, je mezi priiseciky pferusena
- entita s vice pruseciky neni ofezavani podrobena

KT. (v menu KT) - délkové kétovani

KT

AKT. (v menu AKT) - délkové kétovani asociativni

KT

Pfikaz v roleté: F-u-I-/KOTY/KT:
Pfikaz v roleté:; F-u-l-l/KOTY/AKT:

Pfikaz slouzi pro rychlé kétovani s ¢aste¢nou optimalizaci polohy vypisovanych text(.

Kéta je umisténa do predvolené vrstvy.
Polohy bodu pro kétovani nutno ukazovat zleva-doprava nebo zdola-nahoru vzhledem

k aktualni soufadné soustavé.
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Konfigurace kot X

Farametiy kdty
Tup Poloha kdty Céarka - Tetka - Sipka
2 Mormal . ) .
i Horizontal Zyiraznéna
tel ol i -
} Wertikal Wiztva [Skilo)- Barva [azoc.)
WhikFri
Cizelhé parametry Zankrouhleni Jednatky
Podet desetin ICI 7 Ne 0 MK
Detail  1: " Desitky ~ oM
1]
Pfipona |:I Znacka desetin
Zviraznéni Skilao kit 0 Tedka M
Tlousrtka 035 O Cérka KM
Pararmety kresby
Widka textu Wistva KOTY
] Cancel

Podrobny vypis pfikazové fadky - pfi vypnutém dialogu:

---> Reset/Typ-<aktualni>/Poloha-<aktualni>/Méfitko-<aktualni>/Desetin-<aktualni>/
Zaokrouhleni-<aktualni>/Jednotky-<aktualni>/Ostatni/<Ukaz prvni bod>:
- zadanim kétovaného bodu pfikaz pokracuje

Volba “D* - pro nastaveni desetin a desetinné znacky.
Volba “J" - pro nastaveni jednotek (M, CM, DM ...).

Volba “O" - pro nastaveni pfedpony a pfipony textu.

Volba “Z" - pro nastaveni zaokrouhlovani.

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplUsobi sekvenci pobidek:

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- zadani vysky kétovaciho textu, ma vliv na celkovou velikost koty,

implicitné "2,5 mm"

--> Zvyraznéni kétovaci ¢arky - Ano/Ne <aktuélni>:
- zda bude ¢arka kreslena kfivkou s tloustkou, implicitné “Ne*

--> Zvlastni vrstva pro kotovaci ¢arky - Ano/Ne <aktuélni>:
- zda bude &arka kreslena do zvlastni vrstvy, implicitné “Ne*

--> TlouStka kétovaci ¢arky [mm] <aktualni>:
- tloustka, implicitné “0,4"

--> V/rstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kotu, implicitné "KOTY"

Volba "T" pro uréeni typu koty zplisobi pobidku:

--> Typ kéty - Normal/Modul/Vnitmi <aktualni>:
- volba "N,M,V" pro uréeni typu koty, implicitné "Normal”

Volba "P" pro uréeni polohy kéty zplsobi pobidku:
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--> Poloha kéty - Horizontal/Vertikal <aktualni>:
- volba "H,V" pro ur&eni polohy, implicitné "Horizontal"

Volba "M" pro uréeni méfitka zplUsobi pobidku:

--> Méfitko detailu 1:<aktualni>:
- vstup méfitka detailu, ovliviiuje odecitané
vzdalenosti, implicitné hlavni méfitko vykresu

---> UkaZz druhy bod:
- zadani druhého kétovaného bodu (je povinné)

---> Text-<odectena vzdalenost>/Zpét/<Ukaz dalSi bod>:
- zadanim dalSiho kétovaného bodu se vyzva opakuje
- zadanim prazdného vstupu (return) pfikaz pokracuje
Volba “Z* pro zpét vréati o bod zpét.
Volba "T" pro zménu vypisovaného textu zplUsobi pobidku:
-->Vypisovany text <aktualni>:
- zadani libovolného textu pro umisténi na kotu,

navrat k predchozi pobidce

---> QOdsadit/<Poloha kétovaci cary>:
- vstupem bodu na kétovaci ¢are je pfikaz ukoncen a dojde k vykresleni koty

Volba "O" pro odsazeni kéty viéi pfedchozi zplsobi pobidku:

--> Poloha predchozi kétovaci ¢ary:
- uk&dzanim polohy pfedchozi kéty je pfikaz ukonéen a dojde k vykresleni koty

Pro asociativni kétovani se doporuéuje nasledujici postup - vybér bodu:

P s

Q
a
@

14970 ‘-L

E00
1870

600
1970
BOD

1970

vy
N

(Pro kétovani parapetll otvord pouzijte pfikaz "PARKOT", pro obnoveni textu po
délkové zméné neasociativni kéty pouzijte pfikaz “DISKOT" ).
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LEGEMI. (v menu LEGEMI) - komplexni legenda mistno  sti

01

Prikaz v roleté: F-u-I-l/TEXT/LEGEMI:

Tento pfikaz slouzi k popisu mistnosti v€éetné uréeni vSech parametrd mistnosti a
vypocitani jeji plochy a na zavér k vygenerovani tabulky mistnosti. Pivodni pfikaz OZNMST:
vypisoval pouze ¢isla mistnosti (pozn. nyni také umoznuje &islovat “001“, “002").

Nejprve se popisné znacky zakresluji do pudorysu, pro zaznamenani parametr(
mistnosti se zobrazuje dialog. Pokud je v misté ukazané polohy jiz existujici znacka, v dialogu
se objevi stavajici parametry mistnosti, které je mozné upravit. Funkce tedy umoznuje bud
vkladat nové znacky nebo modifikovat stavajici. Plocha mistnosti je vZzdy nové vypocitana.

VeSkeré informace o mistnostech jsou tedy uloZzeny v pudorysu. Znacka popisu
obsahuje kromé ¢&isla mistnosti a jejiho nazvu (jsou tvoreny viditelnym atributem), také ostatni
polozky legendy mistnosti (jsou tvofeny neviditelnymi atributy). Editace znacky je také mozna
pfikazem DIATR: (DDATTE:). Atributy jsou umistovany do zvlaStnich vrstev (hladin), je mozné
fizeni viditelnosti vypinanim a zapinanim hladin.

Modifikace znacky je mozna Gpravou souboru OZNMST.dwg, je vSak nutné zachovat
poradi vkladanych atributa.

Pokud je potfeba oddélit napf. kuchynsky kout od obytného prostoru, tedy délit plochu
beze stén, nakreslete délici ¢aru do hladiny “PLOCHY". Tato je pro vypocet plochy pouzita a
po ukoné&eni funkce je tato hladina vypnuta (¢ara zustava platna i pro dalSi vypocet).

Plocha mistnosti je oznaCovana zelené-Carkované v hladiné “PLOCHY". Pfi
generovani popisnych znacek je nutno kontrolovat spravnost obrysu, popfipadé mnozstvi
generovanych obrysovych kfivek. Spravna plocha je vypoctena pfi vygenerovani pouze jedné
obrysové kfivky. Vice kfivek - a tudiz moznost nespravného vypoctu - vznik& pfi existenci
objektd uvnitf hlavniho obrysu mistnosti. V tom pfipadé plochu vypocitejte a zaznamenejte do
popisné znacky mistnosti ruéné.

Po dokonéeni popisu mistnosti v pudorysu se provede generovani legendy - tato vzdy
prejima hodnoty z pudorysu, neni vhodné provadét jeji Upravy nesouvisejici s pldorysem.
Opravy by mély byt vzdy provedeny v pldorysu a legenda vymazana a nové vygenerovana
(SkiJo netvofi vazbu mezi tabulkou a pudorysem).

Konfigurace komplexni legendy mistnosti

Parametry popizné znacky

Pasatek Desetin b ] Piriistek
Wrstwa popisu - zhacky Widka textu
Predvolené parametm miztnosti

M azew misthost |F'DKDJ | Znacka podlahy |.-’-\ |
Diruh podlaky |F"-"C | Uprava povrchu |KEH»‘5«M. OBkLAD Y. =2000 |
Poznamka | |

Funkéni parametmy

Pomachi abrys Fiizeni zobrazeni Fegenerace po madify
& Wymazat O Automatika " Ana
) Ponechat " Ponechat 21 Me

Parametry generavané tabulky

Zwipraznéni hlavicky Umigténi hlawicky
Poiet Fadkii i i
Aho Makofe
Wrstva tabulky TaBULEY
Wiska textu 2.5000 IMe " Dale

Cancel
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Legenda mistnosti x

Cislo mistnosti |1 o |

| 0o

[4]

Mazew i sthosti |F'D uN]

| BALKON

[4]

Placha misthosti |

Podlaha - popis |F"-"C |
| BETONDWA DLAZBA JE3
Fodlaha - znacka |.t.\ |
A& |-
Uprava povrchu [FERAM. DBKLAD v =2000 |

| KERAMICKY OBKLAD V.=1500
KERAMICKY OBKLAD *.=1500

[

Poznamk.a KERieshd | CKY DBKLAD %.=1500
KERAMICKY OBKLAD V.—2000
KERAMICKY OBKLAD V.=2500

oK KERAMICKY OBKLAD Z4, LINKDOU

L ) [VAPEMNA DMITKA STUKDVA
YVAPEMNA OMITKA, KER. OBKLAD V.=
WVAPEMNA OMITEA, KER. SOKL W.=100

Podrobny vypis prikazové fadky - pfi vypnutém dialogu:

Reset/Cislo/Legenda/<Poloha textu>: R

Volba "R* pro "Reset - nastaveni“ zpusobi sekvenci pobidek:

Vrstva popisu <MISTNOSTI>:
- oznaduje vrstvu pro umistovani znacek popisu mistnosti,
implicitné "MISTNOSTI"

VysSka textu [mm] <4.5>;
- uréuje velikost &isla mistnosti, implicitné "4.5*

Pomocny obrys mistnosti - Vymazat/Ponechat <Vymazat>:
- pfikaz generuje do mistnosti pomocnou obrysovou kfivku do vrstvy
"PLOCHY*, volba stanovi, zda se ma pomocny obrys v mistnosti ponechat
nebo se méa vymazat, implicitné "Vymazat"

Rizeni zobrazeni - Automatika/Ponechat <Automatika>:
- Fidi zobrazeni pro vypocet plochy mistnosti, nastaveni ,Automatika“ vypina
vSechny nadbyte¢né vrstvy ovliviiujici vypocet plochy, ponecha zobrazeni
vrstev "REZY, OKNA, DVERE, POHHRA, PLOCHY, MISTNOSTI",
nastaveni "Ponechat” po¢ita plochy z aktuélniho zobrazeni vrstev,
implicitné "Automatika“

Regenerace pri modifikaci - Ano/Ne <Ne>:
- Fidi regeneraci displeje pfi modifikaci stavajiciho popisu mistnosti,
implicitné "Ne*

- navrat k hlavni pobidce

Reset/Cislo/Legenda/<Poloha textu>: C

Volba "C* pro "Cislo" zplsobi sekvenci pobidek:

Pocet znakd za teckou <0>:
- uréuje pocet znak(l za desetinnou teckou (001, 001.1, 1.001 ...),
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implicitné "0“ (101, 102, 103 ...)

Pocatecni ¢islo <101>:
- startovaci €islo popisu, nasledujici je vzdy zvétSeno o pfirastek ¢islovani,
implicitné "101“, mdZze nabyvat i "001“, "001.01"%, a pod.

Prirdstek cislovani <1>:
- stanovi, o kolik ma byt dalSi ¢islo popisu mistnosti upraveno,
implicitné "1“

- vySe uvedené parametry ovliviuji hodnotu nové vkladané znacky,
i kdyz bude ¢islo mistnosti v dialogu upraveno, nové bude opét
nastaveno podle téchto parametrl

- navrat k hlavni pobidce
Reset/Cislo/Legenda/<Poloha textu>:

- po zvoleni "polohy textu* dojde k vloZeni znacky popisu mistnosti,

pred vlozenim bude zobrazen dialogovy panel s pfednastavenymi hodnotami
a spoctenou plochou mistnosti, pokud v bodé "Poloha textu” jiz existuje
popis mistnosti, bude zobrazen dialog se stavajicimi parametry mistnosti,

upravena bude pouze plocha mistnosti

Poloha textu:
- pobidka "Poloha textu“ se dale opakuje pro popis dalSich mistnosti

VySe uvedené popisuje postup popisu mistnosti ve vykrese, déale nasleduje popis
generovani tabulky mistnosti:

Reset/Cislo/Legenda/<Poloha textu>: L
Volba "L“ pro "Legenda"“ slouzi pro generovani tabulky popisu mistnosti:

Vyberte objekty:
- je nutné provést vybér znacek popisl pro generovani tabulky,
mozno vybrat cely vykres nebo pouze jeho ¢ast

TAdim....
Reset/Levy horni roh/<Dolni okraj tabulky>: R

Volba "R* pro "Reset - nastaveni“ zpusobi sekvenci pobidek:

Vrstva legendy <TABULKY>:
- uréeni vrstvy pro kresleni levé ¢asti tabulky, implicitné "TABULKY",
pravé ¢ast je kreslena do vrstvy s pfiponou "1“, napf. "TABULKY1"
- ¢lenéni do dvou vrstev, umoziuje fidit zobrazeni napf. studie,
slepého pldorysu a pod.

VysSka textu [mm] <2.3>:
- uréuje vysSku bézného textu v tabulce, implicitné "2.5"

Zvyraznénd hlavicka - Ano/Ne <Ano>:
- pfepinac¢ zvyraznéni hlavi¢ky tabulky, implicitné "Ano*

Umisténi hlavicky - Nahorfe/Dole <Nahore>:
- pfepina¢ umisténi hlavi¢ky, implicitné "Nahofe"

Maximalni pocet fadkd <999>:
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- udadva maximalni pocet fadkd v tabulce, poku je pfekrocen, je kreslena
dalSi tabulka vedle pfedchozi, implicitné “999“, mozno omezit napfiklad
pro umisténi fady tabulek podél doiniho okraje vykresu
- navrat k hlavni pobidce
Reset/Levy horni roh/<Dolni okraj tabulky>: L

Volba "L“ pro "Levy" umozni zadat tabulku pomoci jejiho levého horniho rohu:

Levy horni roh tabulky:
- po zadani levého horniho rohu je tabulka vykreslena

- pfi implicitni volbé "Dolni okraj tabulky" je po uk&zani "vysky dolniho okraje” tabulka

umisténa 5 mm od pravého okraje rAmecku vykresu - "limits X* - podminkou
je spravna definice vykresu pfikazem "DEFINUJ:"

LEGENDA. (v menu LEGENDA) - kresleni obecné legen dy

Prikaz v roleté: Kresli/LEGENDA:
Prikaz v roleté: F-u-I-/KRESLI/LEGENDA:

Pfikaz pro kresleni obecné tabulky (legendy) do predvolené vrstvy s umistovanim
textd do bunék.

Podrobny vypis prfikazové fadky:

---> VySka fadku [mm] <8>:
---> Vyska textu [mm] <2,5>:
- zadani vySek radku a textu, implicitni hodnoty v zavorkach

---> Vrstva <TABULKY>:
---> Hlavic¢ka tlusté Ano/Ne <Ano>:
---> Hlavicka - Nahore/Dole <Nahore>:
- zadani vrstvy pro kresleni a parametr(i hlavicky, implicitni hodnoty v zavorkach

---> Pocet radkd:
---> Pocet sloupcu:
- zadani rozsahu tabulky, minimalni pocet fadka je "3"

---> Sifka sloupce <1> [mm]:
---> Umisténi textu - Vlevo/Stred/vpRavo <Vlevo>:

- zadani Sifek sloupct a polohy zarovnavani textd, pobidky se opakuji
pro zadany pocet sloupct, implicitni hodnoty v zavorkach

---> Ukaz vySku dolniho okraje tabulky:
- vySkové umisténi tabulky, tabulka je umisténa
5 mm od pravého okraje vykresu (LIMITS/MEZE)

---> Text [1,1]:

- opakujici se pobidka pro zadani textd do vSech
bunék tabulky, prazdny vstup pfeskoci buriku
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MAT. (v menu MATICE) - kresleni matice

©

Prikaz v roleté: F-u-I-l/SPOJE/MATICE:

Pfikaz pro vloZzeni bloku matice pfiblizné velikosti do pfedvolené vrstvy. Pro pfesné
kresleni pouZzijte knihovny.

Podrobny vypis prikazové radky:

---> Reset<pohled-<aktualni>,vrstva-<aktualni>>/Typ<aktualni>/<Poloha referenéniho bodu>:
- zadanim referenéniho bodu (stfed dosedaci plochy matice) pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpdsobi pobidky:
--> Pohled ? 1-2-3 <aktualni>:
- zadani polohy - 1 - pohled v ose
2 - pohled z boku (Siroky)
3 - pohled z boku (Gzky), implicitné "1"

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "SPOJE"

Volba "T" pro urceni typu matice zplsobi pobidku:

--> Sestihr/Korunov <aktualni>:
- volba "S,K" pro ur&eni typu, implicitné "Sestihr"

---> Smér <aktualni>:
- pfi pohledu v ose ur€uje nato¢eni, pfi pohledu
z boku urcuje dosedaci plochu, implicitné "0"
---> Velikost <aktualni>:

- zadani velikosti, implicitné "10,0"

OBKLAD. (v menu OBKLAD) - obklad do mistnosti
—

Prikaz v roleté: Kresli/OBKLAD:
Prikaz v roleté: F-u-I-I/KRESLI/OBKLAD:

Pfikaz pro nakresleni obkladu do mistnosti tenkou ¢arou kopirujici povrch mistnosti do
pfedvolené vrstvy. U obkladu je umisténa znacka jeho popisu. Je mozné provést vygenerovani
vypisu obkladud - ploch podle typu obkladu. (Znageni obkladu je dano parametry vrstvy, ktera
se definuje pfi prvnim pouziti pfikazu dle nastavené normy. Pfi zméné normy v
rozpracovaném vykrese nutno pro spravné zobrazeni zménit parametry vrstvy.)

Podrobny vypis prikazové radky:

---> Reset/Vyska-<aktualni>/Od-podlahy-<aktualni>/Typ-Standart/Legenda /<Pocateéni bod

stény pro obklad>:
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Volba "R" pro reset (nastaveni) zpdsobi sekvenci pobidek:

--> Distance<aktualni>:
- vzdélenost ¢ary obkladu od obrysu stény, implicitné polovina hodnoty méfitka

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva, do které se kresli obklad, implicitné “OBKLADY*

--> Vrstva popisu obkladu <aktuélni>:
- vrstva, do které se umistuje popis obkladu, implicitné “POPIS_OBKLADU"

--> Umistit znacku popisu - Ano/Ne <aktualni>:
- volba, zda bude znac¢ka popisu obkladu umistovana

---> Zpét/<DalSi bod stény pro obklad>:
- opakuijici se volba, body ozna¢ime obrys stény pro obklad

Volba “Z* pro zpét zplsobi navrat zpét po chybném uréeni sméru obkladu.
Volba "V" umozfiuje zadat vySku obkladu.

Volba "O" umoznuje zadat vySku obkladu od podlahy.

Volba "T" umoZiiuje zadat typ obkladu.

Volba "L" vygeneruje vypis obkladi do vykresu.

---> Smér obkladu:
- ukazat stranu pro obklad

OBLDVE. (v menu OBLDVE) - dve ini otvor s oblozkovou zarubni

A

200
KQ)
250
~J970
\\
\

600
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Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Prirustky/Typ-<aktualni>/<Stfed dvefi-rovna sténa>:

- zadanim stfedu dvefi pfikaz pokracuje
Volba "R" pro reset (nastaveni) zplisobi sekvenci pobidek:
--> TlouStka pricky <aktualni>:
- udava tloustku pricky v osténi (zizena ¢ast), pokud ma sténa

mensi tloustku, osténi se nevytvari, implicitné "100"

--> Sifka osténi <aktuélni>:

- udava Sirku osténi - zdiva zUZené Casti po rozsifeni stény, implicitné "125"
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--> Sifka zarubné <aktualni>:
- Siftka-tloustka oblozkové zarubné,
implicitné "50", pfi hodnoté "0" se ¢arky zarubné nekresli

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- vySka popisu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>;
- umisténi popisu do vrstvy, implicitné "POPIS_DVERI"

--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>;
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-sniZzena <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> Vrstva dvefi <aktuélni>:
- vrstva pro zakresleni dvefi, implicitné "DVERE"

--> VySka stény - Normal/SniZzena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vySky stény, snizen& sténa je kreslena "tenkou" ¢arou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal", sténa je umisténa do vrstvy “REZY*

--> Otocit smér otevirani - Ano/Ne <aktualni>:
- volba “A,N“ pro uréeni sméru otevirani, zda je v souladu s pofadim
vstupnich bodu

Volba "P" pro pfirdstky, to je zadani pozadovaného stfedu dvefi pfirdstky soufadnic X,Y ke
zndmému bodu, zpusobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (nap¥. roh mistnosti)

--> Relativni prirdstky X,Y:
- pfirdstky X,Y pro uréeni stfedu dvefi od pfedchoziho bodu

Volba "T" pro urceni typu dvefi zpusobi sekvenci pobidek:

--> Typ - Jednokridlové/Dvoukfridlové/Bez <aktualni>:
- volba "J,D,B" pro uréeni typu dvefi, implicitné "Jednokfidlové"

--> Kfidlo - Oto¢né/Kyvné/Skladaci/Posuvné <aktualni>:
- volba "O,K,S,P" pro ur€eni typu kfidla dvefi, implicitné "Oto¢né"

--> Prah/Bez-prahu <aktualni>:
- volba "P,B" pro kresleni prahu, implicitné "Prah", navrat k prvni pobidce

---> Upresnit-pilifek/<Stred dvefi-smér otevirani a niky>: kolmo k
- zadani druhého stfedniho bodu, ukazuje také smér otevirani a stranu niky,
pfedvolba "kolmo k", staci ukézat na protilehly obrys stény

Volba "U" pro upfesnéni Sifky pilitku v{ci bliz§imu otvoru nebo lomu stény zpusobi pobidku:

--> Sirka pilifku <namérena>:
- potvrzeni nebo zména Sifky pilitku, mozno provadét opakované,
zaroven je vztazny bod dvefi pfepnut z osy dvefi na blizsi kraj otvoru -
svétlosti zarubni - <Kraj dvefi-smér otevirani a niky>

---> Vyska-<aktualni>/<Sirka dveri-<aktualni>>:
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- potvrzenim pfednastavenych hodnot nebo vstupem
nové Sifky pfikaz pokracuje, implicitné "800/1970"

Volba "V" pro nastaveni vySky zpusobi pobidku:

--> Vyska dveri <aktualni>:
- zadani nové vysky dvefi, navrat k pfedchozi pobidce

---> Otevirani - Levé/Pravé <aktualni>:
- volba "L,P" pro urceni zpusobu otevirani, implicitné "Levé"

Pokud nevyhovuji pfednastavené parametry-
znacka dveri, tloustka pricky pro dvere,
Sifka (hloubka dutiny) zarubné nebo predvolba "Prah",

je mozné nové nastaveni vstupem "KFG" na prvni pobidku tohoto pfikazu. Poté se
zobrazi nasledujici pobidky-

---> Znacka otevirani - Oblouéek/Cara <Céara>:
---> TlouStka pricky osténi <100>:
---> Sifka zarubné <50>:

---> Prah/Bez-prahu <Préah>:

jejichz odpovézenim ulozime pozadovanou konfiguraci do vykresu. V pfipadé, Ze takto
zkonfigurujeme prototypovy vykres, bude nastaveni platné pro vSechny dalSi nové vykresy.

Nastaveni parametrl dialogem:

Konfigurace dveri E
— Typ dwefi — kfidlo —Frah —Znacka

1+ Jednokiidlove ¥ Otocné i+ Prah " Oblousek

T & Cara
" Dvoukfidiowé ~ Kyumé g [zlo= il
" Bez - Pigka-sténa _IS_”"E' s
Py Otodit
— Otevirani dwef| € Skiadac! & MNarmal
— Modifikace wrztew
@ Leve O Prave " Posuvne " Snifend [~ Povolena

— Parametry dwvefi

Sitka dvefi 8000000
e ST Tloudtka pricky 100.0000
Wiidka dvefi 1970.0000
Sitka zabné B0.0000
Délka osténi 125.0000

— Parametry kresby sty kreshy

Stena-homial REZTY
Widka et 22500

Slenarsnizena FOHHEA
Yrstva popisu POPRIS_DWERI

[Erni vl DWVERE

Canicel |

]

Prikaz kresleni dvefi s obloZkovou zarubni se aplikuje na jiz nakreslenou sténu, ktera
bude profiznuta, dvere budou vkresleny.
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OBRYS. (v menu OBRYS) - zesileni obrysu

600 600
}I \1{70 \1%70

---> Vyber objekty nebo ‘return’ pro specifikaci podle vrstvy:

---> Vrstva obrysu <aktualni>:
- zadani vrstvy, jejiz ¢ary budou podrobeny "obrysu”, implicitné "REZY"

---> TlouStka obrysu <aktuélni>:
- tloustka, kterou bude mit "obrys"

Piikaz spoji ¢ary v zadané vrstvé do PLINE/KRIVKY a nastavi pfedvolenou tloustku.
Vhodné napriklad pro Gcely Srafovami (tl.0) nebo pro zvyraznéni (tl. pfedvolend).

OCNOS. (v menu OCNOS) - ocelové p feklady

1\%@

250
"1970

|
IIN
IIN
JH
ﬁ\BOO
|
[ ]
T
I
e
I

---> Prvni parapet-prah:
---> Druhy parapet-prah:
- zadani otvoru vybranim jeho parapetu-prahu

---> Svétlost otvoru: 1500.0, TlouStka stény: 350.0. Odhadem navrzeno: 2 x | 120 - 2000.

(napfr.)
Reset/Zména névrhu - Ano/<Ne>:
- program odhadem navrhne ocelové profily, prazdny vstup nebo "N"

zpUsobi jejich vykresleni
Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:

--> Vyska textu <aktualni>:
- velikost popisného textu v [mm], implicitné "2 mm"

--> Vrstva pro nosniky <aktualni>:
- vrstva pro kresleni, implicitné "PROFILY"

Volba "Z" nebo "A" pro zménu navrhu zplsobi pobidky:

--> Pocet profild <aktualni>:
--> Typ profilu <aktualni>:
--> Velikost profilu <aktualni>:
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--> Délka profilu <aktualni>:
- novymi vstupy muzeme zadat nosniky nadpraZzi,
podporované typy prafezu - |,IE,IPE,HEB,U,UE,UPE,T,Z,C,L,
maximalni délka "99999"

---> Poloha popisu (Ne popis potlaci):
- zadani umisténi popisu, volba "N" popis
potlaci, prazdny vstup text umistuje "napravo"
od osy otvoru, na stranu prvniho ukazani parapetu-prahu

Pfikaz pro nakresleni nadprazi z ocelovych valcovanych profild do pfedvolené vrstvy s
popisem. Dimenzi nosniku je tfeba staticky posoudit. Program navrhuje pouze konstrukéné -
odhadem. Ocelové nosniky s popisem je mozno vykazat pfikazem "EXTATRI" nebo
“SUMATRIB".

ODKAZ. (v menu ODKAZ) - odkaz se Sipkou

TEXT \\\\\\\\\V/////////
TEXT
---> Reset/<Zakladni bod>:

- zadani pocatku odkazu na konstrukeci
Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:

--> QOrientace <aktualni>:
- cely odkaz mize byt nata¢en, implicitné "0.0"

--> VySka textu <aktualni>:
- vySka popisného textu v [mm], ovliviiuje i celkovou velikost odkazu, implicitné
II2'5II

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "ODKAZY"

---> DalSi bod:
- opakujici se pobidka pro vedeni odkazové Sipky,
ukongi se prazdnym vstupem (return)

---> Text [“:* pro konec] <aktudlni>:
- opakujici se pobidka pro vstup textu, texty jsou zarovnavany pod sebe,
ukonci se prazdnym vstupem nebo te¢kou

Pfikaz slouzi pro kresleni vicefadkového odkazu se Sipkou do predvolené vrstvy.
Radky textu jsou ve vykrese zapamatovany a nabizeny jako predvolené pfi opakovani prikazu.
Znak “+" na pobidku textu vlozi novy fadek do existujicich, znak “-“ na pobidku textu vymaze
fadek z existujicich.
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OKNO. (v menu OKNO) - okenni otvor

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Vyplri-<aktualni>/Pirdstky/Osténi-<aktualni>/<Stfed okna-exterier>:
- zadanim stfedniho vnéjSiho bodu okna pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidku:
--> VySka stény - Normal/Snizena <aktualni>:

- volba "N,S" pro uréeni vysky stény, snizena sténa je kreslena "tenkou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal"

carou

--> Sifka parapetni stény - <Cela-zed-[mm]> <aktualni>:
- implicitné “Cela-zed"

--> Poloha osy vyplné zvenku <aktuélni>:
- implicitné “150*

--> Sifka zdvojené vyplné <aktualni>:
- implicitné “60"

--> Sifka vyplné vitrablok <aktualni>:
- implicitné “80"

--> Rozmér vyplné vitrablok <aktuélni>:
- implicitné “200*

--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-sniZzena <aktuélni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"

--> Vrstva dvefi <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni okna, implicitné "OKNA"

Volba "V" pro vypli zplsobi pobidku:

--> Typ vyplné - Bez/Jednoduch&/Zdvojena/Dvojita/Vitrablok <aktualni>:
- volba "B,J,Z,D,V" pro uréeni typu vyplné,
implicitné "Zdvojend", navrat k prvnimu hlaseni

Volba "P" pro pfirstky, to je zadani pozadovaného stfedu okna v exterieru pfirtstky soufadnic
X,Y ke zndmému bodu, zpUsobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni pfirdstky X,Y:
- pFirastky X,Y pro uréeni stfedu okna v ext. od pfedchoziho bodu
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Volba "O" pro zadani osténi okenniho otvoru zplsobi pobidky:

--> Pocet odskokd - <¢islo/Rovné> <0>:
- poc¢et zalomeni osténi nebo "R" pro osténi rovné

--> Vyplri v odskoku <aktudlni>:
- Cislo odskoku ve kterém bude umésténa vypln

--> Parametry oskoku 1 - <tlouStka,odskok[,zeSikmeni]> [mm] <aktualni>:
- zadani parametrl odskoku, implicitné "150,50,0", parametr zeSikmeni je
nepovinny,
"tloustka" znaci tlouStku stény osténi postupné od vnéjsiho obvodu
"odskok" rozSifeni (+) nebo zlGzeni (-) otvoru na jedné strané (symetricky i na
druhé)
"zeSikmeni" udava rozsifeni (+) nebo zizeni (-) (naSikmeni) v tloustce

---> Upresnit-pilifek/<Stfed okna-interier>: kolmo k
- zadani stfedniho vnitfniho bodu okna, pfedvolba "kolmo k",
staci ukazat na vnitfni lic stény

Volba "U" pro upfesnéni Sifky pilitku v{ci blizSimu otvoru nebo lomu stény zpusobi pobidku:
--> Sifka pilifku <namérena>:
- potvrzeni nebo zména Sirky pilitku, mozno provadét opakované,
zaroven je vztazny bod okna pfepnut z osy okna na blizSi kraj otvoru -

svétlosti na vnéjsi zdi

---> Sifka otvoru <pfedvolena>:
- kladné nenulové ¢&islo, implicitné "1500"

Nastaveni parametrl dialogem:
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Konhgurace oken E |

— Tup wiplné — Pficka-zténa

" Jednoducha * Mormal

o " Sriens
= Dvajits
 Virablok — Modifikace wrstes
 Bes [~ Povolena
— Parametry okna — Parametry okna
Sitka okna R00.0000 Tlougtka parap.
Poloha osy wiping 50,0000
Tlouitka zdv. wiplné 0.0000 T et i e e T
louetlea wtratlak 0 0000
Rz vitrablok 00,0000 [ sl sy

Pocet odskok azténi

Stera-nomal

Earametn odskoki] 50.50.0
Earametn odstak 2 B0,50,0 e e [ 2 FOHHRA
Parametn odekoki 2 50.50.0

[0 e el CIEMs,

ol e odekak

Ok Cancel

Pfikaz se aplikuje na jiz nakreslenou sténu, kterd bude profiznuta, okno bude
vkresleno. Obrys stény v fezu bude umistén do vrstvy "REZY" nebo "POHHRA" v zavislosti na
vysce pricky a spojen pro pripadné Srafovani, ostatni ve vrstvé "OKNA". Parametry osténi se
zadavaji postupné od vnéjSiho obvodu stény. Odskoky pfesahujici tloustku stény jsou
ignorovany. Osténi je vzdy dopocteno aZz k vnitfnimu lici zdi. Kresleni okna s osténim je
zjednodusSeno.

OZNACVY. (v menu OZNA €VY) - oznaéeni vyrobku

o © ¢

---> Reset/Popis-<aktualni>/<Bod vyrobku>: <koncovy-poloviéni-nic>
- oznaceni bodu vyrobku, u okna ukézat na vyplf, u dvefi na osu,
pfedvolba "koncovy" u dvefi, "poloviéni" u okna, pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpuisobi sekvenci pobidek:

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> Natoéeni <aktualni>:
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- popis ve znacce je mozno natéacet, predvolba "0"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni odkazu, implicitné "POPIS_OTVORU"

Volba "P" pro zménu popisovaného vyrobku zpUsobi pobidku:

--> Co popisujes - Okno/Dvere/Vyrobek <aktualni>;
- volba "O,D,V" pro volbu vyrobku, implicitné "Vyrobek"

---> Druhy bod odkazu:
- smér (u dvefi) nebo stfed (u okna a vyrobku) odkazu

---> Cislo <aktualni>:
- oznaceni vyrobku pofadovym &islem, zacina od jedné a zvétSuje se

---> Typ vyrobku <aktualni>:
- pismeno pro oznac¢eni druhu vyrobku, T-truhlarské, Z-zadmecnické ..., implicitné
v

Pfikaz slouzi pro oznaceni zabudovanych vyplni otvor( a jinych vyrobkid ve vykrese
kruhovym odkazem s typem vyrobku a pofadovym c&islem.

Na pohled se nelisi od pfikazu "POPOT", avSak vklada na misto odkazu blok s
atributy. Pomoci dalSiho pfikazu "EXTATRI" mGzeme poté vyhodnotit typy a pocty vyrobkud
podle jejich znacek pro jejich vykazani v tabulkach.
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Chceme-li vyuzivat funkci "EXTATRI" je nutné ddsledné upustit od pouzivani pfikazu
"POPOT". Dle vytiSténého obsahu souboru po funkci “EXTATRI“ je mozno sestavit tabulky
vyrobkd.

PLOCHC. (v menu PLOCHC) - m éreni plochy
(v anglické verzi PLOCHA)

---> Reset-<<aktualni> des.,vrstva-<aktualni>, text-<aktualni>>/<Poloha prvniho bodu>:
- zadanim prvniho bodu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Pocet desetinnych mist <aktualni>:
- na kolik desetinnych mist méfit, implicitné "2"

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- velikost textu pro popis, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro umisténi textu, implicitné "PLOCHY"

---> DalSi bod:
- zadani dalSich bod( pro cely obvod plochy

---> Poloha textu:
- uréeni polohy pro text (ukazat bud na volné misto nebo na existujici text)

Pfikaz provadi vypocet pldorysné plochy s jejim vypsanim do vykresu. Text se
vypisuje do predvolené vrstvy s pfednastavenou vySkou a poctem desetinnych mist v pfipadé,
Ze se v bodé polohy textu nenachazi zadna entita. Pokud je v misté ukazani polohy text, bude
modifikovan hodnotou namérené plochy. PFi délkovych jednotkach "mm" je plocha v
"m2".

Pfikaz je mozné pouzit také na zméreni plochy v mistnosti s komplexnim popisem - po
naméreni plochy jako polohu textu oznaéit znacku popisu mistnosti, plocha bude
zaznamenana, nasledné generovani tabulky mistnosti tuto plochu bude obsahovat.

POD. (v menu PODLOZ) - kresleni podlozky

---> Reset<pohled-<aktualni>,vrstva-<aktualni>>/Typ<aktualni>/
<Poloha referenéniho bodu>:
- zadanim referenéniho bodu (stfed dosedaci plochy podlozky) pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi pobidky:
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--> Pohled ? 1-2-3 <aktualni>:
- zadani polohy - 1 - pohled v ose
2 - pohled z boku
3 - pohled z boku, implicitné "1", volby "2,3" stejné

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "SPOJE"

Volba "T" pro urceni typu podlozky zplsobi pobidku:

--> Hrubé <aktualni>:
- volba "H" pro ur€eni typu, implicitné "Hruba", jiné typy nenapinény

---> Smér <aktualni>:
- pfi pohledu v ose ur€uje nato¢eni, pfi pohledu
z boku uréuje dosedaci plochu, implicitné "0"

---> Velikost <aktudlni>:
- zadani velikosti, implicitné "10,0"

Prikaz pro kresleni zjednoduSeného bloku podlozky do pfedvolené vrstvy. Pro pfesné
kresleni pouzijte knihovny.

POPNOS. (v menu POPNOS) - popis nosniku

X T

--->*** Qcel - I-160 - 1 ks *** Zaokrouhleni délek na 50 nahoru.
Return pro nastaveni-<Vyber nosnik>:
- vybér ¢ary, reprezentujici nosnik-prvek

Préazdnéa odpovéd (Return) zplGsobi pobidky:
--> Reset/Material/Sklon/Zaokrouhli <Material>:
Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi pobidky:
--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
--> Uhel popisu <aktualni>:
--> Vrstva <aktudlni>:
- zadani vysky, nato¢eni a vrstvy pro popis, implicitné "2.0,0.0,0DKAZY"

Volba "M" pro uréeni materialu zplsobi pobidky:

--> Materiél nosniku - Ocel/Drevo <aktualni>:
- zadani materiélu nosniku, v€etné jeho rozméra, tvaru a poctu kusu

Volba "S" pro ur€eni sklonu zplsobi pobidky:

--> Pfevy3eni/<Uhel sklonu> <aktualni>:
- zadani sklonu nosniku absolutné nebo padorysnou délkou a prevySenim
(Sikmé krokve)
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Volba "Z" pro zaokrouhlovani zpasobi pobidku"

--> Zaokrouhlit nahoru na (0-nezaokrouhluje) <akt.>:
- naméfené délky mozno zaokrouhlovat se zadanou pfesnosti nahoru,
implicitné na "50" mm

---> Pocatek popisu:
- umisténi popisu

---> Délka <namérena zaokrouhlena>:
- potvrzeni délky

Pfikaz pro popis nakresleného ocelového nebo dfevéného nosniku, popisy mozno
sumarizovat pfikazem "EXTATRI" a “SUMATRI:".

POPOQOT. (v menu POPOT) - ozna €eni otvoru

---> Reset/Popis-<aktudlni>/<Bod vyrobku>: <koncovy-polovi¢ni>
- oznaceni bodu vyrobku, u okna ukazat na vypli, u dvefi na osu,
predvolba "koncovy" u dveri, "poloviéni" u okna, pfikaz pokracuje
Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- vySka textu pro popis, ovliviuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> Nato¢eni <aktualni>:
- popis ve znacce je mozno natacet, predvolba "0"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni odkazu, implicitné "POPIS_OTVORU"

Volba "P" pro zménu popisovaného vyrobku zplsobi pobidku:

--> Co popisujes - Okno/Dvere <aktudlni>:
- volba "O,D" pro volbu vyrobku, implicitné "Okno"

--> Typ vyrobku <aktualni>:
- pismeno pro oznaceni druhu vyrobku, T-truhlarské, Z-zamecnické ..., implicitné
e

---> Druhy bod odkazu:
- smér (u dvefi) nebo stfed (u okna) odkazu

---> Cislo <aktualni>:
- oznaceni vyrobku pofadovym ¢islem, zac¢ina od jedné a zvétSuje se

Pfikaz slouzi pro oznaceni zabudovanych vypini otvora a jinych vyrobkd ve vykrese
kruhovym odkazem s typem vyrobku a pofadovym &islem.Tento popis nepodléha sumarizaci.
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POZC. (v menu POZICE €) - odkaz na &are

126 1 TEXT

A

---> Reset/<Zakladni bod>:
- zadanim zac¢éatec¢niho bodu odkazu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktudlni>;
- Uhel pootoceni, implicitné "0"

--> Pramér tecky [mm] <aktuélni>:
- velikost te¢ky na zacatku odkazu, implicitné "1,0"

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost pozice, implicitné "2,5 mm"

--> Zvyraznéni textu <aktudlni>:
- volba "A,N" pro uréeni, zda text a odkazova
¢ara maji byt kresleny ¢ervené, implicitné "Ne"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni pozice, implicitné "POZICE"

---> Do bodu:
- zadani koncového bodu pozice

---> Text <aktualni>:
- libovolny text, vstup "-" zru§i vypisovany text, implicitné pocitadlo od jedné, pokud
vstoupi obecny text, je vzat jako predvoleny pro dalSi odkaz

Pfikaz pro kresleni odkazu na odkazové ¢are do predvolené vrstvy.

POZK. (v menu POZICEK) - odkaz v kole €ku

ﬁ

---> Reset/<zZ4kladni bod>:
- zadanim zacéate¢niho bodu odkazu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:
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--> Orientace <aktualni>:
- Uhel pootoceni, implicitné "0"

--> Pramér tecky [mm] <aktudlni>:
- velikost te¢ky na zac¢atku pozice, implicitné "1,0"

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:

- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost pozice, implicitné "2,5 mm"
--> Zvyrazneéni textu <aktudlni>;

- volba "A,N" pro uréeni, zda text ma byt kreslen ¢ervené, implicitné "Ne"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni pozice, implicitné "POZICE"

---> Do bodu:
- zadani stfedniho bodu odkazového kolecka

---> Text <aktualni>:
- libovolny text, vstup "-" zru§i vypisovany text, implicitné pocitadlo od jedné, pokud
vstoupi obecny text, je vzat jako pfedvoleny pro dalsi odkaz

Pfikaz pro kresleni odkazu v koleCku do predvolené vrstvy, velikost kolecka se
nastavuje automaticky podle délky textu, je stejna pro 1 az 2 znaky.

PREFNOS. (v menu PREFNQS) - Zelezobet. p feklady

o
o
SIS

|~

\l /T T T
T I —

1250
‘ ‘1970

---> Bude pouzit prefabrikat skladebného prurezu <aktualni>:

pro cihly rozméru .... .

Reset/Kreslit-<aktualni>/Zména prefabrikatu - Ano/<Ne>:
- informace o pouzitém prefabrikatu a nastaveni, prazdny vstup
nebo volba "N" potvrdi nastavené hodnoty

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi pobidky:

--> Vyska textu <aktualni>:
- velikost popisného textu v [mm], implicitné "2.5 mm"

--> Vrstva pro prefabrikaty <aktualni>:
- vrstva pro kresleni, implicitné "PREFABRIKATY"

Volba "K" rozhoduje o vykreslovani a zpusobi pobidku:

--> Vyznacit prefabrikaty graficky - Ano/Ne <aktualni>:
- volba "A,N" pro ovlivnéni vykreslovani, implicitné "Ne"

Volba "Z" nebo "A" pro zménu navrhu zplsobi pobidky:
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--> Skladebna Sifka prefabrikatu - 125/150/250/375 <akt.>:
- zadani Sirky prefabrikatu, "150" pro cihly 290x140x65 mm,
ostatni hodnoty pro cihly 240x115x113 mm, implicitné "150"

Pfi volbé "150" nasleduje dotaz na skladebnou vysku:

--> Skladebna vyska prefabrikatu - 150/225 <aktualni>::
- implicitné "150"

---> Prvni parapet-prah:
---> Druhy parapet-prah:
- zadani otvoru vybranim jeho parapetu-prahu

---> Svétlost otvoru: 1500.0, Tloustka stény: 350.0. Odhadem pouzito: 2 x RZP 9/10. (napf.)
- informace o navrZzenych pfekladech

V pFipadé zbytkové nepokryté tloustky stény vétSi nez 50 mm nésleduje pobidka:

---> Nepokryté tlouStka stény je 100. (napr.) Pouzit tento navrh - Ano/Ne <Ne>:
- volba "A,N" pro rozhodnuti, implicitné "Ne" pfikaz pferusi

---> Poloha popisu (Ne popis potlaci):
- zadani umisténi popisu, volba "N" popis potlaci, prazdny vstup text
umistuje "napravo" od osy otvoru, na stranu prvniho ukazani parapetu-prahu

Pfikaz pro nakresleni nadprazi z Zelezobetonovych pfeklad(i RZP do pfedvolené vrstvy
s popisem. Pfeklady je tfeba staticky posoudit. Program navrhuje pouze konstrukéné -
odhadem. Preklady s popisem je mozno vykazat pfikazem "EXTATRI" nebo “SUMATRI"..

Typ pouzitych prekladl je zadavan jejich skladebnym prifezem. K dispozici je
nasledujici sortiment:

- pfeklady 150x150 150x225 pro cihly 290x140x65
RZP 0/10 - délky 900

RZP 1/10 - délky 1200 RZP 3/120 - délky 1200
RZP 2/10 - délky 1500 RZP 3/150 - délky 1500
RZP 3/10 - délky 1800 RZP 3/180 - délky 1800
RZP 34/10 - délky 2100

RZP 4/10 - délky 2400 RZP 4/240 - délky 2400
RZP 5/10 - délky 2550 RZP 4/255 - délky 2550
RZP 6/10 - délky 2850 RZP 4/285 - délky 2850

- pfeklady 125x200 250x200 pro cihly 240x115x113 (CDm)

RZP 7/10 - délky 1200 RZP 88/120 - délky 1200
RZP 8/10 - délky 1500 RZP 88/150 - délky 1500
RZP 9/10 - délky 1800 RZP 88/180 - délky 1800
RZP 10/10 - délky 2400 RZP 88/240 - délky 2400
RZP 11/10 - délky 2700 RZP 88/270 - délky 2700
RZP 12/10 - délky 3000 RZP 88/300 - délky 3000

- pfeklady 375x275 pro cihly 240x115x113 (CDm)
RZP 125/150 - délky 1500
RZP 125/225 - délky 2250
RZP 125/250 - délky 2500
RZP 125/300 - délky 3000
RZP 125/350 - délky 3500
RZP 125/375 - délky 3750
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PRICKA. (v menu P RICKA) - kresleni p Fi€ky (st ény)

¥

|

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/TlouStka-<aktualni>/Materidly-<aktualni>/Prirastky/<Zacatek pficky>:
- zadanim pocatec¢niho bodu pfi¢ky pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplisobi pobidku:

--> Vrstva pro pficku <aktualni>:
- uréeni vrstvy pro kresleni pricky

--> Vyska pricky - Normal/SniZzena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vysky stény, sniZzena sténa je kreslena "tenkou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal"

carou

Volba "T" pro uréeni tloustky zpusobi pobidku:

--> TlouStka pricky <aktualni>:
- zadani tloustky pricky, implicitné "100"

Volba "M" pro uréeni rozhrani materialt zptsobi pobidku:

--> Rozhrani materiald - Ne/Zacatek/Konec/Oboustranné <aktualni>:
- volba "N,Z,K,0" pro rozhodnuti o kresleni rozhrani materiald

(pFicka muze byt z jiného materialu nez obvodova sténa)

Volba "P" pro pfirastky, to je zadani poZzadovaného bodu zacatku pFicky pfiristky souradnic
X,Y ke zndmému bodu, zpusobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni prirdstky X,Y:
- pFirastky X,Y pro uréeni za¢atku pficky od pfedchoziho bodu

---> PArastky/Upfesnit-polohu/<DalSi bod pricky>: kolmo k

- pobidka pro zadavani bodu pficky, predvolba "kolmo k",
Volba "P" pro zadavani bod{ pfirtstky podobné jako vySe.
Volba "U" pro upfesnéni polohy pficky vaci blizSimu lomu stény zplGsobi pobidku:
--> Poloha pricky <namérena>:
- mozno zadat novou hodnotu nebo potvrdit nameéfenou,

polohu je mozno upfesrfiovat opakované pokud neni zadana hodnota "0"

---> PArastky/Zpét/Uzavri/<DalSi bod pricky>: kolmo k
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- pobidka pro zadavéani bodu pficky, pfedvolba "kolmo k",
Volba "P" pro zadavani bodu pfirdstky podobné jako vyse.
Volba "Z" zpusobi navrat k pfedchozimu bodu pricky.
Volba “U* pro uzavreni pficky bez feSeni ndvaznosti.

---> Smér tloustky:
- ukazéani sméru tloustky pricky

Nastaveni parametrl dialogem:

Konfigurace pricek E |

— Rozhrani materialu — Pricka-zténa——
* Oboustranng
 Zaddtek o e
" Konec £ Srizend
= Me

— Parametmy pricky
Tlouitka pricky 100.0000
Mratva pricky REZy

Cancel |

Pfikaz pro kresleni pficky (stény) do predvolené vrstvy, s vyznacenim rozhrani
materialt ve vrsté "MATERIALY". Pokud je na za¢atku nebo konci pficky sténa, dojde k jejimu
preruseni (feSeni tloustky obrysovych ¢ar). Pfikaz dovede napoijit na sténu pFicku pouze kolmo.

Alternativné je mozné pouzit pfikaz DLINKA.

SCHP. (v menu SCHP) - schodist €& v ptadoryse
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Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/<Levy dolni roh ramene>:
- zadanim pozadovaného bodu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi sekvenci pobidek:

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- velikost textu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>;
- vrstva pro popis schodd, implicitné "POPIS_SCHODU"
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---> Pravy dolni roh ramene:
- zadani pozadovaného bodu

---> Levy horni roh ramene:
- zadani pozadovaného bodu

---> VySkovy rozdil <aktualni>:
- zadani prevySeni pro rameno, implicitné 1450

---> Rameno - Pod-fezem/Rezéano/Nad-fezem <Pod-fezem>:
- volba "P,R,N" pro ur&eni polohy ramene vici fezové roviné

---> Stupern = 159.86x286.67, Sklon ramene = 29.15,

Schodité MIRNE, Délka kroku 606.39 VYHOVUJE.

Optimal-délka/Pocet-stuprit-8/<Délka ramene-2006.71>:
- informacni Fadky navrzeného schodisté, prazdny vstup (return) zpGsobi vykresleni
schodiSté uvedenych parametrt

Vstup cisla nebo nové délky ramene zpuUsobi prfepocet a opétovné zobrazeni
informacnich radka.

Volba "P" pro vstup nového poctu stupfiti zplsobi pobidku:

--> Pocet stuprid <8>:
- novy pocet stuprid, prepocet a opétovné zobrazeni informacnich Fadkud

Volba "O" pro optimalizaci délky kroku pfepocte schodisté na délku kroku 630 mm, a opétovné
zobrazi informacni Fadky.

---> Kreslit vystupni ¢aru - Ano/Ne <Ne>:
- rozhodnuti o kresleni vystupni ¢ary

---> \lystupni &ara - Pod-fezem/Rezana/Nad-sebou <Rezana>:
- volba "P,R,N" pro ur€eni polohy vystupni ¢ary vici fezové roviné

41



Nastaveni parametrl dialogem:

K.onhigurace primpch schodd, oznatovani ramp a vpstupni Sary

— Ffimé rameno v pidamysu————— — Pfimé rameno v fesu———— —Wistupni &ara
Paloha ramene k Fezu . ..
Poloha ramene k rezu Typ Gam
¥ Pod-fezem
% Zarrezem & Hezina
¢ Rezéno
| Hezénm | Fodiezem
= Mad-fezem
| Brediezem ) Hadsehon
Frevigeni 1450.0000
— Dznateni spadu - rampa
Poloha rampy Fnacka—— ~Jednotka
¥ Fiidoms
% Sipka {+ | Frocento
) Hez
1 Tirjitae! ik ) Fmer
Ereyitent 500.0000
— Spoleéné parametny
Windka tewtu |2.25UU | Wrztva popisu |F'D FIS_SCHODU
Cancel |

Pfikaz slouzi pro vypocet a nakresleni schodiStového ramene s popisem v pudorysu
do vrstvy "SCHODY". Text je umistén do pfedvolené vrstvy.

SCHR. (v menu SCH R) - schodist & v fezu

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/<Zacatek ramene>:
- zadanim pocatec¢niho bodu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi sekvenci pobidek:

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- velikost textu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- vrstva pro popis schodd, implicitné "POPIS_SCHODU"

---> Konec ramene:
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- zadani koncového bodu ramene

---> Rameno - Pfed-fezem/Rezéanol/Za-fezem <Za-fezem>:
- umisténi ramene vzhledem k fezové roviné (ma vliv na typ a barvu ¢ary)

---> Stupern = 159.86x286.67, Sklon ramene = 29.15,

Schodité MIRNE, Délka kroku 606.39 VYHOVUJE.

Optimal-délka/Pocet-stuprit-8/<Délka ramene-2006.71>:
- informacni Fadky navrzeného schodisté, prazdny vstup (return) zplsobi vykresleni
schodiSté uvedenych parametrt

Vstup cisla nebo nové délky ramene zpusobi prepocet a opétovné zobrazeni
informacnich fadka.

Volba "P" pro vstup nového poctu stupfiti zplsobi pobidku:

--> Pocet stuprif <8>:
- novy pocet stuprid, pfepocet a opétovné zobrazeni informacnich Fadkud

Volba "O" pro optimalizaci délky kroku pfepocte schodisté na délku kroku 630 mm, a opétovné
zobrazi informacni Fadky.

Nastaveni parametrl dialogem:

K.onhigurace pfimych schodii, oznacovani ramp a vpstupni cary

— Fimé rameno v pldonysu————— — Pfimé rameno v fesu———— 1~ ¥istupni &ara
Palobia ramene k fezu . ..
Poloha ramene k rezu Typ cany
f* Podiezem
v Zafezem %) Hezana
) Hezdno
) ™ Rezéno ) Bodiezem
) I edtezem
" Predfezem ) Wantsebon
Breyniem 14500000
— Oznaceni zpadu - rampa
Poloha rampy Znacka———— ~Jednotka
) Phidonps
% Sinka & Frocerta
) Hez
£ Trajibe!rik £ Pamen
FresEenr 5000000
— Spolecné parametry
Wiika textu |2.250|:| | Wrstva popisu |F'E| FIS_SCHODU
Cancel |

Pfikaz slouzi pro vypocet a nakresleni schodiStového ramene s popisem ve svislém
fezu objektem do vrstvy "SCHODY". Text je umistén do pfedvolené vrstvy.
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SCHTP. (v menu SCHTP) - to €ité schodist é (i model)

17x170,59x271,41

Vypis pobidek bez dialogu:

Po spusténi pfikazu se objevi informacni Fadky navrzeného schodisté, tyto se dale
opakuji v prabéhu zmény parametr(:

Vnit/ni R = 150, vnéjSi R = 1150, Sifka ramene = 1000,

Levotocivé, vystup Vné, rameno Pod-fezem, podest/krokd = 0/2, model Ne.
Reset/Parametry/Model/<Stred tocitého schodisté>: R

Volba "R* pro "Reset - nastaveni“ zpusobi sekvenci pobidek:

Vyska textu [mm] <2.3>:
- uréuje vysku popisného textu (velikost vystupni ¢ary), implicitné "2.5"

Vrstva popisu <POPIS_SCHODU>:
- uréuje vrstvu pro umisténi popisu, implicitné "POPIS_SCHODU"

- navrat k hlavni pobidce

Vnit/ni R = 150, vnéjSi R = 1150, Sifka ramene = 1000,
LevotocCivé, vystup Vné, rameno Pod-fezem, podest/krokd = 0/2, model Ne.
Reset/Parametry/Model/<Stred tocitého schodisté>: P

Volba "P* pro "Parametry” zplisobi sekvenci pobidek:

Smér vystupu - Levotocivé/Pravotocivé <LevotoCivé>:
- uruje smér vystupu, implicitné "Levotocivé"

Rameno - Pod-fezem/Rezano/Nad-fezem <Pod-fezem>:

- uréuje polohu ramene vuci fezu, implicitné "Pod-fezem", tedy rameno
v pohledu

Poloha vystupu - Uvnit//Vné <Vné>:
- uréuje polohu vystupni ¢ary bud v 1/3 Sifky ramene z vnéjSku nebo zevnitf,
implicitné "Vné" - vystup a vypocet kroku v 1/3 Sitky ramene z vnéjsiho okraje

Vnit/ni polomér <150>:
- uréuje vnitfni polomér - polomér nosné trubky, implicitné "150"

Sifka ramene <1000>:
- uréuje Sifku ramene pro vystup, implicitné "1000"

- navrat k hlavni pobidce

44



Vnitmi R = 150, vnéjSi R = 1150, Sifka ramene = 1000,
Levotocivé, vystup Vné, rameno Pod-fezem, podest/krokd = 0/2, model Ne.
Reset/Parametry/Model/<Stred tocitého schodiste>: M

Volba "M* pro "Model“ zpusobi sekvenci pobidek:

Vytvoreni modelu - Ano/Ne/Pouze <Ne>: A
- pfepinac kresleni modelu, implicitné "Ne" - model se nekresli

Konstrukce stupné - Deska/Masiv <Deska>:
- uréuje konstrukci stupfid, bud jako jednotlivé desky nebo celistvy masiv,
implicitné "Deska"

Zaobleni stuprid podle poloméru - Ano/Ne <Ano>:
- hrany stuprli vné a uvnitf mohou byt rovné nebo zaoblené podle polomérd,
implicitné "Ano" pro zaobleni stupnu

TlouStka desky <60>:
- uréuje tloustku stupné v pfipadé jednotlivych desek stupfid, v pfipadé stupfd

v masivu urcuje tloustku desky pod stupni, implicitné "60"

Sjednoceni stuprig v masivu - Ano/Ne <Ano>;
- v pfipadé, ze jsou stupné generovany do masivu, mohou byt sjednoceny
do jednoho télesa, implicitné "Ano"

Modelovani nosné trubky - Ano/Ne <Ano>:
- pfepinac, zda se ma modelovat stfedni trubka, implicitné "Ano"

Presah stfedni trubky <300>:
- uréuje presah stfedni trubky pod a nad prvni a posledni stupen,
implicitné 300"

Modelovani zabradli - Ano/Ne <Ano>:
- pfepinac, zda se m& modelovat zabradli, implicitné "Ano"

Poloha zabradli - Zboku/Shora <Zboku>:
- uréuje polohu zabradli vagéi stupni, implicitné "Zboku"

Vyska zabradli <1100>:
- uréuje vysku zabradli nad stupen, implicitné "1100"

Profil zabradli <40>:
- uréuje profil kruhového zabradli, implicitmné "40", madlo je mirné zvétSeno

- navrat k hlavni pobidce
Vnitmi R = 150, vnéjSi R = 1150, Sifka ramene = 1000,
Levotocivé, vystup Vné, rameno Pod-fezem, podest/krokd = 0/2, model Ano.
Reset/Parametry/Model/<Stred tocitého schodiste>:

Po nastaveni parametrd schodiSté je nutno zadat stfed schodisté:

Uhel poéatku schodisté:
- vyty&i polohu prvniho stupné viéi stfedu

Uhel zakondeni schodisté:
- vyty&i polohu posledniho stupné vugi stfedu

PrevySeni schodisté <2900>:
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- zadani pfevySeni schodisté, implicitné "2900"
Stuperi = 170.59x282.71, Sklon ramene = 31.11, Sifka ramene = 1000,
Schodisté BEZNE, Délka kroku 623.89 VYHOVUJE.
Optimalizuj/Stuprig-17/<Vystupni Ghel-317.35>:

Volba "O" pro "Optimalizuj* nastavi vystupni Uhel tak, aby délka kroku byla 630, dojde
k pfepoctu schodisté.

Volba "S" pro "Stupnl" umozni upravit pocet stupnd, dojde k pfepoctu schodisté.
Zadanim ¢iselného vstupu mozno upravit vystupni thel, dojde k pfepoctu schodisté.
Prazdny vstup - "Enter" potvrdi parametry a dojde k vykresleni schodisté.

Nastaveni parametrl dialogem:

Konhigurace tocitpch schodd Ed

— Togité schodiité

Vritfni polomér 150.0000 CSmEr ) Mfstup—————
% Levotodivé * Wné
Sifka ramene 1000.0000  Pravototivé & Uit

Prevpseni 2900.0000 — Poloha ramene k fezu

i+ Podiezem

Fotetpadest I:l  Rezéno
Feratet ma podeste 2 " Nadfezem
— 2D parametry tocitého schodigté
— 3D model——— [~ Zaobleni stupns
" Ano FisnoE s e Tlaniftn dedton 50,0000
&+ MNe — Sjednotit stupné
" Pouze ) L e Eresatvretene 300, 0000

— Fonstrukce stupné — Modelovat vieteno

Wieles zatnad 11000000
{F Deska ¢ Maziv & i  He iEka zatrad]

— Poloha 2abradi——— — Modelovat zabradli Prafil shoupku A0.0000
% Zhoku ) Shiana ) L {1 hle

— Spolecné parametmy

Wigka testu |2.25UU | "Wrstva popisu |F'|:| FIS_SCHODU

Cancel |

Tento pfikaz slouZzi k nakresleni tocitého schodisté v plidorysu s moZznosti vytvoreni 3D
modelu schodiSté. Kresba je ve vrstvé “SCHODY", popis je ve vrstvé “POPIS_SCHODU".
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SITE. (v menu SIiT E) - inZenyrské sit &

il

il

N N N
i i i T
T T J \

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Typ-<.aktuélni.>/<Ukaz prvni bod>:
- zadanim zacéatku vedeni pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplisobi pobidku:

--> Zvlastni vrstvy pro sité - Ano/Ne <aktualni>:
- mé&-li byt pro kaZzdy typ sité vytvofena zvlastni vrstva, implicitné "Ne",

celé jméno vrstvy je slozeno ze jména makrovrstvy a jména sité
--> Makrovrstva <aktualni>:

- zadani makro vrstvy pro kresleni, implicitné "SITE", celé jméno vrstvy je sloZzeno
ze jména makrovrstvy a pfipadného jména sité

--> Slozeni cary sité - Segmenty/Typ-¢ary <aktualni>:
- volba “S" pro ¢aru slozenou z Usecek a kfivek,
volba “T* pro pfifazeni typu ¢ary z knihovny ¢ar, implicitné "Segmenty"

Volba "T" pro uréeni typu sité zpusobi pobidku:
--> Typ sité - ]-kanal/)-kanal/ele1->/ele2->>/voda/vodalplynl/plyn2/plyn3/plyn4/Sdélovaci/

Oploceni - <aktualni>:
- volba "]-,)-,elel,ele2,voda,vodal,plynl,plyn2,plyn3,plyn4,Sdélovaci,Oploceni*

pro typ sité, implicitné "]-kanal"

---> Ukaz druhy bod:
- zadani koncového bodu vedeni
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Nastaveni parametrl dialogem:

Konfigurace siti E |

—Typ sité———— —Parametmy kreshy
&+ Jkanalizace — Slozeri Cary site
 Jkandizace & Segmenty dzecek a kivek
" »kanalizace " Pfitazeni ypu Samy
" Elektal-» s B2
" Elektro2-»» & Flhd
" %od
o8 | [Carkavans
i Woda - novd
€ Lerchovand
= Plyund
= Plyn2 - NTL
Yrstva |5|TE |
" Plyn3-STL
& Plond-VTL Kaeslici wrstya [SITE_KaNALT |
' Sdélovaci
W Makrovestva [zvIEdtni nazyvy)
" Oplocen
Cancel |

Pfikaz nakresli vedeni inzenyrské sité s grafickymi znackami do predvolené vrstvy.

SLUCKA. (v menu SLU CKA)- spojeni parcel

---> Reset/<Vyber hranici>:

- zadanim hranice se vykresli slu¢ka a pfikaz pokracuje, prazdny vstup pfikaz
ukon¢i
Volba "R" pro reset (nastaveni) zpusobi pobidku:

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "SLUCKA"

Pfikaz nakresli spojeni parcel stejného &isla vinkou.
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SODKAZ. (v menu SODKAZ) - st fedovy odkaz

---> Reset/Typ-<aktualni>/Prefabrikat/<Prvni krajni bod>:
- zadanim prvniho krajniho bodu odkazu pfikaz pokracuje,
prazdny vstup potlaci kresleni ahlopficek odkazu

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpuisobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktudlni>;
- Uhel pootoceni, implicitné "0.0"

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou
velikost stfedového odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> Zvyraznéni textu - Ano/Ne <aktudlni>:
- volba "A,N" pro uréeni, zda text ma byt kreslen ¢ervené, implicitné "Ne"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni stfedového odkazu, implicitné "ODKAZY"

Volba "T" pro nastaveni typu zpusobi pobidku:

--> Typ odkazu - Kole¢ko/Ramecek/Pouze-uhlopficky <aktualni>:
- volba "K,R,P" pro ur€eni zplsobu lemovani textu, implicitné "Kole¢ko"

Volba "P" (Prefabrikat) neni funkéni.

---> Druhy krajni bod:
- zadani druhého krajniho bodu stfedového odkazu, pobidka
je potlac¢ena pfi prazdném vstupu na prvni krajni bod

---> Bod popisu-znacky:
- uréeni polohy textu nebo popisné znacky

---> Text <aktualni>:
- libovolny text, vstup "-" zruSi vypisovany text, implicitné pocitadlo od jedné, pokud
vstoupi obecny text, je vzat jako predvoleny pro dalSi odkaz

Pfikaz pro kresleni stfedového odkazu mezi Ghlopfickami pro oznaceni skladby stropu
do predvolené vrstvy.
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SUMATRIB. (v menu SUMATRIB) - vykaz blok G s atributy s dalSimi vypo &ty

---> Vyber objekty pro sumarizaci (enter pro vSechny):

---> Vypis ocelovych profild:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> \ypis vyztuznych prutd:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis prefabrikatd:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis dfevénych prvkd:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

---> Vypis vyrobkd:
---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:

- volba "N,S,V,D" pro nasmérovani vystupu, pfi volbé "S" nasleduje dotaz
na jméno souboru, pfi volbé "V" dotaz na umisténi vypisu,
volba "R" (Reset) umozni zménit vySku textu a vrstvu pro kresleni

DalSi mozné hlasky: Tfidim ..., Nejsou Zadné ... .

Timto pfikazem Ize vyhodnotit polty a typy ocelovych profilt, vyztuznych prutd do
betonu, dfevénych prvk(, prefabrikatdl a vyrobkd oznacenych ve vykrese vloZzenim bloku s
atributy. V soucasné verzi jsou k dispozici bloky NOSNIK, PROFILY, OC-PRVEK, OC-PRVKY
pro oznaceni ocelovych profild, blok VZ-PRVKY pro oznaceni vyztuznych prutl, blok
PREFABRI pro oznaceni prefabrikatl, bloky DR-PRVEK a DR-PRVKY pro oznaéeni feziva a
blok VYROBEK pro oznaceni vyrobku. VySe uvedené bloky-znacky jsou bud umistovany
nadstavbou nebo ruéné.

Bloky NOSNIK, PROFILY, PREFABRI, DR-PRVEK, DR-PRVKY, OC-PRVEK, OC-
PRVKY, VZ-PRVKY volame volbou v menu "VLOZ". Blok VYROBEK volame pfikazem
"OZNACVY".

Méame-li napf. nadprazi otvoru tvofeno tfremi preklady RZP ..., oznaime je vlozenim
bloku PREFABRI do vrstvy napf. "PREFABRI" jako popis k otvoru i jako znacku pro
vyhodnoceni (nadstavba toto provadi sama - pfikaz PREFNOS:). Podobné pfikaz OCNOS:
osazuje a popisuje ocelové nadotvorové preklady. Piikaz POPNOS: popisuje ocelové nebo
dfevéné nosniky reprezentované Uuseckami a pfifazuje jim popisnou znacku.

Pfikazem SUMATRIB mlZeme poté zjistit pocty téchto prefabrikatd a nasmérovat
tento vystup do tabulky na vykrese nebo do souboru pro naéteni do jiného vykresu ¢i jiné
vyhodnoceni.

- pouzitim vlastniho algoritmu SkiJo pro vypocet (nepouziva extrakt atribut()

- moznosti dil¢iho vybéru dat z vykresu

- vystup do vykresu je zarovnany, pouziva vice textovych entit

- sumarizuje hmotnosti pouzitych vybranych ocelovych prvku

- pocita kubaturu feziva

- vykazuje znacky v prvni arovni vloZzeni do vykresu, nikoli skryté v blocich

50



Blok - parametry atribut  &:

NOSNIK
PROFILY
PREFABRI
VYROBEK
DR-PRVEK
DR-PRVKY
OC-PRVEK
OC-PRVKY
VZ-PRVKY

Maximalni délky parametr &:

kusy

typ profilu
velikost profilu
délka
znacka-oznaceni
por. ¢islo

typ vyrobku
rozméry hranolu

typ profilu, velikost, délka

kusy, typ profilu, velikost, délka

kusy, znacka-oznaceni

poradové &islo, typ vyrobku (T,TL,TP,Z...)
rozméry hranolu, délka

kusy, rozméry hranolu, délka
znacka-oznaceni, délka

kusy, znacka-oznaceni, délka

kusy, oznaceni

4 znaky (9999 ks)

3 znaky LIE...
3 znaky (999 mm)

5 znak{ (99999 mm)

15 znaki RZP...,L50x50x5...
3 znaky (999)
3 znaky TL,TP,Z...

3 znaky (999 mm)

Vazbu mezi znackou a skuteénym vyrobkem uréujeme v tabulce pfisluSnych vyrobku.

Upozornéni:

V pfipadé, Ze dojde k pfete¢eni délky poli, mGze dojit k chybnému vykazu prvkd nebo
zkraceni oznaceni. Je proto nutné dodrzet uvedené maximalni délky.

Hmotnosti ocelovych prvkG jsou vyhledavany podle nasledujici konvence jejich

znacdeni:

Zakladni valcované profily pouzivaji znacku NOSNIK a PROFILY se oznaduji napr.:
| 160, IE 160, IPE 160, U 160, UE 160, UPE 200, HEB 160
Ostatni profily pouzivaji znacku OC-PRVEK a OC-PRVKY se oznacuji napt.:
L 40x40x3, L 40x25x3, TR 31.8x2.6 (trubky), KR 10 (kruhova ocel),
JA 10x10x1.5 (uzaviené tenkosténné profily - JAKL),
TU 35x35x2.5 (tenkosténné profily U),
TL 30x30x2.5 (tenkosténné profily L),

KR 6 (kruhova ocel),

KTY 1.5 (kruhova ty¢€), CTY 3.5 (Ctvercova tyc), 6TY 3.5 (Sestihranna tyc),
HT 60x60x4.5 , HT240x190x16 (hranaté trubky)

Maximalni délka popisu je 12 znak(. Prvky jsou postupné doplfiovany.

Pokud je zvoleno oznageni jiné, neni nalezen udaj hmotnosti. Udaje hmotnosti
obsahuje soubor SKJOCDAT.txt, ktery je mozno dale doplfiovat vlastnimi zaznamy - se
zachovanim sloupcové polohy dat. Databaze je postupné doplfiovana k cilovému stavu -

uvedeny seznam vyse.
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SUMBLOKY. (v menu SUMBLOKY) - novy vykaz blok 0 podle jména

---> Vyber objekty pro sumarizaci (enter pro vSechny):

---> Pouzit implicitni filtr jmen blokd.
---> Pouzit externi souborovy filtr jmen blokd KODYBL.TXT.
- hldska o pouzitém filtru

---> Kam zapsat - Ne/Soubor/Vykres/<Displej>:
- volba "N,S,V,D" pro nasmérovani vystupu, pfi volbé "S" nasleduje dotaz
na jméno souboru, pfi volbé "V" dotaz na umisténi vypisu,
volba "R" (Reset) umozni zménit vySku textu a vrstvu pro kresleni

Pfikaz spocitd bloky v prvni drovni vloZzeni do vykresu, jejichz jméno vyhovuje
Ctyfznakovému filtru (Ctyfi znaky zleva).

Implicitni filtr:
UMYV, VANA, ZACH, LINK, VYLE, BOJL, STUL, KAVO, FRIT, LEDN, SPOR, SKRI,
POST, GAUC, MYCK, KOTE, SPRC, PISO.

Pokud si vytvofime soubor se jménem "KODYBL.TXT", bude filtr pfecten z tohoto
souboru. V souboru se kazdy dil¢i ¢tyfznakovy filtr zapisuje na novy fadek. Vyznamné jsou
pouze prvni Ctyfi znaky.

Priklad externiho filtru:
UmMyv ; vSechny umyvadla, umyvatka ...
POLI ; vSechny police, policky ...

Je tedy vhodné dbat na urc€ity standard pfi pojmenovavani blokd. Existujici bloky
VANA1200, VANA1400, VANA1500, UMYVADLO, ZACHOD1, ZACHOD? ... je tedy mozné
zjistovat timto pl"ikazem

- moznosti diléiho vybéru dat z vykresu
- vystup do vykresu je zarovnany, pouziva vice textovych entit

SVAR. (v menu SVAR) - ozna €ovani svar & popisem

T S T
e e T

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset<typ: <aktualni>>/<Z bodu>:
- zadanim bodu umisténi svaru pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi vypis moznych znacek svar( a pobidku:
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--> Koutovy horni - 1
Koutovy oboustr. - 3
-V- horni - 4 -V- dolni - 5
-V- oboustranny - 6
-IO- horni - 7 -10- dolni - 8
-10- oboustranny - 9
-PI- horni - 10 -PI- doIni - 11
-PI- oboustranny - 12
-OO0- horni - 13 -O0- dolni - 14
-O0- oboustranny - 15

--> Typ svaru <aktualni>:
- zadani typu svaru Cislem dle pfedchoziho vypisu, implicitné "1"

---> Do bodu:
- bod pro umisténi odkazové znacky

---> Velikost <aktudlni>:
- zadani velikosti svaru, implicitné "3"

---> Ovarit, Montazni, Délka <aktualni>:
Volba "O" vyznadi "ovafit" a provede vykresleni.
Volba "M" oznagi svar jako montazni, opakuje se pobidka:
--> Ovarit, Délka <aktualni>:
- zadanim délky svaru nebo jiného fetézce se pfikaz ukonéi a provede se
vykresleni,
zadanim nulové délky se nevypisuje Zzadny text

Volba "O" vyznaci "ovafit" a provede vykresleni.

Nastaveni parametrl dialogem:
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Konhigurace spoji
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Pfikaz pro nakresleni znacky svaru - jeho popisu do vrstvy "SVARY".

SRO. (v menu SROUB) - kresleni roub @

OXON()

---> Reset<pohled-<aktualni>,vrstva-<aktualni>>/Typ<aktualni>/
<Poloha referen¢niho bodu>:
- zadanim referenéniho bodu (stfed dosedaci plochy hlavy) pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi pobidky:
--> Pohled ? 1-2-3 <aktualni>:
- zadani polohy - 1 - pohled v ose na hlavu

2 - pohled z boku (Siroky)
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3 - pohled z boku (Gzky), implicitné "1"

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "SPOJE"

Volba "T" pro urceni typu Sroubu zplsobi pobidku:

--> Sestihr/Imbus/Codkov/Zapust/Pulkul/Valcov <aktulni>:
- volba "S,1,C,Z,P,V" pro uréeni typu, implicitng "Sestihr"

---> Smér hlavy <aktualni>:
- pfi pohledu v ose ur€uje nato¢eni, pfi pohledu z boku uréuje dosedaci plochu,
implicitné "0"

---> Velikost <aktudlni>:
- zadani velikosti, implicitné "10,0"

Pfi bo¢nich pohledech néasleduji dalSi pobidky:
---> Délka driku <aktualni>:
---> Délka zavitu <aktualni>:

- zadani parametr( dfiku, implicitné "50"

Prikaz pro kresleni zjednoduSeného Sroubu do predvolené vrstvy, hlava je "blok", dfik
se kresli. Pro pfesné kresleni pouzijte knihovny.

UROH. (v menu UROVE NH) - vyskova kéta v p adoryse

_/
-TEXT

---> Reset/Normal(Vlec)/<Zékladni bod>:
- zadanim stfedniho bodu odkazu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktudlni>;
- Uhel pootoceni, implicitné "0"

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- vySka textu pro popis, ovliviiuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva <aktualni>:
- vrstva pro kresleni odkazu, implicitné "UROVNE"

Volba "N" nebo "V" (implicitné "Normal") podle stavu prepinace fidi vzhled. Pfi volbé "Normal"

je obrysovy obdélnik s textem centrovan na zékladni bod. PFi volbé "Vie¢" je znacka doplnéna
odkazovou ¢arou do bodu zadaného pobidkou:

55



---> Znacena plocha:

---> Text <aktualni>:
- libovolny text, vstup "-" zruSi vypisovany text

Pfikaz pro nakresleni vySkové koty v padoryse do pfedvolené vrstvy.

UROV. (v menu UROVE NV) - vyskova kéta v Fezu

+0,320 +0,262

s v L r
. T
L%T @ 0,029 M

---> Reset/Méritko-<impl.>/Normal(Odsad)/Text(Pocitej)/<zakladni bod>:
- zadanim bodu Sipky pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Orientace <aktualni>:
- Uhel pootoceni, implicitné "0"

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- vySka textu pro popis, ovliviuje i celkovou velikost odkazu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva <aktuélni>:
- vrstva pro kresleni odkazu, implicitné "UROVNE"

Volba "M" (méfitko) zplsobi pobidku:

--> Méitko detailu <aktualni>:

- umozni zadat méfitko detailu pro odecitani vysek

Volba "N" nebo "O" podle stavu prepinace Fidi, zda bude vySkovéa znacka kreslena v zakladnim
bodé ("Normal") nebo zda bude umisténa jako odsazend mimo objekt ("Odsad™). Implicitné
"Normal".

Volba "T" nebo "P" podle stavu pfepinace uréuje zda text bude jako pfedvolbu nabizet posledni
hodnotu (volba "Text") nebo bude nabizena relativni vySkova Groven spocitana od relativniho
bodu (volba "Pocitej"). Volba "P" zpusobi pobidky:

--> Relativni bod (return pro zruseni):
- zadani bodu, jehoz vySkova Uroven je znama

--> Relativni vySka [mm] <aktualni>:
- relativni vyska relativniho bodu (napf. 2850),
novy relativni bod s novou vySkou mozno zadat
dvojim pfepnutim "T" ("Text") a "P" ("Pocitej")

---> UkaZ smér-polohu popisu:
- zadani bodu pro uréeni sméru-polohy odkazu
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---> Text <aktualni nebo spocteny>:
- libovolny text, vstup "-" zruSi vypisovany text

Prikaz pro nakresleni vySkové koty ve svislém fezu do pfedvolené vrstvy.

VARIANTA. (v menu VARIANTA) - vytvo Feni varianty

---> Varianta-<aktualni>.
Vyberte objekty:
- vyberte objekty, které maji byt variantou

Pfikaz pfemisti vybrané objekty do vrstev stejného jména s predponou "VAR-
<aktudlni>_<jméno plvodni vrstvy>". Pfi zménach umozZzriuje skryt pdvodni variantu vypnutim
vrstev "VAR-*",

Souvisejici pfikazy:

Cislo varianty mozno zménit ptikazem "CISVAR:".

ZruSeni varianty - obnoveni mozno provést pfikazem “OBNOVVAR:".

Rizeni viditelnosti je mozno provadét piikazem “VARIDIA:*

Ovladani ¥rstey variant E

Stav  Wistva
T “aR-1_0

— Mowi stay wybranpch vretey

£+ Rozmrazit = Zmrazit

Cancel |

VELPOPDV. (v menu VELPOPDV) - Gprava velikosti pop isu dve Fi

---> Vychozi méritko kresby 1:<aktualni>:
- zadat méfitko, ve kterém byly objekty nakresleny

---> Upravit na méritko 1:<aktualni>:
- zadat méfitko, pro novou velikost popisu

---> Jednotlivé/Skupina <aktualni>:
- zadat zpUsob vybéru dvefi
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Volba "J-S" ovliviiuje zplsob vybéru dvefi - jednotlivé se dvefe vybiraji osou, skupinové se
dvefe vybiraji nejlépe kfizenim-crossing. PFi vybéru kfizenim je nutno vybrat vSechny
souvisejici ¢ary dvefniho otvoru. Entity navic ve vybéru jsou ignorovany.

Pfikaz provadi zménu velikosti popisu dvefnich otvorG. Je-li napfiklad vykres studie
nakreslen v méfitku 1:100, jsou popisy dvefi vétSi a tudiz nevhodné pro provadéci projekt.
Timto pfikazem je mozné velikost popisu upravit na Zzadanou velikost.

VLNKY. (v menu VLNKY) - tepelna izolace

RN 1 [

---> Zadej pocétek Srafy - levy dolni roh:
---> Zadej vysku Srafy:
---> Ukaz délku Srafy:
- ureni obdélnikové oblasti pro vypInéni vinkami

Pfikaz vyplIni obdélnikovou oblast jednoduchymi vinkami, délka jedné vinky se rovna
pfiblizné vySce vinky.

VRSTVY. (v menu VRSTVY) - skladba podlahy

]

—2

—35
— AAA —4
—BBB e
—CCC ~6
—DDD

---> Reset/<Z&kladni bod>: nejblizsi k
- zadani poc¢éatku odkazu na konstrukci, pfedvolba "nejblizsi k"

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi pobidky:

--> Orientace <aktudlni>;
- cely odkaz muze byt natacen, implicitné "0.0"

--> VySka textu <aktualni>:
- vySka popisného textu v [mm], ovliviuje i celkovou velikost odkazu, implicitné
no g

--> Vrstva <aktualni>:
- zadani vrstvy pro kresleni, implicitné "ODKAZY"
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---> Bod pro uréeni polohy textu:
- kolma vzdalenost k pfisluSnému natoceni uréuje vySku odkazu,
smér urci polohu textu

---> Text [*:* pro konec] <aktualni>:
- opakuijici se pobidka pro vstup textu, texty jsou zarovnavany pod sebe,
ukon¢i se prazdnym vstupem

Prikaz slouzi pro kresleni vicefadkového odkazu pro skladbu podlahy do pfedvolené
vrstvy. Radky textu jsou ve vykrese zapamatovany a nabizeny jako pfedvolené pFi opakovani
pfikazu. Znak “+* na pobidku textu vlozi novy fadek do existujicich, znak “-“ na pobidku textu
vymaze fadek z existujicich.

VSTDVE. (v menu VSTDVE) - dve fe vstupni, balkbnové

il

e
2100

Vypis pobidek bez dialogu:

---> Reset/Pfirdstky/Typ-<aktualni>/<Stfed otvoru-exterier>:
- zadanim stfedu otvoru na vnéjSim obrysu stény pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zplsobi sekvenci pobidek:

--> Leva zaruberi-ram <aktualni>:

- udava Sirku levé zarubné, implicitné "100",
orientaci Leva/Prava udava pohled ze strany otevieného kfidla

--> Prava zaruber-ram <aktualni>:
- udava Sirku pravé zarubné, implicitné "100"

--> Osa vypIné z vnéjSku <aktualni>:
- udava polohu osy vyplné od vnéjSiho lice stény, implicitné "150",
pfi hodnoté prekracujici tloustku stény je vyplfi umistovana doprostfed stény

--> TlouStka vyplné <aktualni>:
- udava tloustku vyplné otvoru, implicitné "60"

--> VySka textu [mm)] <aktudlni>:
- vySka popisu, implicitné "2,5 mm"

--> Vrstva obrysu-normal <aktualni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu stény, implicitné "REZY"

--> Vrstva obrysu-sniZzena <aktuélni>:
- vrstva pro zakresleni obrysu snizené stény, implicitné "POHHRA"
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--> Vrstva dvefi <aktuélni>:
- vrstva pro zakresleni dvefi, implicitné "DVERE"

--> Vrstva popisu <aktualni>:
- umisténi popisu do vrstvy, implicitné "POPIS_DVERI"

--> VySka stény - Normal/SniZzena <aktualni>:
- volba "N,S" pro uréeni vySky stény, snizen& sténa je kreslena "tenkou" ¢arou
do vrstvy "POHHRA", implicitné "Normal", sténa je umisténa do vrstvy “REZY*

Volba "P" pro pfirdstky, to je zadani pozadovaného stfedu dvefi pfirdstky soufadnic X,Y ke
zndmému bodu, zpusobi pobidky:

--> Relativni bod:
- poloha znamého bodu (napf. roh mistnosti)

--> Relativni prirdstky X,Y:
- pfirdstky X,Y pro uréeni stfedu otvoru od pfedchoziho bodu

Volba "T" pro urceni typu dvefi zpusobi sekvenci pobidek:

--> Typ - Jednokridlové/Dvoukridlové/Bez <aktualni>:
- volba "J,D,B" pro uréeni typu dvefi, implicitné "Jednokfidlové"

--> Kfidlo - Oto¢né/Kyvné/Skladaci/Posuvné <aktualni>:
- volba "O,K,S,P" pro ur€eni typu kfidla dvefi, implicitné "Oto¢né"

--> Prah/Bez-prahu <aktualni>:
- volba "P,B" pro kresleni prahu, implicitné "Prah"

--> Smér otevirani Dovnit//Ven <aktualni>:
- volba "D,V" pro uréeni sméru otevirani, implicitné "Dovniti"

--> Zvyrazneni zarubné Ano/Ne <aktualni>:
- volba "A,N" pro uréeni, zda zaruber bude kreslena do vrstvy REZY (zvyraznéna)
nebo DVERE (nezvyraznéna), implicitné "Ne", navrat k prvni pobidce

---> Upresnit-pilifek/<Strfed otvoru-interiér>: kolmo k
- zadani druhého stfedniho bodu otvoru, pfedvolba "kolmo k",
staci ukazat na protilehly obrys stény

Volba "U" pro upfesnéni Sifky pilitku v{ci bliz§imu otvoru nebo lomu stény zpusobi pobidku:

--> Sifka pilifku <namérena>:
- potvrzeni nebo zména Sirky pilitku, mozno provadét opakované,
zaroven je vztazny bod otvoru pfepnut z osy na blizsi kraj otvoru -
svétlosti otvoru - <Kraj otvoru-interiér>

---> Vyska dveri-<aktualni>/<Sifka dveri-<aktualni>>:
- potvrzenim pfednastavenych hodnot nebo vstupem
nové Sifky pfikaz pokracuje, implicitné "800/2100"

Volba "V" pro nastaveni vySky zpusobi pobidku:

--> Vyska dveri <aktualni>:
- zadani nové vysky dvefi, navrat k pfedchozi pobidce

---> Otevirani - Levé/Pravé <aktualni>:
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- volba "L,P" pro urceni zpusobu otevirani, implicitné "Levé"

Pokud nevyhovuje pfednastaveny parametr-
znacka dvefi,

je mozné nové nastaveni vstupem "KFG" na prvni pobidku tohoto pfikazu. Poté se
zobrazi nasledujici pobidka-

---> Znacka otevirani - Obloudek/Cara <Cara>:
odpovézenim ulozime pozadovanou konfiguraci do vykresu. V pfipadé, ze takto
zkonfigurujeme prototypovy vykres, bude nastaveni platné pro vSechny dalSi nové vykresy.

Nastaveni parametrl dialogem:

Konfigurace vstupnich dveri E3
—Typdvefi———— —Fkiidlo —Préh —ehnatka—————————————
% Jednokiidloyveé i+ Ohoéné ¥ Prah i Oblougek
 Dvoukfidlowve o Cara
" Bez i~ Kyvné " Bez prahu — Zviraznini zambng
— Otevirani dveri — Fricka-sténa = Ano
i+ Levé  Pravé ¢~ Skladaci f* Momal  Me
— Smér atevitani dveri — Modifikace wistew
& Dovit " Yen " Posuvné " Snizens [~ Povalena
— Parametiy dveri
it i a00.0000
Sitka dveii Leva 2érbef 100.0000
Wigka dvefi 2100.0000
Frawa zarubefi 100.0000
Tlougtka viplné E0.0000
[Eellbova st atyarn 1000, 2000
Poloha ozy vpplne 150.0000
— Parametry kresby Wrstwy kreshy
Stena-homial
WiEka kextu 22500
SlEra-shiEema POHHR A,
Yishva popisu FOFIS_DVERI
[ ErT whplh DVERE
Cancel |

Pfikaz slouzi pro zakresleni dvefi v obvodové sténé s ramovou zarubni, aplikuje se na
jiz nakreslenou sténu, ktera bude profiznuta, vstupni dvere budou vkresleny.

VYSCAR. (v menu VYS CAR) - vystupni &ara

NEAVZANVA
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---> V/ystupni ¢ara - Pod-fezem/Rezana/Nad-sebou <aktualni>:

- volba "P,R,N" pro uréeni typu &ary - umisténi fezové roviny, implicitné "Rezana"

---> Reset/<Pocatecni bod>:
- zadanim pocatec¢niho bodu pfikaz pokracuje

Volba "R" pro reset (nastaveni) zpudsobi sekvenci pobidek:

--> Vyska textu [mm] <aktualni>:
- v souéasné verzi pouze velikostné ovliviuje vystupni ¢aru

--> Vrstva popisu <aktualni>;
- v souéasné verzi bez vyznamu

---> DalSi bod:
- polohy dalSich bodu vystupni ¢ary

Pfikaz nakresli do vrstvy "SCHODY" vystupni ¢aru.

VZSTYL. (v menu VZSTYL) - zm éna stylu text G
(v anglické verzi CHGSTYL)

---> Vyber objekty:

---> Novy styl ? <aktualni>:
- zména stylu pisma napsanych texta,
novy styl musi byt ve vykrese jiz definovan

Pfikaz provede hromadnou zménu stylu pisma napsanych textu.

VZVYSKA. (v menu VZVYSKA) - zm &na vy3ky text
(v anglické verzi CHGHEIG)

---> Vyber objekty:
---> Nova vySka textu ? <aktualni>:
- zména vySky pisma napsanych text(

Pfikaz provede hromadnou zménu vySky pisma napsanych text.
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ZRCKOT. (v menu ZRCKOT) - oprava zrcadlenych két

---> Vrstva kot <aktualni>:
- uréeni vrstvy, ve které lezi zrcadlené koty, implicitné "KOTY*"

---> Délka kétovaci znacky <aktudlni>:
- zadani délky Sikmé kotovaci ¢arky, pfi nestandartni velikosti két se doporucuje
zadat ukazanim jejich koncovych bodt

---> Zrcadleno Vertikalné/Horizontalné <Vertikalné>:
- volba "V,H" pro uréeni, jakym zptsobem vznikly zrcadlové kéty

---> VVyberte objekty:
- vybér objektu pro opravu

Pfikaz provadi ¢aste¢nou opravu zrcadlenych kot SkiJo.

ZRCOTEDV. (v menu ZRCOTEDV) - zrcadleni otevirani dvefi

---> Vychozi méritko kresby 1:<aktualni>:
- zadat méfitko, ve kterém byly objekty nakresleny

---> Jednotlivé/Skupina <aktualni>:
- zadat zpUsob vybéru dvefi

Volba "J-S" ovliviiuje zplsob vybéru dvefi - jednotlivé se dvefe vybiraji osou, skupinové se
dvefe vybiraji nejlépe kfizenim-crossing. PFi vybéru kfizenim je nutno vybrat vSechny
souvisejici ¢ary dvefniho otvoru. Entity navic ve vybéru jsou ignorovany.

Pfikaz provadi zmeénu otevirani oto¢nych dvefi.
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ZRCPOP. (v menu ZRCPOP) - oprava zrcadlenych popis 0 nosnik U

---> Vyberte objekty:
- vybér objektu pro opravu

Pfikaz provede opravu zrcadlenych popisli ocelovych, betonovych a dfevénych
nosnikd, vyztuznych prvk(. Pfi pouziti pfikazu by méla byt proménna MIRRTEXT nastavena
na stejnou hodnotu, jako kdyZz zrcadlené popisy vznikly. Pfi vybéru objektd je mozno vybrat

vetSi ¢ast kresby - pokud pfikaz narazi na zrcadleny prvek, ktery by mohl byt necitelny, pokusi
se provést jeho opravu.

ZRCPOPDV. (v menu ZRCPOPDYV) - zrcadleni popisu dve i

---> Vychozi méritko kresby 1:<aktualni>:
- zadat méfitko, ve kterém byly objekty nakresleny

---> Jednotlivé/Skupina <aktualni>:
- zadat zpUsob vybéru dvefi

Volba "J-S" ovliviiuje zplsob vybéru dvefi - jednotlivé se dvefe vybiraji osou, skupinové se
dvefe vybiraji nejlépe kfizenim-crossing. PFi vybéru kfizenim je nutno vybrat vSechny
souvisejici ¢ary dvefniho otvoru. Entity navic ve vybéru jsou ignorovany.

Pfikaz provadi zrcadleni - vyménu Sifky s vySkou - popisu dvefi. Toto prohozeni mlze
nastat po odzrcadleni celého padorysu.

ZRCVYR. (v menu ZRCVYR) - oprava zrcadlenych popis @ vyrobk @

R2A_A 2
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---> V/rstva popisu <aktualni>:
- ur€eni vrstvy, ve které lezi zrcadlené popisy, implicitné "POPIS*"

---> VVyberte objekty:
- vybér objektl pro opravu

Pfikaz provede opravu zrcadlenych kruhovych popisd vyrobkd. Prohodi oznaéeni
Levé/Pravé. (1/TL--->1/TP a naopak)

ZRUOTVO. (v menu ZRUOTVO) - zruSeni otvoru

SHVER

A

XN

---> Prvni parapet-prah otvoru ke zruseni:

---> Druhy parapet-prah otvoru ke zruSeni:
- zadani ruSeného otvoru vybérem jeho
parapetl-prahd

---> Reset/Zazdit-Srafovat otvor - Ano/Ne <Ano>:
- volba "N" pro pouhé zruSeni, volba "A" otvor zazdi s vySrafovanim,

implicitné "Ano"
Volba "R" pro reset (nastaveni) zpisobi sekvenci pobidek:

--> Jméno Srafovaciho vzorku <aktualni>:
--> Méritko Sraf <aktualni>:
--> Natocéeni Sraf <aktualni>:
- zadani parametrd Srafovaciho vzorku, implicitné "ZDIVO_5,dle méfitka
vykresu,0.0"

--> Vrstva obrysu-sténa - Rezy-Normal/Pohhra-Snizena <aktuélni>:
- zadani vrstvy pro obrys stény, volby "R-N,P-S", implicitné "REZY"

Pfikaz provede zazdéni nebo zruSeni otvoru zakresleného nadstavbou "SkiJo". Jeho
¢innost je pomérné komplikovan, ne vzdy dokaze zruSeni vyresit.

SKJ3D. (v menu SKJ3D) - 3D model podlazi

---> Reset/3Dreset/VySky/<Vyska vysunuti patra <3000>>;
- zadat vySku patra nebo volbu pro nastaveni:

- volba "R" pro reset (nastaveni) zdrojovych vrstev pudorysu,
- volba “3D*" pro reset (nastaveni) vrstev 3D modelu,
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- volba “V* pro reset (nastaveni) vySek parapett, oken, chybé&jicich rozmérud dvefi.

Podminky nakresleni modelu:
- standartni kresba SkiJo
- okna a dvefe SkiJo
- rovné osténi oken
- dverfe pouze obycejné - zobrazeni ,Praktik” (ne vstupni, atypické,
s obloZkovou zéarubni, bude dale upraveno pro zobrazeni dle CSN ...)
- neobloukové stény
- nepfekryvajici se ¢ary pudorysu
- nastavené méfitko vykresu, ve kterém byl pldorys nakreslen
- tlouStka stény do 600 mm v&etné

Pfi splnéni vySe uvedeného jsou vymodelovany obvodové stény, okenni ramy se
zasklenim, dverni kfidla se zarubnémi. Parametricky je mozno ménit vySku patra, parapetu a
okna, rozméry dvefi jsou odecitAny z plGdorysu, dale je mozno ménit rozvrsteni zdroje a
modelu.

Usp é3nost funkci ZRCPOPDV:, ZRCOTEDV:, VELPOPDV:, SKJ3D :, ZRCPOP:, ZRCKOT:

zavisi na "Cistoté padorysu". Pokud byly provedeny zmény ve vykrese a doSlo napf. k
prekryti obrysovych ¢ar, zméné velikosti nebo k nepfesnému napojeni jednotlivych C¢ar,
UspésSnost feSeni klesa. Funkce totiz neobsahuji kompletni feSeni pro chybové stavy, mohou
ukongit svou ¢innost pfed¢asné nebo ponechat rozpracovany nedokoncéeny stav.
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PRAKTICKE POZNAMKY.

Nastaveni konfigurace.

Konfigurace Skilo

Okna | [vere | Watup, dvere | Alyp. dvere |
Piizky | Koming | Mosiky | Preklady |
Schody | To&. zchody | Hydroizolace | Obklady |
F.oty | Fopis nosh. | FPopisy-1 | Fopisy-2 |
Rizné | Legenda | Sité | Geodet |
Spoe | Edtent | Defaut> | | DERsuLT |
Profese | Fio&at. zobraz. |
~Dialogy————————— [~ Macitat SERYIS —— — UloZeni konfigurace
& fno i+ Anog
~ Me i~ Me " Skilo
— Status radek
— Marma kresleni ————— ™ Wikres
" Plnj
" Praktik & Frofese & s
t+ ESHEN IS0 7519 ~ Ne

Cancel |

PFi prvnim spusténi nadstavby je doporu¢eno provést konfiguraci:
- zapnout dialogové panely

- nastavit normu kresleni

- zapnout nacitani servisu

- popisy nastavit “globalné“ na 2.25

a konfiguraci ulozit jako SkiJo.

67



K.onfigurace popisnich casti - 1

— Hlavni parametry
I Eritha 1.0000 Pam. méfitko [0.0000 Glob. vel. 22500
— Koty [ravné Wbl
Windka textu 22500 Windka textu 2.2500 Wigka textu 2.2500
Wrstva FOTY Matateni 0.0000 Matadeni 0.0000
Parapet 15007250) Wistva LUROYME Wishva FOPRIS_WYROBKLU
— Pozice — Stredovi odkaz — Odkazy-vratyy
YWiizka textu 2.2500 Wigka textu 2.2500 Wiigha textu 2.2500
Natogeni 0.0000 Natoceni 0.0000 Natoieni 0.0000
Wrztva ODkASY
Wrshva POZICE L Yrstva ODKAZY
—ZWRazneni bextu
Wel tecky 1.0000 Ao & Ne — Popiz misthiosti
"Zvﬁlraznéni textu e 45000
Ao i+ Me n : ;
e » . = Vrstva MISTNOSTI
Cancel |

Pokud se program pfi otevirani vykresu dozaduje uloZeni prazdného vykresu nebo
vykresu starého bez jeho Uprav - doporucuje se s aktualni konfiguraci SkiJo otevfit pouzivané
Sablony a tyto znovu ulozit. Dojde k synchronizaci proménnych.

Clenéni vykresu do vrstev.

Je provedeno c¢lenéni kresby do vrstev podle typu kreslené ¢&ary (hrany), které
umoznuje vypinanim nebo modifikaci nastavenych parametru vrstvy dosahovat pozadovaného
zobrazeni.

Plati pravidlo, Ze to, co ma byt kresleno tlustou ¢arou, t.j. perem ¢&islo 2 na plottru, se
na obrazovce kresli barvou &ervenou. Pro kresleni pouzijte tedy vrstvy s pfednastavenou
¢ervenou barvou. V soucasné verzi je mozno barevné nastaveni ménit.

Pro texty (nadpisy) je to vrstva "TEXTL1", pro fezovou hranu vrstva "REZY" atd..

Podobné je barva ¢.15 vyhrazena pro tlusté pero.

Mezi vrstvami se pfepiname volbou v menu nebo zkracenymi pfikazy po aktivaci
"servisu".

V pfipadé potfeby vrstvu jednodusSe doplrite.

Zvlastni vrstva "PK" a pfikazy PK:KPK:,ZPK: slouzi pro kresleni pomocnych
konstrukci (kresby), které se kresli docasné a z vykresu se odstrariuji.

Pro kresleni starych stavl jsou pro vrstvy “STARY, STARY1" vyhrazeny barvy ¢€.61,
161.

Navazujici profese maji vzdy ve jméné vrstvy na zacatku zkratku nazvu profese a pro
tlusta pera jsou vyhrazeny barvy €.100-105.

Verze pro ¢esky AutoCAD byla doplnéna “identifikatorem vrstev* pro profesi stavba.
Jeho nastaveni umozni pfedfadit nazvim vrstev profese stavba (podobné jako ostatnim
profesim UT_, EL_ ...) uvedenou pfedponu. Tento identifikator oznacuje pfislusné vrstvy pro
snadnéjsi dalSi manipulaci s nimi.
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Konhgurace popisnpch &asti - 2

— ik az materialu
Wiigka tewtu 2500
Wrztva TABLILENT

— Flochy

Pocet desetin

Wizka bewtu 2500
Yrabva LOCHY
— Popiz otvaor
Wiidlka bewtu 2500
Matateni 0000
Wratva PORIS_OTWORU

il

 Irnplicitni textows) font
% STANDARD - definice na fontu SIMPLE

" Dle #ablony [nesmi bit pevnd widka)

— ldentifik ator vrstey profese STAWEA

Identifil.ator

Ukazky slide o N B

Barva pozadi zlide dialogu 250

— Implicithi bexkoywy font
v STAMDARD - definice na fontu SIMPLEX

Dz sablony [nesmi byt pevna weska)

— |dentifikataor wrstey profese STAVES
|dentifik.ator
Cahcel |

Barevné ¢lenéni vykresu.

Implicitni barevné ¢lenéni je mozno meénit nasledujicim zpudsobem: V adresafri
nadstavby vyhledejte soubor SKICOLOR.ZDR a prfejmenujte na SKICOLOR.SET. Od tohoto
okamziku se barvy nastavuji podle Udaji v tomto souboru, ktery je mozno upravit pfepsanim
kodu barev, je vSak nutno zachovat sloupcové pozice Udaju.

Existuji vyhrazené barvy; Zluta je u popist vyhrazena pro tenké pero, bila je taktéz
vyhrazena pro tenké pero - tuto barvu maji nové vytvofené vrstvy volbou v menu.
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Velikost popis U a znacek.

Nadstavba nastavuje implicitni vySku textu na 2,5 mm na vykrese. Pfi kresleni
pisma, napf. na hodnotu 2,25 mm. K tomu existuje kromé hlavniho konfigu v rolovacim menu
VYKRES poloZka GlobalniVelikost. Od velikosti pisma se odviji také velikosti popisnych
znacek.

Po doplnéni moznosti konfigurace SkiJo se toto nastaveni provadi v dialogovém
panelu POPISY_1 - pravy horni roh - Globalni velikost. Konfiguraci ulozit jako SkiJo.

Externi reference.

Pocinaje verzi AutoCADu 11 je mozné celkovy vykres skladat i pomoci externich
referenci. Napf. vytahovou Sachtu je vhodné prfipojit jako externi referenci pro moznost
jednodussich dprav. Sachta se vyskytuje napf. ve 4 vykresech padorys(, opravou vykresu
Sachty se automaticky opravi vSechny pldorysy.

Pozor na sumariza¢ni funkce vykazu materialu a vyrobkd, tyto nejsou schopny poditat
s prvky, popsanymi v externi referenci.

Polozky rolovaciho menu VYKRES-SchemaProXref upravi zobrazeni pddorysu pro
vykres zakladu, skladby nebo profese. Vzniklé schema je potom mozno zapsat do diskového
souboru. Tento soubor po pfipojeni do nového vykresu jako XREF slouzi jako podklad pro dalsi
kresbu - zakladl, skladby, profese. Po modifikaci zékladniho plidorysu je mozné novym
vytazkem schemata do souboru automaticky modifikovat vykresy zéklad(, skladby, profese.
Po zobrazeni zakladniho pldorysu jako schema a zapséni zobrazeni do diskového souboru je
vhodné vykres ukongit bez uloZzeni zmén. Navrat pro normalni zobrazeni ptdorysu po volbé
Schemazékladi je mozny pouze pfikazem Z/U (zpét/undo). Po volbé SchemaSkladby,
SchemaProfese je normélniho zobrazeni dosazeno volbou ZrusSlepyPudorys - viz SCHEMA2.

Xrefy je vhodné pfipojovat do vrstev XREF..- menu RUZNE-XREF... .
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Kresleni fezu (pohledu).

PFi kresleni pladorysu je mozné provést zapséani zakladnich obrysi do pomocného
diskového souboru. Po volb& v rolovacim menu VYKRES-SlepéSchema prikazem
PISBLOK/WBLOCK. Tento jednoduchy vykres je mozné vloZit do vlastniho vykresu fezu a
jeho odpojeni zmizi z aktualniho vykresu beze zbytku. Doporucujeme pfipojovat XREFy do
vrstev XREF..- menu RUZNE-XREF... .

Kresleni tabulky.

Zakladni prazdna tabulka je v blocich TATR_1 s mistem pro rohové razitko a TATR_2.
Do tabulek je mozno vkladat (pasuji tam) popisné ¢asti z knihovny SKILIB, kusy je mozno
modifikovat podle vykazu vyrobkd pfikazem EXTATRI.

Celkovy vykaz profil G, prefabrikat G, feziva.

Do prazdného vykresu vlozime (VLOZ/INSERT) jednotlivé padorysy nebo vykresy, ve
kterych byly prvky oznaCovany. Je tfeba vkladat rozbité, tedy s ™" pfed jménem vykresu. V
tomto spole¢ném (necitelném) vykrese se provede extrakt pfikazem EXTATRI, novéji
SUMATRIB. Extrakt je mozné provést do diskového souboru a poté znovu nacist do tabulky
ostatnich vyrobk( pfikazem ASCTEXT.

UZivatelské definice funkci AutoLISPu.

Pokud budou VaSe definice funkci AutoLISPu uloZeny v souboru “USERLSP.LSP*,
dojde k jejich nacteni po aktivaci “SERVISU*“.

Oznaéovani vykres Q.

Pro kazdou akci-zakdzku je vhodné wytvofit zvlastni adresar. Pfi editaci potom
pracovat nad timto adresafem a do néj smérovat veSkeré vykresy. Jména jednotlivych vykresu
potom mohou vypadat nasledovné:

aaaxbbcc.ddd
"aaa" - kod oznaceni akce, zakazky - dle typu, mista, investora (TRZ-trznice, HA1-halal, BYO-
byty Olomoucka ul...)
"x" - oddélovnik, oznacuje stuperi projektu

"$" - stary stav
- studie
v - projekt
X"y, - varianty
u" - Gstfedni vytapéni
"e" - elektroinstalace
a pod.
"bb" - druh vykresu
PU - pudorys
RE - fez
PO - pohled
SK - skladba
TA - tabulka
MO - 3D model
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a pod.
"cc" - oznaceni pudorysu, fezu, pohledu...

ZA - zaklady
PP - podzemni podlazi
1P - 1.podlazi
2P. - 2.podlazi
ST - stfecha
KR - krov
PK - podkrovi
Sl - situace
SE,JILVY,ZA - smér pohledu (sever, jih...)
CE,BO,ZA - smér pohledu (€elni, bo¢ni, zadni)
K1,K2... - klempiFské tabulky v poradi
71,72... - zamecnické vyrobky v pofadi
T1,T2... - truhlafské vyrobky v poradi
P1,P2... - plastické vyrobky v pofadi (pokud nutno)
01,02... - ostatni vyrobky v poradi
a pod.
Vyhrazena jména "bbcc"
SITU - mapa situace pro externi referenci
MODE - 3D model objektu
Referencni vykresy - podklad pro navazujici vykresy
XREF.... - zacCinaji "X nebo XREF" (napf. XREFPU1P, XBYOPU1P)

tyto vykresy nemazat

"ddd " - druh souboru

DWG - vykres

PRO - vypis profild

PRE - vypis prefabrikéatl
REZ - vypis feziva

VYR - vypis vyrobku

| pfi pouzivani dlouhych nazvd soubord je vhodné stanovit podobna jednoduché
pravidla.

Prakticka ukédzka oznac¢eni vykrest v zakazce rodinny ddm p.Novaka:
NOV zvoleny zkratkovy kéd zakazky
(nemusi byt zcela jedine¢ny, zakazka je umisténa ve slozce
"NOVAK - RD - 006-2008 " - Cislice na konci znamenaji ¢islo zakazky)

NOV-PU1P studie - padorys 1.podlazi
NOV_PU1P projekt - ptdorys 1.podlazi
_NOVPU1P pomoci "PISBLOK/WBLOCK" extahovany

pudorys (bez razitka a ramecku), slouzici
jako podklad pro nasledujici vykresy -
- je do nich pfipojen jako XREF

NOV_PUZA projekt - ptdorys zakladu - zobrazeni XREFU
nastaveno jako schema zékladd

NOV_SK1P projekt - skladba stropu - zobrazeni XREF{
nastaveno jako schema skladby

NOVEPU1P projekt - elektroinstalace - zobrazeni XREFU
nastaveno jako schema profese nebo slepy
pudorys

a podobné

(vykres _NOVPU1P mUze byt jako XREF pfipojovan také do vykresu fezd,
pohledu ..., pro jejich pfesné odvozeni)
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NOV_PU1P - zaloha 1-8-2008 obc¢asna zéloha vykresu - rozpracovanosti

Obsluha uzivatelské knihovny.

- pro prehlednost zalozte novy adresar/slozku vedle adresare/slozky
nadstavby SkiJo, do kterého budou prvky ukladany

- nastavte pfistup programu AutoCAD/BricsCAD rozSifenim cesty k vykresim
do tohoto adreséare/slozky
- pro AutoCAD: Preference/Soubory/Cesta k podptirnym souborim ...
- pro BricsCAD: Konfig - Cesty/Soubory - Vykresy

- nové vykresy-bloky ukladejte do tohoto adreséare/slozky (8 znaku)

- rovnéz do tohoto adreséare/slozky ulozte snimek bloku (Mslide/Vsnimek)
(8 znaku)

- zkontrolujte soubory *.DAT zda nemaji nastaven atribut ,pouze pro éteni“
muZe to byt zplisobeno kopirovanim z CD nebo zkusmo modifikujte knihovnu -
nemoznost zapisu bude oznadmena

- dopliite seznam pfislusné sekce knihovny - 8 znaki -
(Soubor/Konfig/SkiJo/..podsekce..)

- pro obsluhu uzZivatelsé knihovny slouzi nastrojové listy SkiLIB a UserLIB,
ikonové menu AutoCADu zUstava zachovano
Vyhrazena jména blok G a nazva.
Pro vykazy prvkd jsou pouzivany nasledujici bloky:
NOSNIK, PROFILY, PREFABRI, VYROBEK, DR-PRVEK, DR-PRVKY, OC-PRVEK,
OC-PRVKY, VZ-PRVKY - je doporuc¢eno nevytvéaret bloky stejnych nazvu.
Pro tfidéni je pouzit Fetézec “pomocny” — je doporu¢eno nenazyvat polozky-prvky timto

nazvem.

lkonové menu SkiJo.

Toto prehlednéjsi a rychlejSi menu zcela nahrazuje pavodni menu AutoCADu.
Obsahuje vétsi policka s moznosti nastaveni barvy pozadi. Vola se tlacitkem Setup v hlavnim
konfigura¢nim panelu.
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Konfigurace provoznich parametru

— Mastaveni barvy pozadi a rozmeru ikonoveho menu

ks el
| 4 | N Ukazky slide o B B
Barva pozadi ide dialogu 250

— Implicitn testovy font
f* STANDARD - definice na fontu SIMPLEX

" Dle zablory [nesmi byt pevna wwaka)

— Identifik.ator wratew profese STAWBA

Identifik.ator
Cancel |

76




Obsah

VYBRANE PRIKAZY S POPISEM CINNOST ...t e, 2
ARAM. (Vv menu AKTIVUJ) - aktiVUj FAME €K ...uvvrriiiiiiiiiiieeie et e e e e e e e 2
ATYDVE. (v menu ATYDVE) - dvere atypické, s volbou zarubi a polohy gHiéky .........cccvvvveeen. 2
CTIBODY. (v menu CTIBODY) - na&teni vySKOVYCh DO ............c.cooviveeieiieeeeeeeeeeee e 5
CTISTX. (v menu CTIBODY - kompletni) - na&teni vySkovych bodi ............c.ceeveeeeeeieeeieeee e, 6
DEFINUJ. (v menu DEFINUJ) - prvotni definiCe VYKIESU ........ccvviiiieeiiiii e eeeeee e 6
DELKA CAR. (v menu DELKACAR) - méieni délky Uséek a KAvek ...........ccocvvvveveevieeeisinnnn, 7
DETAIL. (v menu DETAIL) - vy Fiznuti detailu ...........couviiiiiiiiiiiiiec e seeeeeeee e 8
DIGIT. (v menu DIGIT) - pravouhlé p rekreslovani mapovych podklad ...................oooeeivnnnnnnn. 8
DVERE. (v Menu DVERE) - QVEFNT OLVOT .........vcuieieieieeeseeeeeeeee e s eees s es s s st eeste s aeenenennans 9
EXTATRI. (v menu EXTATRI) - vykaz blok @ s atributy ..o, 12

Blok - parametry atribll ............oveviiiiiiiii e ————— 12

Maximalni d€lKY Parama@ly ...........coeviiieiieee e e e e e e e e e e e s s emns 13
EXTBLOK. (v menu EXTBLOK) - vykaz blok & podle jména ........cccccveevvvieiieeeeeeiiis s emee e, 13
GMERITKO. (v menu GM ERITK) - zna&ka métitka (pro anglickou verzi MERITKO) ........... 13
KOMIN. (v menu KOMIN) - komin v p Gdorysu - Starsi Zn@&eni ............ccceeveveeeeeeeeeseseeeeeens 14
KRIZENI. (v menu KRIZENI) - K FIZENT SEN ...ovieieeeiee et 15
KT. (v menu KT) - dEIKOVE KOIOVANT ..........uutimmeeieiiieieee ettt e e e e e e e e e e s nnrenaaeee s 16
AKT. (v menu AKT) - délkové KOtoVANT aSOCIatiV .e.......ceeeeeeeiiiieicccccieeeeee e e e e 16
LEGEMI. (v menu LEGEMI) - komplexni legenda mistnasti ...........cccccvvveiiiiiiiiiiiieeeeees 19
LEGENDA. (v menu LEGENDA) - kresleni obecné legetly .........ccccccvveieiieeeeeeeiiiiiieciiceeann 22
MAT. (v menu MATICE) - Kresleni MatiCe ........coccviviieeee et e e e e 23
OBKLAD. (v menu OBKLAD) - obklad do MiStNOSti .........eeveiiiiiiiiieeeeiee e eee e 23
OBLDVE. (v menu OBLDVE) - dverni otvor s obloZzkovou zarubni.................occemvvvvvvvveeeennnnnnn. 24
OBRYS. (v menu OBRYS) - zeSileni OBrySU .......cooviiiiiiiieeee e 27
OCNOS. (v menu OCNOS) - oCeloVERBKIAAY .........cceeeeiiiiiiiiieee e 27
ODKAZ. (v menu ODKAZ) - 0dKaz S€ SIPKOU ......ccceeieiiieiieeee e ee e e e e e e e s 28
OKNO. (V menu OKNO) - OKENNT OtVOF ......ueeeiiiieeiiiiiiieeiee e e s e e e e e e s e e s ss s erere e e e e e e e e e e s e e aan e 29

77



OZNACVY. (v menu OZNACVY) - 0ZNaENT VYTODKU ......o.vivieeeieeeeceeeeeee e 31

PLOCHC. (v menu PLOCHC) - m&Feni PIOCHY ........vuiiiiiiiiiiiiieieie ettt 33
POD. (v menu PODLOZ) - KreSIeni POAIOZKY .......cuwevieeeeeeeieieeieeeeeesee e e s seeeeses e aeneees 33
POPNOS. (v menu POPNOS) - POPIS NOSNIKU......ceeeerrririiiiiiiiiieiieeeieesiessessiivvenreeresee e e e e eaeeas 34
POPOT. (v menu POPOT) - OZNEENT OLVOIU......uuuuiiiiiiiiiiiieeireereeeeeesammmmssssnssnesnnsssssesseeseaasasaaaaeaans 35
POZC. (v menu POZICEC) - OOKAZ NACAFE ..........cveeeeeieeeeeesee et sememms et ee e aaneaeeaeneeas 36
POZK. (v menu POZICEK) - 0dKaZ V KOIEEKU ...........ccoeiiiiiiiiiiieiiieeee e e e e e e e e s e e 36
PREFNOS. (v menu PREFNOS) - Zelezobetf@Klady ............uueeeiviiiiiiiiieiiiiie s ccmeeivviieeeeeees 37
PRICKA. (v menu PRICKA) - kresleni pHEKY (STENY) ...oviverieeeeeeeeeeeee e eeees e, 39
SCHP. (v menu SCHP) - SChOdiBtV PUAOIYSE......uuuiiiiiiiiieiieee e 40
SCHR. (V MeNU SCHR) - SCROISE V FEZU ..ottt eememme e en e 42
SCHTP. (v menu SCHTP) - t@ité schodiSE (i Model) ..........cooeeiiieiiiieieee o ee e 44
SITE. (v menu SITE) - iNZENYISKE SIE ........oueieiee ettt 47
SLUCKA. (v menu SLUCKA)- SPOJENT PAFCE ........cviuvieeieeeeeeees e eeeeseesesseeeeee e s sae e 8.4
SODKAZ. (v menu SODKAZ) - stedOVY 00KAZ ............ccoeeiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e e sernvvneneeeee e 49
SUMATRIB. (v menu SUMATRIB) - vykaz bloku s atributy s dalSimi vypaty .....ccccooveevvvvnnnnn.n. 50
Blok - parametry atribll ............ooeviiiiiiiie e ———— 51
Y P VT (=] AV =T = U 1 o S 51
SUMBLOKY. (v menu SUMBLOKY) - novy vykaz bloki podle jména ........ccccccveeeeeeiiininnens 52.
SVAR. (v menu SVAR) - 0ZNEOVANT SVARE POPISEM...urrriiiiiiiiiieieeeeieesiessieiereeeeseesssssnsnnnnnnaeaees 52
SRO. (v menu SROUB) - KreSIENT SrOMD..............cviveieeeieieeeeeeeee e eeee ettt e et eeeeeeaenns 54
UROH. (v menu UROVENH) - VYSKoVA KOta V EAOIYSE .......cveeeeiereeeee e, 55
UROV. (v menu UROVENY) - VYSKOVA KOtA VEEZU .........cvveeeeieeeeeeeeeeeeeeeees s amms s enenas 56
VARIANTA. (v menu VARIANTA) - vytvo Feni Varianty.........ccccccvrrrimiiieiirinieeeeeeeeee e eses e 57
VELPOPDV. (v menu VELPOPDV) - Gprava velikosti pogsu dveFi..........cccccvvvvviieeeiiinienieeeeeeenn, 57
VLNKY. (v menu VLNKY) - tepelN@ iZOIacCe .........ccouvriiriiiiiiiiieieeeee e 58
VRSTVY. (v menu VRSTVY) - skladba podlahy .........c...coooiiiiiiiiiiiiieeee e 58
VSTDVE. (v menu VSTDVE) - dvde vstupni, balkGnoveé.................ooo oo 59
VYSCAR. (V MeNU VYSCAR) - VYSTUPNT €ATA......cuevevieieeeieeeeeeeeeee s semames s ee e s ns 61
VZSTYL. (v menu VZSTYL) - Zmeéna StylUu teXI .....ccvvevierieeeeeeeiiiiisicccciinirereeee e e e e e ene e 62
VZVYSKA. (v menu VZVYSKA) - Zm &na VYSKY tEXEL .......cverriereeieeeieeeieeieeerssteeeeessrsseeessssnenns 62

78



ZRCKOT. (v menu ZRCKOT) - oprava zrcadlenych Kot ..........ccccuveveiiiiiiieeeiiie e 63

ZRCOTEDV. (v menu ZRCOTEDV) - zrcadleni oteviranidveri .........cccccevveevieiieeeeeeiiii i, 63
ZRCPOP. (v menu ZRCPOP) - oprava zrcadlenych popisnosniki.................cccocecvvviiniiennninennnns 64
ZRCPOPDV. (v menu ZRCPOPDV) - zrcadleni popisu dVi ..............ccceeeeieeiiiiiciiniiiiieneeeenea. 64
ZRCVYR. (v menu ZRCVYR) - oprava zrcadlenych popigi VYrobKt ..........cccccceeeeeeiiiiiiiiiccciiinnnn, 64
ZRUOTVO. (v menu ZRUOTVO) - ZIUSENT OtVOIU ....uvumeeiieiieieiieiiiiiinieeeereeeeeeaeeeeaeesensnmnessneees 65
SKJ3D. (v menu SKJ3D) - 3D MOodel POAIAZI......cooeiiiiie it e e s 65
UspsSnost funkci ZRCPOPDV:, ZRCOTEDV:, VELPOPDV:, SKI3DRCPOP:, ZRCKOT:...... 66
PRAKTICKE POZNAMKY ....oiuiiiiiiiiiiiniiiiiiis totniinesesesessssssssssssssssesesesnesanennd 67
NaStaVENT KONFIQUIACE. .......cci i it eeee e e e e e e e e e e s e e e e e e e e e e aaeaaeee e e e s s e e snaeeeaneees 67
ClENENT VYKIESU 1O VISEV. ...ttt ettt e ettt ettt eeste st e s an e s ee s eeeeeeanans 68
BareVNE EIENENT VYKIESU. .....iiiiiiiiiiieieeiieeee et s e ettt e e e e e e aaeaeaeeeseeaansnstenasnnneeeneeanns 69
Y= oS B oo o 1S = = = PSR 70
EXEEINT FEIEIENCE. . e e e e 70
Prace ve vykresovém a mMOdelOVEM PrOSTOIU. ....uuuerrrerrrrrrerrrrieeeeeeesessississsnsrrnereerereeeaeaaesaesees 72
Kresleni Fezu (PONIEAUY). .......cooi i e e e e e e e e e e e e e e s s s s s e e e eeeeeeeesnreeeenraees 73
=TS L= T = 101U ]SRRI 73
Celkovy vykaz profilii, prefabrikat i, FEZIVA. ......cccccuvviiiiiiiiiiiiiicecee e 73
UZivatelské definice FUNKCT AUTOLISPU. .......oiimiiiiiiiicee e 73
(@4 aT= o) - T TS (= | USSR 73
Obsluha uZivatelSKE KNINOVNY. ........couiiiiiiimeiiiiieieee et e e e s s s e err e e e e e e e e e e e e s e e s snnnnaeannns 75
Vyhrazena Jména blokll @ NAZMA. ..........ccccvuviiiiiiiiiiiie e 75
IKONOVE MENU SKIJO......riiiiiiiiie ittt ettt ettt sr e s e e st e s s e e nneenresnnenreens 75

79



